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META-DOGA VE MEKAN-ZAMANSAL DONUSUM: SANAT VE TASARIM FIKiRLERININ YENI
REFERANS KAYNAGI

0z

insanin yeni bir sanat ve tasarim fikrini "yoktan" hayal edemeyecedi ve
mutlaka referansa ihtiyac¢ duyacadi argiimani, tarih Dboyunca felsefi akimlar
tarafindan desteklenmistir. Insanin yeni bir fikri hayal edebilmesinin referans
kaynagi, onu mekédn-zamansal olarak c¢evreleyen doga ve sonrasinda olusan
deneyimler olmustur. Teknolojinin biyolojik evrimin uzantisi olan dogal bir
fenomen oldugu fark edilmektedir. Kevin Kelly'nin "technium" kavrami, teknoloji
tarafindan olusturulan toplumsal/ktltiirel etkileri igeren bir ekosistemi
tanimlamaktadir. Teknolojinin, meké&n-zamansal olarak algiladigimiz dogayi
dontstlirdiigini ileri stUrmektedir. Dijital atmosfer, fiziksel dinyayi bir katman
olarak kaplamakta ve gelisen Genisletilmis Gercgeklik (XR) teknolojileri
sayesinde mekén-zamansal bic¢imde deneyimlenebilir olmaktadir. Bu gergeklik,
"aynadiinya" (mirrorworld) olarak kendini g&stermekte ve bir meta-doga
olusturmaktadir. Meta-doga, insanligin hayal edebilmesine ve ilham alabilmesine
birincil referans kaynadi olan doganin yerini almaktadir. Beraberinde, ikincil
referans kaynagdi olan deneyimleri doniistlirmektedir. Bu doéonisim, tarih boyunca
siregelen isleyiste radikal bir kirilma yaratmakta ve yeni gdrsel ve estetik
algiya, ayrica "hiperrealite" olarak adlandirilan vyeni gergeklik algisinin
sekillenmesine neden olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sanat ve Tasarim, Ilham, Meta-doga,

Technium, Mirrorworld

META-NATURE AND SPACE-TIME TRANSFORMATION: THE NEW REFERENCE SOURCE FOR ART
AND DESIGN IDEA

ABSTRACT

The argument that humans are incapable of conceiving a new art and design
idea "from nothing" and invariably require a reference has been endorsed by
numerous philosophical currents throughout history. For humans to envision a new
concept, the a priori and primary reference source has been the nature that
spatially and temporally surrounds them. This stage 1is followed by past
experiences as an a posteriori reference. It is recognized that technology is a
natural phenomenon, an extension of Dbiological evolution. Kevin Kelly's
"technium" concept delineates an ecosystem that transcends technology in a
broader perspective, encompassing the societal and cultural impacts engendered
by technology. This perspective posits that technology transforms the nature
perceived by humans in a space-time context. The digital atmosphere overlays the
physical world as a layer, becoming experiential in a space-time manner through
the advancements in Extended Reality (XR) technologies. This new reality
manifests itself as a "mirrorworld", forming a meta-nature. Meta-nature is
replacing nature, the primary reference source that enables humanity to imagine
and draw inspiration, concurrently transforming the experiences that serve as a
secondary reference source. This transformation is creating a radical break in
a process that has been ongoing throughout history, giving rise to a new visual
and aesthetic perception, as well as shaping a new reality perception termed as
"hyperreality".
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

insanin yeni bir fikir, tasarim ya da eser iiretirken "yoktan" bir
sey hayal edemeyecedi ve mutlaka bir referansa ihtiyac duyacagi
diisincesi, tarih boyunca bircok felsefi akim tarafindan savunulmustur.
Empirizm akimi 6zellikle, duyusal gbdzlemlerin ve deneyimlerin bilginin
birincil kaynagi oldudunu ileri strer. Empirizme gdre, insanin bilgisi
ve deneyimleri, mevcut olan fenomenler araciligiyla olusur. Insan akla,
deneyimler yoluyla sekillenir wve bu ylzden yeni bir sey yaratmanin,
gecmis deneyimlere dayanarak gerceklesebilecedi savunulur. Empirizme
gbre, yeni bir sey yaratmak, onceki deneyimlerin ve duyusal bilgilerin
bir tGrinidir; bu nedenle, bir referans olmadan "yoktan" bir sey yaratmak
mimkin degildir.

John Locke, "An Essay Concerning Human Understanding" (1690) adli
eserinde, “bos levha” anlamina gelen "Tabula Rasa" teorisini ortaya
koymustur. Bu teori, bireylerin doJustan herhangi bir bilgiye sahip
olmadidini ve tim bilginin deneyimler araciligiyla kazanildigini iddia
eder. Locke'a gbre, tim Dbilgi deneyimler vyoluyla kazanilir; Dbu
deneyimler, vya duyusal olarak dis diinyadan, vya da akil vyoluyla ig
diinyamizin disltnsel siireclerinden edinilir [12].

George Berkeley ise, "A Treatise Concerning the Principles of Human
Knowledge" (1710) adli eserinde, maddi dinyanin zihinsel deneyimler
araciligiyla var oldudunu ©One slirer. Berkeley, bir fikrin meydana
gelebilmesi ic¢cin zihinsel algilar araciligiyla gergeklesmesi gerektigini
ve "yoktan" yeni bir sey yaratabilmenin, zihinsel algilarla sinirli bir
sire¢ oldugunu belirtir [1].

David Hume, "A Treatise of Human Nature" (1739) ve "An Enquiry
Concerning Human Understanding" (1748) adli eserlerinde, bilgi teorisi,
epistemoloji ve insan doJasi iizerine diistincelerini detayli bir sekilde
aciklar [5]. Hume'a gdre, insan zihnindeki tim fikirler, daha Oonceki
duyusal izlenimlerden kaynaklanir. Bu izlenimler, ya dogrudan duyusal
deneyimlerle (0rnedin bir seyi gdrme ve duyma) ya da dolayli zihinsel
deneyimlerle (0rnedin bir seyi distinme ve hayal etme) iliskilidir. Bu
nedenle, "yoktan" yeni bir sey yaratma olgusu, onceki izlenimlerin bir
kombinasyonu ve yeniden diizenlenmesi olarak gdrilir [6].

Immanuel Kant, empirizm ve rasyonalizm arasinda bir képri kurarak,
bilgi teorisi ve epistemoloji alanlarinda devrim niteliginde Dbir
yaklasim sunar. Kant'ain "Critique of Pure Reason" (1781) adli eserinde,
"Transcendental Aesthetics" adinda, insan zihninin diinya hakkinda nasil
bilgi edindigini inceleyen bir bélim bulunur. Bu bdlimde Kant, mekén ve
zamanin insan deneyimi {izerindeki etkilerini ele alir ve bu fenomenlerin
insanin diinyayi nasil algiladidini sekillendiren temel unsurlar oldugunu
savunur. Kant'a gdre, mekdn ve zaman, objektif gercgeklikler dedgil, insan
zihninin deneyimleri anlamak adina kullandigi temel fenomenlerdir [7].

Meké&n ve zaman, bilinci g¢evreleyen dogalari itibariyla, a priori
bilgiyi -—yani deneyimlerden badimsiz olarak sahip olunan bilgiyi—
saglarlar. Kant'a gdre, zaman, bir dizi olayin sirali bir sekilde nasil
meydana geldiginin anlasilmasini mimkin kilan dogal bir fenomendir; bu,
nesnelerin kendilerinin bir 06zelligi dedil, nesnelerin algilanma
bi¢iminin bir 06zelligidir. Meké&n ise, deneyimleri sekillendiren ve
onlarin algilanmasini mumkin kilan bir cerceve olarak islev goériir. Kant,
meké&nin ve zamanin insan deneyiminin temel yapi taslarini olusturdudunu
ve bu ylizden duyusal deneyimlerin bir parcasi olduklarini savunur.

Kant'in meké&n ve zaman boyutu lizerinden de§erlendirdigi ve insanin
yasam atmosferi olarak nitelendirdigi "doga", a priori olarak, yeni bir
sanat ve tasarim fikri Uretebilmek ve ilham alabilmek adina birincil
referans kaynagidir. Bu, daha sonra a posteriori olarak deneyimlerle
kazanilan bilgiyi getirir.

Ayrica, Kant'in "Critique of Pure Reason" adli eserinde belirttigi
lizere, doganin dizeni ve glzellikleri, insanin estetik algisini
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sekillendirir. Doanin muazzam ve c¢esitli fenomenleri, insanin yaratici
sireclerinde birincil ilham kaynadi olarak gbrev yapar. Bu etkilesim,
sanatcilarin ve tasarimcilarin doJayili temsil eden eserler yaratmalarini
muimkiin kilar, ve doJanin glizelliklerini ve diizenini anlamalarina, ve bu
kavramlari kendi yaratici siireclerine entegre etmelerine olanak tanir.
Dogadaki her seyin bir amaci oldudu ve her seyin birbirine badli oldudu
dislincesi, insanin yaratici sliregclerinde bir diizen ve uyum aramasina
rehberlik eder, ve eserlerinin daha derin bir anlam ve ama¢ tasimasini
saglar. Bu, doJanin sadece bir ilham kaynadi olarak dedil, ayni zamanda
insanin yaratici siireclerini ydnlendiren ve sekillendiren bir glic olarak
gorilmesini mimkin kilar.

Insan ve doga arasindaki meka&n-zamansal etkilesim, dijital
atmosferin fiziksel diinyayili bir katman olarak kaplayip yeni bir mekén-
zamansal deneyim sundudu bir cercevede yeniden dederlendirilmelidir. Bu
transformasyon, yeni bir paradigma olarak akademik platformda
tartisilmayl gerektirmektedir.

2. CALISMANIN ONEMi (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bu calisma, teknolojinin biyolojik evrimin uzantisi olan dogal bir
fenomen oldugu diustncesine katkida bulunarak, dijital doniistim ile
olusturdugu meta-doganin insanin mekdn-zamansal vyasam alanini ve
deneyimlerini nasil doénistlirdigiine dedinmektedir. Bu donlisim sanat ve
tasarim fikirleri ic¢in vyeni Dbir referans kaynadi var etmekte ve
beraberinde bilinen pratikleri de radikal bir tutumla dedistirmektedir.

Onemli Noktalar (Highlights):

e Fiziksel atmosferi bir katman olarak Orten dijital atmosfer, biylik
veri, vyapay =zekd, Nesnelerin Interneti (IoT) ve Genisletilmis
Gercgeklik (XR) teknolojileri araciligiyla daha belirgin hale
gelmekte ve yeni bir meta-doda olusturmaktadir

e Meta-doga, insanligin hayal edebilmesine ve ilham alabilmesine, a
priori ve Dbirincil referans kaynadi olan dodanin yerini
almaktadir. Ayni zamanda, yaratici slirecte a posteriori ve ikincil
referans kaynadi olan deneyimleri, yani kiiltir ve insan
iliskilerini de donistliirmektedir

e Bu donlisiim, tarih boyunca sliregelen bir siire¢te radikal bir kirilma
yaratmakta ve vyeni bir gdrsel ve estetik algiya ve ayrica
"hiperrealite" olarak adlandirdigdimiz yeni bir gercgeklik algisinin
sekillenmesine neden olmaktadir.

3. YENI PARADIGMANIN TEKNOLOJI KAVRAMINA DAIR ALGISI
(THE NEW PARADIGM'S PERCEPTION OF TECHNOLOGY)

Dijital doniisiimiin insan ve doJa arasindaki etkilesime etkisini
anlayabilmek ic¢in, ilk olarak c¢adin "teknoloji" kavramina dair glincel
algisini tanimlamak gereklidir. GUnUmiiziin neo-fiittirist bilim insanlarai,
teknolojinin biyolojik evrimin bir uzantisi olarak dodal bir fenomen
oldugunu savunmaktadirlar. Bu perspektif, teknolojinin dodanin Dbir
parcasi oldugunu ve insanin mekd&n-zamansal olarak algiladidi dogayzi
dontistirdigtint ileri sirmektedir. Yeni teknoloji algisi, onun simdiye
kadar disiniilen konumundan c¢ok daha genis bir sistemin bir parcgasi
oldugunu vurgular.

Teknolojinin ekosistemsel ve evrimsel dogasi hakkindaki
farkindalik, birinci sanayi devrimi doneminde Samuel Butler'in "Darwin
Among the Machines" (1863) baslikli eserinde dile getirilmistir. Butler,
teknolojinin bir evrim sirecinden gectigini wve bu sirecin Charles
Darwin'in biyolojik evrim teorisine paralel oldudunu iddia etmistir. Bu
teori, makinalarin zaman i¢inde kendi evrimlerini slrdirip idstin bir
zekd seviyesine ulasabilecedini &ne siirmistiir [2]. Ikinci sanayi devrimi
sirasinda Norbert Wiener, "sibernetik" teorisi i1le makinalarin ve
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biyolojik sistemlerin benzer dinamiklere sahip oldugunu belirtmis ve
teknolojik sistemlerin biyolojik sistemler gibi bilgi isleyebilecedini
ifade etmistir. Bu, teknolojinin biyolojik evrimle iliskili bir fenomen
oldudu algisini desteklemistir [14]. Uciincii sanayi devrimi, vyani bilgi
cadil doéneminde, Marshall McLuhan, teknolojik araclarin insanin fiziksel
ve zihinsel yeteneklerinin uzantilari oldudunu savunmus ve evrimin artik
organizmalarin istemsiz tepkileri yerine insan bilincinin bir uzlasmasi
olarak gerceklestigini One sltrmiistiir. McLuhan, teknolojiyi "medya" ile
esdeger kilarak, kitle iletisimini evrimin temelindeki "bilgi" transferi
ile iliskilendirmis ve teknoloji ile evrim arasindaki bagi daha da
belirginlestirmistir [13]. DoOrdinci sanayi devriminde, Ray Kurzweil "The
Singularity 1is ©Near" adli eserinde, teknolojinin bir "tekillik"
noktasina dogru ilerledigini savunarak, teknolojinin biyolojik evrimin
bir uzantisi oldudunu yeniden vurgulamistir [11]. Yuval Noah Harari ise,
giniimtize kadar dogal secilim 1ile ilerlemis organik evrimin artik
akilli/zeki tasarim ile ilerleyen teknolojik evrimle devam edecedini
ifade etmistir. Harari’ye gdre vyasam, 3.8 milyar yil sonunda, dogal
secilim 1ile sekillenen organik vyasantidan, akilli/zeki tasarim ile
sekillenen inorganik yasantiya gecmektedir [4].

Kevin Kelly ise, teknolojinin Dbiyolojik evrimin bir uzantisi
oldugu tezini "bilgi transfer slireci" dzerinden agiklamaktadir. Kelly'ye
gore, zihinlerimizde, genlerin dogal diinyasi ile kod wve betonun yapay
diinyasi arasinda kati bir ayrim bulunsa da, evrimin gergekte nasil
isledigini inceledigimizde bu ayrim c¢oklise ugramaktadir. Yasamin
arkasindaki asil gli¢ enerji dedgil, bilgidir. Evrim, bilgi transfer
slirecidir. Teknoloji, bu silirecin bir asamasidir ve bu ylzden biyolojik
istlinligl yansitmaktadir [8]. GUnUmizin yeni paradigmasi, yasamin temel
yapi tasinin, yillarca fizik paradigmasi ig¢inde kabul gdrmiis olan atom
yerine, biitiini olusturan parcalar arasindaki iliskinin bilgisi oldudunu
kabul etmektedir [10].

Ginimiizde teknoloji, vyalnizca aletler, makineler veya dijital
platformlar olarak dedil, birbirini destekleyen ve bir arada isleyen bir
ekosistem olarak algilanmaktadir. Kevin Kelly, bu fenomeni, doga ile
bittinlesik ve ekosistemsel bir davranis big¢imi sergileyen bir kavram
olan "technium" ile aciklamaktadir. Technium, sadece Dbireysel
teknolojileri dedil, Dbirbirini destekleyen ve birlikte isleyen tim
teknolojilerin olusturdugu bir sistemi ifade eder [8].

Technium, teknolojik evrimin bir sonucu olarak belirir ve bu evrim,
Big Bang olayindan bu yana siiregelen kapsamli bir siireci temsil eder.
Bu streg, yildizlarin, galaksilerin, gezegenlerin ve yasamin olusumunu
kapsar. Technium, bu evrensel hikéyenin bir parcasi olarak, teknolojinin
sadece insan yapimi aletlerden ibaret olmadigini, ayni zamanda evrenin
kendisini de bir sekilde yansittigini savunur. Insan yapimi teknoloji
atmosferi, evrimin bir devami ve biyolojik yasantinin bir uzantisi olarak
ortaya c¢ikmaktadir. Yasam, potansiyellerle, detaylarla, zekd ile
mucizelerle ve vyaraticilikla dolup tasar ve technium bu olasiliklar
alaninin bir uzantisidir.

Technium, teknolojinin bir tir "canli organizma" gibi isledigi bir
dislince sistemini temsil eder, kendi edilimleri, Oncelikleri ve amaglari
vardir. Bu, teknolojinin sadece pasif bir ara¢ kUumllatifinden ibaret
olmadigini, ayni zamanda aktif ve dinamik bir sistem oldudunu gdsterir.
Bu disiince, insanligin kendisiyle olan derin iliskisini wvurgular ve
valnizca fiziksel artefaktlari dedil, ayni zamanda bu artefaktlar ve
insanlar arasindaki iliskileri, artefaktlar tarafindan vyaratilan
ktlttirel normlari ve dederleri, teknolojik yeniliklerin birbirlerini
nasil etkiledidini ve birbirleriyle nasil baglantili oldudgunu da kapsar.
insanlar, yalnizca teknolojiyi yaratmakla kalmaz, ayni zamanda teknoloji
tarafindan da sekillendirilirler. Bu, insanlarin "teknospecies"
oldugunu, yani teknolojinin insanlidin ayrilmaz bir parcasi oldudunu ve
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insanlarin teknoloji ile birlikte evrildigini gOsterir. Bu kavram,
teknolojinin sadece modern diinyanin bir d4rind olmadidini, ayni zamanda
evrenin temel bir 6zelligi oldudunu savunur.

4. DIJITAL ATMOSFER VE META-DOGA
(DIGITAL ATMOSPHERE AND META-NATURE)

Dijital atmosfer, fiziksel dinyayi bir katman olarak kaplamaktadir
ve gelisen biiyik veri, vyapay zekd, Nesnelerin Interneti (IoT) ve
0zellikle Genisletilmis Gerceklik (XR) teknolojileri sayesinde mekén-
zamansal bir bicimde goriilebilir ve deneyimlenebilir hdle gelmektedir.
Bu yeni gergeklik, "aynadunya" (mirrorworld) olarak kendini
gostermektedir ve Dbir dider deyisle, dijital atmosfer, technium'un
aynadiinya vasitasiyla giunimiizde godzle goriliir hdle gelmis vitrinidir
[91.

Yale Universitesi'nde bilgisayar bilimcisi olan David Gelernter
tarafindan popliler héle getirilen ve daha sonra Kevin Kelly tarafindan
daha da gelistirilen "aynadiinya" kavrami, dijital ve fiziksel diinyalarin
entegrasyonunu temsil eder. Bu bitinlesme, yeni bir meta-doanin ortaya
¢ikisina isaret etmektedir. Aynadiinya, gercek diinyanin dijital bir
yansimasi olarak, her bir objenin, vyapilarin ve hatta vyasayan
organizmalarin bir dijital ikizi olusturulmasina ev sahiplidi yapar. Bu
dijital ikizler, gercek dinya ile siirekli bir senkronizasyon ig¢inde
bulunur, bu da onlarin gercek zamanli olarak dedisimini ve evrimini
mumkin kilar.

Aynadiinya, genisletilmis gerceklik (XR) teknolojileri araciligiyla
kullanicilara, gercgek dinyadaki objelerle ve olaylarla etkilesim kurma
yetenedi sunar. Bu, kullanicilarin fiziksel dinyayi daha Once hig
olmadigi bir derinlikte deneyimlemelerini mimkin kilar. Bu kavram, sehir
planlamasi, egitim, saglik hizmetleri ve daha bircok alanda potansiyel
devrimler yaratma kapasitesine sahiptir. Aynadiinya, dijital ve fiziksel
diinyalar arasindaki sinirlari ortadan kaldirarak, daha baglantili ve
entegre bir diinya olusturmayi hedefler.

Kant'in dogayi, "hayal etme" ve "ilham alma" sltrec¢leri ic¢in
birincil referans kaynagi olarak tanimladidi ve mekan-zamansal
6zelliklerine vurgu yaptidi yaklasim, dijital atmosferin meké&n-zamansal
deneyimiyle Ortismektedir. Technium kavrami, insanin meké&n-zamansal
olarak deneyimledigi dodanin, dijital atmosferle birlikte nasil
transformasyona ugradigini agiklar. Kelly'nin tanimladigdi technium ve
onun ginimizdeki tezahiirti olan aynadinya, Kant'in tanimiyla, a priori
olan meké&n-zamansal dodayi ve a posteriori deneyimleri, yani kiltir ve
iliskileri, donltstirmektedir.

5. YENI GORSEL VE ESTETIK ALGI
(NEW VISUAL AND AESTHETIC PERCEPTION)

Teknolojik ekosisteminin, insanligin godrsel algisini nasil
etkiledidi ve ©&6zellikle dijital teknoloji sayesinde yeni bir estetik
alginin nasil ortaya c¢iktigi konusu, ilk olarak James Bridle tarafindan
2011 yilinda "The New Aesthetic" adli kavramla ifade edilmistir [3].

"The ©New Aesthetic" kavrami, dijital wve fiziksel diunyalarin
kesisimini irdeleyen bir sanatsal ve kultlrel manifestodur. Bu kavram,
teknolojinin -06zellikle dijital teknolojinin- giinliik yasantimizdaki yeri
ile bu teknolojilerin sanat, kiiltlir ve estetik izerindeki etkilerini
incelemektedir. Cagdas sanat ve kultir arenasinda, dijital teknolojinin
yikselisi ve Dbu teknolojilerin insan deneyimi Uzerindeki etkilerini
analiz eden yeni bir arastirma ve tartisma alani ag¢ida c¢ikarmistir. Bu
kavram, dijital medyanin ve teknolojilerin -6zellikle yapay =zeka ve
algoritmalarin- gbdrsel kiltir, sanat ve tasarim {zerindeki derin
etkilerini ele alir. "The New Aesthetic", dijital ve fiziksel dinyalar
arasindaki sinirlarin giderek daha belirsiz hale geldidi bir donemde,
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bu iki alanin kesisiminde ortaya c¢ikan yeni estetik formlari ve ifade
bicimlerini inceler. Bu kavram, dijital aracglarin ve platformlarin
ginlik yasamin bir parcasi haline gelmesiyle birlikte, sanat ve estetigin
nasil evrildigini sorgular. Ayni zamanda, dijital teknolojilerin ve
algoritmalarin, godrsel kiiltirde vyeni temsil bic¢imleri ve estetik
deneyimler vyaratma potansiyelini inceler. James Bridle, bu terimi
kullanarak, dijital teknolojilerin ve medyanin sanat ve kiultir
iizerindeki etkilerini, ©zellikle goOrsel kiltiirdeki degisimleri ve
dijital medyanin fiziksel dinya ile olan etkilesimlerini arastirmak
amacindadir.

6. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION)

Fiziksel atmosferi bir katman olarak Orten dijital atmosfer, bluyik
veri, vyapay zekd, Nesnelerin Interneti (IoT) ve Genisletilmis Gerceklik
(XR) teknolojileri araciligiyla daha belirgin hale gelmekte ve yeni bir
meta-doda olusturmaktadir. Bu meta-doga, aynadiinya (mirrorworld) kavrami
ile tanimlanir.

Meta-doga, insanligin hayal edebilmesine ve ilham alabilmesine, a
priori ve birincil referans kaynagi olan dodanin yerini almaktadir. Ayni
zamanda, yaratici slrecte a posteriori ve ikincil referans kaynadi olan
deneyimleri, vyani kiiltir ve insan iliskilerini de doénltstirmektedir.
Doanin sadece bir ilham kaynadi olmanin Otesinde, insanin yaratici
slireclerini vyonlendiren ve sgekillendiren bir gii¢ oldugu gdz Oniine
alindiginda, meta-dodanin yaratici slrecgler {izerinde daha derin etkileri
olacagi aciktir. Bu doniisiim, tarih boyunca siliregelen bir siirecte radikal
bir kirilma yaratmakta ve yeni bir gdrsel ve estetik algiya ve ayrica
"hiperrealite" olarak adlandirdidimiz yeni bir gerceklik algisinin
sekillenmesine neden olmaktadir.

Meta-doganin, yaratici sliregclerde -hayal etme, ilham alma, Ozgin
bir fikir gelistirme, 0Ozgiin bir eser tasarlama asamalarinda- ve ayni
zamanda gbrsel ve estetik algi lizerinde ne tir donltsimlere yol acacadi,
akademik bir c¢ercevede arastirilmasi ve tartisilmasi gereken yeni bir
alani temsil etmektedir.
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