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KAMUSAL ALANLARDA VERI KULTURU: VIDEO MAPPING

oz

Video mapping adi verilen sanat c¢alismalari, sanatin sergi
salonundan, klasik cercevesinden ¢ikabilecegini gOstermektedir.
Bilgisayar vyazilimi kullanan sanatg¢ilar, c¢adin yeni gercgeklidini ve
sanatin cagdas anlamlarini video mappinglerle yeniden

yorumlamaktadirlar. Bu c¢alisma, sanat yapitinin ve mekdnin dijital
durumuna odaklanmakta ve kent yasamindaki halinin Onemini tartismaya
acmayl amac¢lamaktadir. Cinkl ginlUmizde sanat izleyicisi wve sanat
ortami, dijital kiltire hi¢ olmadigir kadar asina durumdadir. Bu
calisma, video mapping uygulamalarini ele aldigi ic¢in dogasi geredi
dijital sanatin sadece mekansalligiyla sinirli tutulmustur. Kamusal
alani dijital bir sistemin ig¢inde deneyim kavramiyla sentezleyen sanat
pratiklerini ve O&rneklerini karsilikli sorgulamayil yontem edinen bu
calisma, kent merkezlerini kullanan video mapping ©pratiklerini
irdelemektedir. Yazilimin kent, mekdn ve birey arasindaki perspektifte
nasil c¢agdas bir sanatsal yontem olarak islemesi gerektiginin
incelenmesi etkili sonuca varmak i¢in Onemlidir. Video mapping,
ginimiiz sanatinda tanimsiz bir deneyim estetidi yaratmaktadir. Video
mapping’in bir illtzyon dedil, etkilesimli ve toplumsal bir mekénda
yasam alani sunabilecek bir sanatsal deneyim oldugu sonucu
varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Video Mapping, Sanat, Mekdn, Yazilim, Tasarim

DATA CULTURE IN THE PUBLIC SPACES: VIDEO MAPPING

ABSTRACT

Artworks called video mapping shows that art can come out of the
exhibition hall and classical frame. The artists who wuse computer
software reinterpret the new reality of the age and the contemporary
meanings of art with video mapping. This study focuses on the digital
situation of artwork and space, and aims to discuss the importance of
living in urban life. Because nowadays the artistic audience and the
art mediums are so familiar that digital culture is not at all. Since
this study deals with video mapping applications, the nature of the
art 1s limited only to the space-time of digital art. This study,
which acquires a method of interrogating the art practices and
examples that synthesize the public space with the concept of
experience within a digital system, examines video mapping practices
using urban places. It 1is important to examine how software should be
processed as a contemporary artistic method in the perspective of
city, space and individual, in order to reach an effective conclusion.
Video mapping creates an undefined experienced aesthetics in
contemporary art. It 1is concluded that video mapping 1is not an
illusion, but an artistic experience that can offer an interactive and
collective living space.
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

Video mapping, ©zellikle glUnumliizde teknolojik ve endistriyel
olarak reklam sektdriinin dodurdudu, 3 boyutlu dijital gorsellestirme
araclarina dayali yontemler formasyonunun yarattidi yeni ve alternatif
bir veri gbrsellestirme teknigi olarak Dbilinmektedir. Son derece
pahali bilgisayarlara dayali teknolojik yodntemlerin bileskesi halinde
dev prodiksiyonlarla gercgeklestirilen ve mekanlara uygulanan dinamik
gbrsellestirmeler, yani video mapping ©Ornekleri, aslinda ticari
sektoriin ve reklam endiistrisinin dijital c¢adin gereksinimlerini
kapsamli sekilde karsilamak {zere dogmustur. Biyllk monitdérlerin,
projeksiyon cihazlarinin ve gorintileme panellerinin kullanildigzi,
6zel ses sistemleri ile mekanlarin sanal Dbigimde kurgulandiga
etkinliklerin gbrsel icerikleri, video mapping vazilimlari ile
hazirlanmaktadir. Ozellikle Lg, Samsung, Unilever, BMW, Nokia gibi
bircok kiiresel 0Olcekteki ticari firma {rinlerini Dbiylik kentlerdeki
merkezlerinde vyaratici sekilde video mapping’e dayali olarak tanitan
firmalar olarak bilinirler.

Ulkemizde Turkcell firmasi 4.5G lansmani icin Taksim Tiinel
Meydani’nda 15 farkli Dbinanin 21 farkli vylzline gorinti ve 1sik
senkronu halinde video mapping uygulamistir. Bir baska ©ornek olarak
Arcelik firmasi Urinleri ile etkilesim halinde olan ve 8 adet ylksek
tanimli projeksiyon ile olusturulan oldukga etkili bir video mapping
odasi yaptirmisti. Bu gibi Ornekler esliginde anlasilacagi iizere biyiik

fuarlarda, miizelerde, konserlerde, stadyumlarda, alisveris
merkezlerinde c¢esitli tanitimlar ic¢in gergeklestirdigi ve ekranlarla
mekanlari sarmalayarak yansitilan hareketli dijital gorseller

izleyiciyi vyeni Dbir gbrsel alan ig¢ine konumlandirmakta ve ciddi
sekilde etkilenmektedir.

Tasarim ve sanatin tanimina dijital c¢adin getirdigi Dbas
dondirticiltik  durumu bakimindan yuklenen yeni anlamlar, ticari
kaygilarin Otesinde sanat alaninda son derece eril bir trans-estetik
sunmaktadirlar. Bu bakimdan mimariyi temele alan ve mekanlar Uzerinde
sanal gdrsel kurgular olusturan dijital bir teknik olan video mapping
teknigi ve terimi, c¢addas sanatta mimari yapi ve yapit olusturmak ig¢in
alternatif wve etkili Dbir gilincel sanat dili olabilecedi fikrini
dogurur. Bu dilin gerek sanatsal gerekse akademik cercevede
irdelenmesi elzem Onem tasimaktadir. Sanat, bilim ve kUltirin Uretimi
bu birimlerin pratige bagli dolasimi Uzerinden isleyise geger. Ayni
zamanda bilimsel ve sanatsal acidan Ozglinliik kavrami ¢ok Onemli bir
veridir. Akademik baglamda da dijital sanat, sanal tasarim ve video
mapping gibi dijital yenilikler, kitltlirel anlamda 0©zgin olani ortaya
¢ikarma fikri bakimindan kayda deder bir atilim ig¢indedir. Bu durumlar
sanat, tasarim ve mimarlik egitimi veren kurumlarain, akademik
yvapilanmalarin dikkatini c¢ekmeye Dbaslamistir. Glinimlizde sanat ve
tasarim kurumlarinin dijital c¢ada eklemli programlarindaki yenilikler,
mimarlik ve sanat fakiiltelerinin ortak c¢atida bulusmalari ve mimari
tasarimda bilisim gibi alanlarin ac¢ilmasi bunun bariz bir 0Oornedi ve
sonucudur.

165



Albayrak, A. LXI\

Fine Arts (NWSAFA), D0197, 2017; 12(3): 164-176. NS

Gorsel 1. Visio-Vox firmasi tarafindan Arcelik icin 6zel hazirlanan
bir video mapping Ornegi
(Visual 1. A sample of video mapping work that produced for Arcelik by
Visio-Vox company)

Gorsel 2. Visio-Vox firmasi tarafindan Turkcell ic¢in 6zel hazirlanan
video mapping 6rnedi

(Visual 2. A sample of video mapping work that produced for Turkcell
by Visio-Vox company)

Video mapping kullanimi dijital sanatin o6nemli bir mekdn kurma
ve sanat eylemi olarak okunabilir. Video mapping gibi teknik ve
yontemler kentlerde ve ortak toplumsal alanlarda c¢addas bir sanal
estetik dogurmus ve ilerici sanatsal atilimlarin ortaya ¢ikmasini da
saglamistir. Kamusal alan ve sanatin islerligi g6z Oniine alindiginda,
video mapping yoéntemi bir dijital gorinti ve yazilimlar butinl olarak
son doénemlerde mimarlar, tasarimcilar, mithendisler, sanatg¢ilar igin
oldukgca farkli yodntemlerle, sosyolojik temelde ve kent kiiltiiriinde,
kamusal alanin islerliginde ortak vyeni stratejiler olusturmasi
baglaminda radikal olarak kullanilmakta ve tdzsel olarak ilgin¢ sorgu
alanlari acmaktadir. Birden fazla bilimsel alani ve uzmanlari bir
araya getirdigi ic¢in oldukga vyetkin bir multidisipliner c¢alisma
pratigini de elde tutmaktadir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Kamusal alanda video mapping pratikleri sadece reklam ve
teknoloji sektorinde kendini konumlandirmayan, artik sanatsal
gorinlirlik ile izleyicinin sanat eserine katilimina dair dinamikleri
sorgulamasi ve kamusal alanin temsil siyasetine yeni kulvarlar agmasi
acisindan buytik onem tasimaktadair. Galeri veya mize mekanina
hapsolmayan ve hayatain, toplumun tam merkezine video mapping
yontemleriyle vyerlesen mekdna bagli sanat eseri kavrami akademik
anlamda da ana odakta yer alir. Sanat eserinin glUnUmlizdeki dedisim
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gecirmis toplumsallidil Onemlidir wve Dbunun dijital araglarla c¢ekim
merkezi haline getirilmesine dair olan yeni ve esasli verilerini elde
etmek bu calismanin o6neminin altini c¢izmektedir. Bilgisayar ve yazilim
mihendisligine paralel olarak sosyal bilimlerde ve sanat dallarinda
0zglin eserler ortaya cikarmak ve bunlarin teorik altyapilarini dogru
okuyabilmek niteligin 0Olclitleri agisindan elzemdir. Dijital sanatin
tim yontemlerinin akademik ve bilimsel acidan dogru
deJerlendirilmesinin ©onemi giin gectikce artmaktadir. Clinkli glUnimiizde
dijital araclar sadece Dbir bilgisayar programi O&Jrenmek dedil sanat
pratigi vyapmak {izerine de evrim gecirmistir. Bu pratikler sanatin
cagdaslasmasinin en vyeni halkasini olusturmaktadir. Bu alanda 0Ozel
olarak yetismis veya uzman olan sanat¢i ve akademisyenlerin azliga,
teorik ve kuramsal kaynaklara ulasmanin zorludu, bu pratiklere dayali
sanat etkinlerinin diinyanin Onemli metropollerinde gerceklesmesi ve
ciddi bir sponsor ve maddi destek istemesinden hareketle, bu makalenin
sadece kuramsal dedil pratik alanda da faydali stratejik Orneklerle

degerlendirmeler yapmayl ama¢lamaszi, Ulkemizdeki O0rneklerle
sorgulamasi nitel katkilar i¢in Onem tasimaktadir. Ayni zamanda
firmalarin ticari kaygilarinin disinda bilim, kiiltir wve sanat

agcisindan video mapping yoéntemi bir sanat yapiti meydana getirebilir
mi sorusu da bu makalenin O6nemi icin veri tasair.

3. YONTEM (METHODOLOGY)

Video mapping uygulamalarina ve eserlerine odaklanan bu c¢alisma
6zglin nitelikli ve glincel dijital estetik teorileri ve video mapping
O0rneklerini karsilastirmali olarak arastiran ve yorumlayan ydntem ve
tekniklerin kullanildigi bir c¢alismadir. GinUmiiz sanati c¢ercevesinde
belirlenen en gilincel ©pratikler wve 6rnekler dahilinde c¢esitli
kaynaklara ulasilmis ve konu ile ilgili teknik incelemeler vyapilarak
mekédn, mimarlik, estetik kavramlari ile iliskilendirilmistir.

4. SANATSAL BIR ARAC OLARAK VIDEO MAPPING
(VIDEO MAPPING AS AN ARTISTIC TOOL)

Video mapping guniimiizde en hizli biylyen bir dijital arac¢ olarak
sanat ve reklam diinyasinda ¢ok c¢esitli sekillerde kullanilmaktadir.
Temel olarak pratik mindr sekilde soyle tanimlanabilir; bir
projeksiyon makinasi, bilgisayar ve kamera yardimi ile fiziksel obje
ya da mimari bir mekan se¢ilir ve bunun {izerinden yazilimlarla mekan
ya da nesne gdrsel yansitmalarla bilgisayar lizerinden harita yapilarak
giydirilir. Bunun vyapilmasi ic¢in bilgisayarda c¢esitli vyazilimlara
ihtiya¢ duyulur. MadMapper, Resolume Arena, VPT, Dynamapper, Avolites,
Procamcalib gibi bilgisayar programlari video mapping vyapabilme
yazilimlarinin basini c¢ekerler. Bu arag¢lar ayni zamanda sanatg¢ilarin
firca, kalem ve Dboyasi ile esdeder nitelik tasirlar. Christiane
Paul’un belirttigi gibi, fiziksel olan ile sanal olan arasindaki
etkilesim, striktiir ve mimari arasindaki algoritma dijital sanat ig¢in
ayri bir yer tasir ve mekanin gincel dilinin gercgekligine dedinir
(Paul, 2008:67). Sanal (cyber) mekanin dokusunu ve tenini olusturan
striktir terim olarak dijital alanda haritalama (mapping) yontemi ile
olusturulur. Dolayisiyla dijital alana ait Dbir terim olarak harita
iizerinde giydirilen dijital gerceklik, gorsellerle ve seslerle
tanimlanir. Bu da video mapping’in dodasina dair temel verileri gbdzler
online serer. Sesler ile video gdrsellerinin c¢evresel senkronizasyonu
sonucu ortaya c¢ikan, olusan bitinlik video mapping uygulamalarinin
yaplisinin ilk basamaklaridir. Sanatgilar, mimarlar, mihendisler
tarafindan kodlanan, yeniden vyazilan, vyaratilan imgeler, gOrseller,
videolar yani sanat nesnesi ve kompozisyon sanal ortam disinda varolan
fiziksel ve nesnel olarak belirli olan bir objenin/nesnenin
koordinatlarina gore haritalanair (mapping) ve giydirme islemine
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gecilmis olur. Cesitli biylk prodiksiyonlara ait gliglid projeksiyon
cihazlarindan fiziksel gerceklidi olan nesnenin alaninin vylzeyine
kompozisyon/video vyansitilir. So6z gelimi, kamusal alanda bir mimari
yapinin dis cepheleri bilgisayarda haritalandirilir. Bu haritada belli
koordinatlar ve iskelet yapilari iizerinden video yansitilir.

Gorsel 3. Bir mekdnin yazilimla haritalanmasi, 6lgeklenmesi ve
uygulanmasina dair bilgisayar yazilimi gdrintisi
(Visual 3. Computer software interface visual of mapping, scaling, and
implementing a place with software)

Gorsel 4. Bir mekdnin yazilimla haritalanmasi, Olgeklenmesi ve
uygulanmasina dair mekdn lizerine projeksiyon ile yansitma yaparak
koordinatlari belirlemeye dair bir uygulama goriintiisi
(Visual 4. An application visual to determine the coordinates by
projecting and projecting onto a space for software mapping, scaling
and application of a place)

Videonun teknik temelde zamanla olan elzem iliskisi ile mekénin
kimliksel olarak koordinatlara sahip olusu, video mapping’in
¢cOzimlemeye calistig:r mimari problematikler arasindadir. Harita
kavrami burada terim olarak c¢ok Onemli bir yer arz etmektedir. Ciunki
mekdn vya da alanin vylzeyi kuskusuz kartografik bir kimlik sunar.
Kartografi, kartografya ya da haritacilik ise bilindidi izere, c¢esitli
amaglara yonelik olarak her tirden haritalarin yapim ydnteminin
tanimidir. Bir formun dijital alandaki 3 boyutlu kimlidini olusturan
koordinatlar “mapping, depth map, z buffering” gibi terimler formun
geometrisini, dijital anlamda fiziksel 06zelliklerini, yani haritasini
tanimlayan terimlerdir. Mapping, depth map, zbuffer gibi terimler
nesnenin 3 boyutlu bilgisayar grafigi olarak akslarini, derinlidini ve
geometrisini ve kamera acg¢ilarini Dbelirtir. Bu terimlerin dijital
ortamda yazilimla sagladigi olanaklar sanatg¢ilar ig¢in hizli, pratik ve
yaratici sonuclar ortaya c¢ikarmaktadir. Kuskusuz bu noktada en biyuk
ara¢c ya da sanat¢inin mutfadinin en basat elemani yazilim (software)
olarak belirir. Video mapping’de pratik olarak komplike olmamak
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kaydiyla Ozellikle ticari sektdoriin kaygilarini gidermek izere iretilen
sadece tek bir vyazilim kullanilabilecedi gibi (Resolume Avenue adlzi
yazilim gibi) sadece hareketsiz gorsel (still image) isleyen
yazilimlar (Adobe Photoshop yazilimi gibi) ile video prodiksiyonunda
ve 3 Dboyutlu modellemede kullanilan diger vyazilimlarla ortaklasa
yapilan pratiklerle daha kompleks vyapilara daha c¢iddi diuzeyde
mappingler uygulanabilir.

5. KAMUSAL ALANDA SANATSAL VIDEO MAPPING STRATEJILERI
(THE STRATEGIES OF ARTISTIC VIDEO MAPPING IN PUBLIC SPACE)

20. yizyilinin son siregleri, kuskusuz sanatin altin vyaldizli
stisli cercevesinden, beyaz kip disina g¢ikmasindan daha ote olarak bir
deneyim siireci vaziyetinde kamusal alanda varoldugu soOylenebilir.
Sanat sadece kamusal alana yayilmakla kalmayip deneyimi ve
izleyiciyi/katilimciya stirekli sentezleyen bir pozisyon ortaya
koymaktadir. Sanatin kamusal alani ve alimlayicisi arasindaki ara
iliskileri sorunsallastiran yeni dijital sanat pratikleri, izleyicinin
yeniden kesfedilmesi gibi bir teoriyi ortaya sunuyor. Bu noktada
kamusal alanin tarifi oOnemli. Teorik ve soyut bir bakis ac¢isindan,
kamusal alan demokrasinin merkezi ve bireyin gelisiminin esas 0&gesi
kabul edilir (Aktaran: Aksoy, 2008:12). Dolayisiyla burada kamusal
alanin yeni pratiklerle olusturacadi siire¢ kamusal gdrinlirlige ve
katilim dinamiklerine dair bir soru sorar. Bu sorular ve sanatsal
altyap1 Ali Akay’in da vurguladigi gibi “forma dayali ve kendine
referans veren sanat yapitlarindan ziyade bzneler ve alanlar
arasindaki tartismalari vyansitan ve alana midahale eden sanat
uygulamalari” ac¢isindan okunmalidir (Aktaran: Aksoy, 2008:46).

Ortaya <c¢ikan pratigin estetiginin ve temsilinin alimlanisi
gercek bir dijital degisim gecirerek sonug¢lanir. Dijital mildahalelerin
ortaya c¢ikardigdi bilindik wve tanidik etkilesim/interaktivite disinda
kamusal alanin fiziksel gercekligine nasil bir strateji vyazilabilir?
Yapi, alan, medya, kitle, izleyici ve deneyim is birlidine dayali bir
sanal ozerklik var olabilir mi? Sanatg¢i tipolojisi kamuyu vyazilimla
kodlarken nasil evrilir gibi sorulara yeni teknikler ve video mapping
gibi pratikler perspektifsel olarak hizli yanitlar verir niteliktedir.
Fakat esas olan doénltsimdiir. Kamusal alanda {Ureten bir sanatci olan
Ossi Naukkarinen’in belirttigi gibi; Ne tlirden bir kamusal sanat
trininin, fiziksel <c¢evreye konumlanarak degil, gercekten medya
araciligiyla kamusallastirildigini disinmek daha ©onemli ve ilginctir
(Aktaran: Aksoy, 2008:48).

10. Istanbul Bienali’nin kiiratérligini yapmis olan Hou Hanru’nun
kisa durum o&6zeti Onemlidir; “kamusal alanda varolan gilincel sanat,
miidahale, hareket, ©performatif iliskiler ve ayni zamanda farkli
topluluklarin mobilize olmasindan ibarettir” der (Aksoy, 2008:42).
Video mapping gibi pratikler kamusal alandaki konumundan ziyade
konumlandirildidil yerdeki performansi acgisindan dederlendirilmelidir.
Estetik bic¢im ve yan anlam olarak bir gdrsel illiizyon da yaratan bu
pratikler esas olarak katilimciyla video arasindaki seyir halinde olma
ve kent i¢i sirkiilasyonlarla sekillenmektedir. Son yillarda video ve
video sanat¢ilarinin eserlerindeki yenilenen arayuz ve stil
degismistir. Glinimizde tasarimin ve video sanatinin c¢addas sanati
baskin derecede destekleyici bir arag¢ ve ydntem olma statlsiine yeniden
kavustugu gorilir. Bill Viola, Matthew Barney gibi seri video eseri
iireten sanatg¢ilar disinda aralarinda Peter Land’in, Gillian Wearing’in
ya da Henry Bond’un bulunduju sanatg¢ilarin video eserlerine vya da
kayitlarina bakildiginda tam anlamiyla video sanatg¢isi olmadiklara
goriiliir. Cinkili sanat disiplinlerinde video teknigi, dijital alan ile
mekéna uygulanabilir ve insanlarla etkilesim halinde olabilir seviyeye
gelmistir. 3 boyutlu video mapping uygulamalari ile ugrasan
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sanatcilarin bircodu ayni =zamanda veri kiUltirind kendine problematik
olarak segcen ve adeta dijital ortamda vyasayan birer uzmandirlar.
Mihendisler, ses tasarimcilari, yonetmenler, video ve ses montaj
uzmanlari gibi bircok wuzmanlik daliyla bir araya gelerek, kollektif
olarak bu pratigin icinde yer alirlar. Video mapping pratigi detayla
bir dijital bir {iretim sonrasi yine detayli bir 1isikla projekte etme
stirecinden sonra izleyici ile kent arasinda alternatif Dbir gecgis
unsuru olusturur, yeni bir estetik rejim dodurur.

6. CAGDAS SANATTA VIDEO MAPPING ORNEKLERI
(VIDEO MAPPING SAMPLES IN COMTEMPORARY ART)

Video mapping gibi ileri dizey dijital calismalara ivi
okuyabilmek icin yeni bir bakis acisina gerek wvardir. Cunkil dijital
sanati gorme bicimi daha c¢ok etkilesim izerinden isleyise gecer. Bu
ise yeni bir gdrme Dbicimidir wve bu yeni gdrme bicimini Ornekler
fizerinden 1yi irdelemek gerekmektedir. Fransa’nin Nantes kentinde
kurulmus olan kamusal alan i¢i ve disinda seri uygulamalari ile dikkat
ceken sanatc¢ilardan, mithendis, mimar ve tasarimcilardan olusan Nature
Graphique grubunun c¢alismalari genellikle dijital ve soyut dokularla
olusturulmustur. Hipnotize edici ve mekdni izleyicinin ayaklarinin
altindan kaydirirlar. Bitin ortamlari Gilles Deleuze’nin sok kavramini
bize animsatan verilerle doludur. Bu grubu diger mapping
sanat¢ilarindan ayiran 0zellik tek bir kamu parcasini ya da mimari
yapiyi dedil, komple biylik bir kent alanini bile haritalayarak gel-git
yaratmasinda saklidir. Yapimciligini Nerdworking adli bir vyapim
sirketinin {dstlendidi ve Nohlab adli tasarim grubu (Candas Sisman-
Deniz Kader) tarafindan tasarlanan ve yonetilen “Under An Alias”
(2012) adli video mapping projesi, Almanya’nin kokll gec¢mise sahip bir
hazinesi olan 65.000"11ik niifusa sahip Weimar kentinde
gerceklestirilmistir.

Weimar’daki Unld Franz Liszt Konservatuari’ni yerleske olarak
secen proje, mimari vyapinin hem kimlidini hem de tarihini ele alan
yapiyla iliskili video ve animasyonlardan olusan dokularla
kaplanmistir. Bauhaus, Kandinsky, Alman milhendisligi ve endistrisi,
makinelesme gibi tarihi verilerin yapi izerinde giriftlestigi, aktig:
projede, gdrseller ve animasyonlar tarihi belledi sentez bir sekilde
yaplya re-anime etmektedirler. Yine 2010 Istanbul Kiiltiir Baskenti
etkinleri cercevesinde Haydarpasa Gari’nin dis ylzeyi {izerinde wvideo
mapping uygulamasi gergeklestirmislerdir. Buradaki video mapping
gérsellerinin iceridini Istanbul’a ait tarihi gérseller, ebru sanati,
hat sanatzi, Istanbul’un tarihinde vyer almis medeniyetlere ait
gdrseller, Osmanli ve tren garinin sembolleri idizerinden yodun anlamlar
olusturmustur.

Gorsel 5. Nature Graphique, “Le Point”, Meké&n: Aurélien Lafargue, Ses
tasarimi: Mourad Bennacer, 2012
(Visual 5. Nature Graphique, “Le Point”, Place: Aurélien Lafargue,
Sound design: Mourad Bennacer, 2012)
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2004 yilindan beri genellikle Romanya ve Bulgaristan’da wvideo
mapping uygulamalari gerceklestiren KOTKI Visuals adli gen¢ sanatgl
grubu, alternatif wve siradisi reklam sektdriinde de ismini duyurmayi
basarmistir. Grubun i{iyelerinden Dilmana Yordanova’nin “Trapped” adli
isi, bir binanin icerisine sikistirilmis bir insanin kadraji kirma ve
zorlama, alanin disina ¢ikma gibi eylemler yapacagi sekilde
haritalanmistir. Kamusal alanda dev bir klostrofobi ortami yaratilmis;
figlirin abdominal Dbodlgesindeki sltrekli gerilen kaslarin durumuyla
serbest kalmak icin gdsterilen yodun c¢aba ve tuzada yakalanma durumu
yapinin dokusu ile izleyici arasinda tekinsiz bir caresizlik
alisverisi kurmustur.

Gbrsel 6. NERDWORKING, Nohlab, Under An Alias, Yer: Franz Liszt
Konservatuari, Weimar 2012
(Visual 6. NERDWORKING, Nohlab, Under An Alias, Place: Franz Liszt
Conservatory, Weimar 2012)

i

Gorsel 7. NERDWORKING, Nohlab, Yekpare, Yer: Haydarpasa Tren Garai,
Istanbul 2010
(Visual 7. NERDWORKING, Nohlab, Yekpare, Place: Haydarpasa Tren Gari,
Istanbul 2010)

Gorsel 8. Li Jing, video mapping, Cin, 2012
(Visual 8. Li Jing, video mapping, China, 2012)
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Cagdas sanat pratiklerine esas olarak Dbir ressam olarak
baslayan, daha sonra yeni medya ve yerlestirme alaninda e§itim alarak
calismalarina hareketli goérintil baglaminda devam eden Cinli sanatci Li
Jing, Cin’deki Paralimpik Olimpiyatlari slresince c¢esitli vyapilara,
stadyumlara mapping uygulamis ve kullandigi imge ve formlari wvideo
oyunlarindan ve hafiza oyunlarinin gdrsel sematiklerinden secmistir.
Adeta yeniden hayat bulan vyapilar, koépriler ve binalardaki her bir
kiicik eleman {izerine (pencere gibi) vyaratici Dbicimde etkilesimsel
olarak sentetik video vyapisi kurgulamistir. Tim bu devasa ve pahali
calismalarin aksine minimal gereksinimlerle bile c¢addas sanatta video
mapping uygulamalari ile son derece c¢arpicil Ornekler de vermektedir.
S6z gelimi ¢alismalarini Los Angeles’da surdiren The Theory grubu,
video mapping olayina sadece yeterli diizeyde bir kamera ve bir mini
projeksiyon cihazi eslidinde ©politik, ironik Dbir glndelik hayat
ironisi yerlestirmistir. Tek tek Dbilgisayar vyazilimlari (Avid Media
Composer 5, After Effects 5.5, Red Giant Trapcode Particular) ile
haritalandirdiklari polis arabalari ve kili¢gik polisler bir duvarin
kenarindan, bir masanin, dolabin hatta vyer diizleminin {zerinde,
6zellikle ¢ok sik bakilmayan k&r noktalarda bir kovalamaca ve
patlamalar yaratacak sekilde seklinde izleyici ile i¢ ige yer alirlar.

nl

Gorsel 9. The Theory, Isik Hizi, Los Angeles, ABD 2012
(Visual 9. The Theory, Speed of Light, Los Angeles, USA 2012)

Gorsel 10. URBANSCREEN, “Idomeneo”, Bremen Tiyatrosu/Almanya, 2011
(Visual 10. URBANSCREEN, “Idomeneo”, The Theater of Bremen/Germany,
2011)

-~
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Video mapping pratiklerinin baska sanatsal disiplinleri
izleyiciyle trans-disiplinerlide (disiplindisi) wulastirmasi da séz
konusudur. Bunlardan birisi de kamusallidin baska bir o&6zel alani da
olan tiyatro ve operadir. 2005 vyilinda Almanya’da tirlid sanat
disiplininden gelen sanatc¢ilar tarafindan kurulan URBANSCREEN grubu,
genellikle farkli olarak tiyatro, opera ve mlizelerde gl¢gli ve etkili
video mappingleri performanslarla ve etkin katilimcilarla
gerceklestirmektedirler. Gerceklestirdikleri kamusal projelerden
birisi Bremen Tiyatro’sunda 2011 yilindaki “Idomeneo” adli projedir.
Idomeneo projesi, grubun sanatcilarinin da bir tir olarak tanimladida
operatik bir sahnedir. Idemeneo kisa adiyla bilinen ve tiim adi Girit
Krali Idomeneo veya Ilia ve Idamante (Italyanca Idomeneo, re di Creta
ossia Ilia e Idamante) olan bu eser (Kochel dizini numarasi
K366) Wolfgang Amadeus Mozart'nin besteledigi Giambattista
Varesconun librettosunu yazdidi 3 perdelik bir operadir. Bu son derece
enteresan hikayedeki olaylar Girit adasinda gecger. i1k defa 29
Ocak 1781 tarihinde, Almanya’da, Minih'teki Bavyera krallik sarayi
Residenz Cuvilliés Tiyatrosunda oynanmistir.

URBANSCREEN’ in Hollanda’nin Enschede kentinde geleneksel
Hollanda mimarisi ekseninde olan bir konut yapisina uyguladigi “What'’s
Up?” adli proje ise, izleyiciyi glindelik vyasam ve ev 1i¢i vyasami,
modern bireyin sosyo-kiiltiirel durumunu ters yliz ederek kamusal bir
isbirligine davet etmektedir. Burada izleyicinin konforunu Dbozan
gorsel sikisiklik igerisinde bluylik bir i¢ oda yaratilarak son derece
etkin bir renk, 1sik ve video kullanimi ile estetikte yeni ag¢ilimlar
duyumsanir.

Gorsel 11. URBANSCREEN, What’s Up?, Enschede/Hollanda, 2010
(Visual 11. URBANSCREEN, What’s Up?, Enschede/The Netherlands, 2010)

7. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND RECOMMENDATIONS)

Bu calismada, olduk¢a yeni olan dijital sanat alanindaki ©&zgilin
yorum, kaynak ve vyeni Dbilgilerin yetersizlidini giderme gd&zdniine
alarak video mapping uygulamalari sanat disiplini kapsaminda
incelenmis ve irdelenmistir. Bu c¢alismada ve 1ilgili alanda incelenen
sanat yapiti olarak en yeni video mapping eserlerinin, ydntemlerinin
ve konunun teknik ayrintilarinin akademik ve sanatsal {dretim yapan
bireylere, akademisyenlere ve sanatc¢ilara dodru anlasilmasi gereken
ince bilimsel stratejileri ve spesifik bilgileri saglayacadi ve 0Ozgln
fikirler verebilecedi disinilmektedir. Video mapping pratiklerinin
reklam ve e§lence gibi ticari bir sektdrde pahali prodiksiyonlarla
gercgeklestirilebilir oldudu dogrudur. Lakin glnimiiz sanat ortaminda ve
sanat ve bilim festivallerinde Dbirgcok sanatc¢inin vyapitlarindan
goriilecedi lzere; bu pratikler, araclar ve vyazilimlar kamusal alani
donlistiirme ve 1islerlik ag¢isindan adeta post-demokratik bir estetik
rejimi ortaya koymaktadirlar.
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Kisitli olanaklara sahip sanat galerileri veya klasik milze
duvarlarinda cercevelere ve mesafeye esir olmayan ve toplumsallidin
ortasina yerlesebilen video zapping eserleri ayni zamanda izleyicinin
de ic¢ine girebildigi vyasam koridorlari olusturmaktadir. Akademik wve
bilim cevrelerince en c¢ok iizerinde durulan konularin basinda gelen ev,
mimarlik, vyapi ve sanal gergeklik kavramlari yapit olarak mekénin
sanata donltsebilir oldugunu ve izleyicinin sadece seyretmek zorunda
kalmadigi, etkilesim icinde oldudu sonucunu bizlere sunar. Fiziksel
bir mekdna bagli 3 boyutlu ve etkilesimli sanat eseri kavrami,
akademik anlamda sanat disiplini okumalarinin da artik klasik tanimini
zorlamaya baslamis ve disiplinlerarasi yeni Onermelere olan
gereksinimleri dodurmustur. Bu sonuclar bize sanatin artik sadece
sanat tarihine Dbadgli klasik bir akimlar silsilesi veya ardil
stireclerden ibaret olmadidini disiplinlerarasi bir doJaya evrildigini
ve didger Dbilim dallari ile hi¢ olmadigi kadar i1i¢ ice oldudunu
gostermektedir. Cinkl dijital sanatin olusma bicimi tekil olarak degil
birden cok disiplinden gelen teorilerle, bilgilerle, kuramlarla, bilim
adamzi, sanatc¢i, mimar ve mithendislik Dbilgisi ve donanimlariyla
sekillenmektedir.

Sanatc¢ilar, akademik ve bilimsel kurumlar video mapping
uygulamalari sayesinde kendi disiplinlerine dair verileri daha uyarici
sekilde isleyebilirler. Sanatcilar, cagdas sanatin yeni anlamlar
kazanabilmesi ve ktiltirel gelisimi ivmeleyen 6zgln eserler
iiretebilmeyi video mapping uygulamalarina hizmet eden vyazilimlar
sayesinde edinebilirler. Dolayisiyla tasarim ve sanat kavramina yeni
degerler katma vyolunda sanatsal bicimde anlasilip kullanilabilecek
video mapping uygulamalari en etkili sanatsal tasarim arag¢larindan
biri haline gelebilir. Sanat eserinin gliniimiizde bu denli eszamanli
dedisim gegirebilme durumu, doganin, toplumsalligin, tarihi
mekanlarin, siyasetin, kiltirel hazinelerin durumunu ve ortak
hafizamizi da glincel bigimde ortaya koymasi ac¢isindan oSnemlidir. Cinki
bu araclarla tarihi Oneme haiz olan eski binalar, vyapilar, mizeler,
tiyatrolar, kaleler, kervansaraylar, tren garlari, meydanlar c¢agdas
bi¢imde sanatla yeniden gorintr kilinir ve gelecee aktarilir. Ayni
zamanda glinimiizin en ©&nemli konularindan biri olan doga, enerji ve
stirdiriilebilirlik kavramlari, ekoloji, insan haklari ve kente dair
olgular izleyicide video mapping gdrselleri aracilidi ile daha sadlam
bir farkindalik yaratabilir.

Video mappingin etkilesimli ve etkileyici gbrsel anlatilari
icerisinde birey kendini unutmus oldugu bu tarihi yerlerde glincel
konularla vyeniden kesfeder ve tarihe dair olgularla vyeni bicimde
karsilasma firsati bulur. Beden ve mekdn, mimarinin ve sanatin yegéne
algy sistemini kurar. Bu sistemde kendini sanatsal olarak
konumlandiran video mapping eserleri, form olarak 1s1§1, 1s1k
gecislerini, kirilmalari ve pariltilari da izleyiciyi motive etmek
fizere kullanir. GOrme eyleminin sadlikli bir sekilde gerceklesebilmesi
igcin parilti farkliliklarinin olmasi gerekmektedir (SUmengen ve Yener,
2013:58) . Isik ve renk mekansal algilamanin ve gdrmenin sarsilmaz
temelleridir. Bu dederin dengesi mekanin fiziksel hacmi Olg¢isinde
verilen mesaji anlamak ve farkinda olmak adina en biylik motivasyon
birimidir. Video mapping eserlerinin 1sida ve renge dayali devasa
denge ortami izleyiciyi rahatlatir ve motive eder. Sanatsal anlamda
seslerle ve gOrsellerle olusan bu sanal c¢afdaslastirma ortamlarinda
William J. Mitchell’in dedidi gibi tenin sinirlarini kirilmasi ve
mimari ic¢inde erime s0z konusudur (Jaffe, 2008:169). Veri (data)
kiltirtinin c¢agdgdas sanat perspektifinden kamusal alani bu denli
kullanabilen daha st bir yapisal boyutu su an dijital sanat alaninda
yer almaktadir. Ek olarak bu pratiklerin izleyiciler bakimindan
radikal bir aura yarattigi da siiphe gotlirmez bir gercektir. Bu dijital
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ve bilgisayara dayali teknolojilerin bilim ve sanatta ortak kullanimi
daha ©once de belirttigimiz gibi konuslandidi vyerdeki etkisi ve
performatifligi izerinden sonuc¢lanmaktadir. Ayni zamanda dodrudur ki
sanatc¢ilarin, mimarlarin, mihendislerin ortaklasa calisma sistemi de
yeniden sekillenmektedir. Bu sanatsal pratikler sonucu ortaya c¢ikan
sanat yapitlari doal olarak multidisipliner birer sanat eserleridir
ve tarihi Dbelledin, sosyolojinin yeniden yorumlanmasi ve gelecek
nesillere aktarilmasi tezine dair olan sonuclari bizlere gdsterir.
Cinkli cagdas sanatin en Dbiiyik argiimani bir anlam yaratmak wve etki
etmek {zerine temellenir. Glinimizde bu etkiyi dijital sanatin {st
birimlerinden video mapping eserleri ¢ok 1iyi basarmaktadir. Fransiz
sanat kuramcisi ve teorisyeni, ayni zamanda ginimiiz sanatinin en
etkili kiiratdrlerinden Dbiri olan Nicolas Bourriaud’un bu noktada
soyledikleri kuskusuz kiultir, bilim ve sanat acisindan akademik bir
dogruyu da yine giindeme getirmektedir: Teknoloji, sanatc¢i icin ancak
ve ancak, onu ideolojik bir arag¢ olarak kabul etmek yerine, onun
etkilerini g6z O&ontine aldigi zaman bir anlam tasir (Bourriaud,
2005:1009) .

NOT (NOTICE)

Bu calisma, 2013 vyilinda Istanbul Salt Galata’da Gerceklesen
“Connecting the Dots, International Art Symposium” uluslararasi
sempozyumunda ayni adla sunulan bildiri baglaminda detaylica
gelistirilmis ve genisletilmistir.
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