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PEYZAJ MIMARLIGI EGITIMINDE PROJE TASARIM SURECI: TRABZON “KARAGOZ MEYDANI”
CEVRE TASARIM PROJELERI

0z

Tasarlanan acik mekénlarda kullanici cesitliligine bagla olarak
kullanici ihtiyaclari, kullanici ihtiyaclarinin hangi etkinliklerle yapildigi
ve bu etkinliklerin hangi mekanlarda hangi tasarim ilkeleriyle dizayn edilmesi
gerekliligi ise ©peyzaj tasarimcisi tarafindan Dbelirlenmesi gereken bir
durumdur. Bu dizge icerisinde etkinliklerin yan vyana gelme kurgusu peyzaj
tasariminin basarisini olusturur. Peyzaj mimarlidili egitim siireci tasarimin

yasam boyu egitim olmasini amac¢layan ve OdJreten bir sistemdir. Egitim
slirecinde Ogrencilere tasarimin Ozgln, vyaratici ve probleme ¢ozim olma odagi
iletilir wve kavratilir. Bu c¢alismada peyzaj tasarim egitim calismasi

kapsaminda 2017-2018 Egitim-OJretim giiz doneminde KTU Peyzaj Mimarligi B&liumi
3. sinifta =zorunlu bir ders olan Cevre Tasarim IV'ni alan o&drencilerin bir
dénem boyunca tasarlamis olduklari proje ve slireci anlatilmistir. Projenin
calisma alani olarak Trabzon kent merkezinde Karagdz Meydani olarak bilinen,
etrafinda pek ¢ok tarihi yapi bulunduran, kente kimlik kazandirabilecek ve
yogun kullanima sahip kent avlusu niteligindedir. Sonuc¢ olarak ogrenciler 16.
Haftanin sonunda vyaratici, ©&6zglin ve modern c¢izgilerle hem proje tasarim
sirecine uygun, hem de kent kimligini one c¢ikaran bir tasarim sltreci takip
ederek Uriinlerinin ortaya koymuslardir.
Anahtar Kelimeler: Peyzaj Mimarlidi, Tasarim Slreci, Tasarlama
Peyzaj Tasarim EJitimi, Yaratici Diisiince

PROJECT DESIGN PROCESS IN LANDSCAPE ARCHITECTURE EDUCATION: TRABZON “KARAGOZ
SQUARE” ENVIRONMENTAL DESIGN PROJECT

ABSTRACT

Depending on the user diversity of the designed outdoor spaces, the user
needs, the activities that wuser needs are made of and the necessity of
designing these activities with which design principles should be determined
by the landscape designer. In this system, the side-by-side arrangement of
activities 1is the success of landscape design. The landscape architecture
education process 1is a system that aims to design and teach 1life-long
education. In the process of education, the students are conveyed to the
original, creative and focusing on the problem. In this study, the project and
process that the students who took Environmental Design IV, which is a
compulsory course in 3rd year of KTU Landscape Architecture Department during
the fall semester of 2017-2018 Education, were explained within the scope of
landscape design education study. The project was carried out according to the
principle of creating a functional and aesthetic space according to different
scenarios within the creativity of each student's own product. It has a lot of
historical buildings around it, it is an urban courtyard which can gain the
identity of the city and has intensive use. As a result, at the end of the
loth week, students exhibited their products with creative, original and
modern lines, following a design process that fits both the project design
process and the city identity.
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1. GIRIS (INTRODUCTION)

Ginlimiizde yeni bir seyler ortaya koyan bircok meslek disiplinin
temeli tasarim olgusuna dayanmaktadir. Tasarim, tasarimcinin bir
soruna yonelik olarak ¢6zUm Onerisi getirmeyi amacladidi karar verme
stirecidir. Bir baska tanima gdre 1ise bir olay i¢in gerek duyulacak
planlarin hazirlanmasi i¢in ihtiya¢ duyulan hazirlama slrecinin
kendisidir (Newel ve Simon, 1972). Tasarim siireci tasarimcinin bir
problem karsisinda disinsel ve algisal olarak ¢cOzlime yonelik
aktivitesinin s6zlli veya gdrsel anlatimla disa vurmasi ile Dbaslar.
Daha sonra problemin c¢&zimiine ulasana kadar topladidi veriler ve
onceki deneyimleri ile devam ederek yodun bir slire¢te sonlanir (Vries,

1994). Nesnel acgidan gerceklik ve dogruluk ile iliskisi olmamasina
karsin tasarim aslinda kisiye 0©0zglli siradisi olaylar bituntdir (Booth,
1989). En genel anlamda Bayazit (1994)’a gbre tasarim plan ya da eskiz
yapmak suretiyle zihinde canlandirilana bic¢im vermek olarak
tanimlanmistir (Onal, 2011; Diizenli ve ark., 2017). Erdem (1995)’e

gbre 1ise tasarim net olarak bitmis ve sonu¢lanmis bir olgu degdil,
nasil olabilecedi veya nasil olmasi gerektigini ortaya koyan bir
calismadir.

Peyzaj mimarlidi ag¢isindan tasarimin yeri olduk¢ca Onemlidir.
Cinkli bu meslek disiplini insan ic¢in uygun mekanlari belirli bir dizge
ve form icgerisinde gerceklestirmektedir. Bu nedenle mekan tasarim
stireci baslarken karar verme, {retme, analiz etme ve bicimlendirmeyi
insan etkinliklerine gdre gdzlem yaparak analiz edilmelidir (Rodiek ve

Steiner, 1998; Diizenli ve Alpak, 2016). Tasarim sireci sorunun
arastirilmasi, tanimlanmasi ve belirlenmesi, bilgi edinme siresi,
secenek iretme, seceneklerden birinin secip gelistirilmesi,
deJerlendirme ve sonuc¢ Urinid ile tamamlanir (Yilmaz ve Yilmaz, 2000).
Steinitz (1990)"e gbre peyzaj mimarligi tasarim sireci estetik,

algisal, ekolojik, tarihsel ve doJal yapidan olusmaktadir. Slirece gdre
her asama kendi igerisinde deJerlendirilir. Bu nedenle tasarlanacak
olan dis mekédnlarin mevcut durum analizi ig¢inde bulundurdudu her tiirli
fizikler veriyi belirlemek ve dederlendirmek adina tasarimin bir araci
olarak ele alinmalidir. Bu kapsamda peyzaj tasarimcisi kendisini
yonlendirecek verileri analiz ve sentezlerken ayni zamanda Ozgin
tasarimlar olusturmak ic¢in vyaratici olmalidir. Yaratici tasarimlar
yapmanin en uygun zamanl ise eJitim siireci doénemindedir. Clinki 6Jrenci
arastirmaya yeni fikirler ortaya koyma acisindan farkli teorilerden
yardim alabilir.

KTU peyzaj mimarligi boélimi tasarim agirlikli bir boélim olarak
degerlendirilmekte olup wuygulamali stlidyo dersleri ile hocalar,
drencileri ile birebir etkilesim halindedir. KTU’de peyzaj tasarim
egitiminde sira disi tasarimlarin, yaratici disince ile kazandirilarak
yasam boyu editim amaclanmaktadir. Bu amacla goriilen proje dersleri
her yariyil ve 6n kosullu olarak degerlendirilir. Her ddnem gdriulen
proje dersi farkli konu ve Olceklerden olusmaktadir. Bu amagla 6-8
arasi degisen &Jretim Uyeleri sinifta rastgele olusturulan gruplarla
bir doénem boyunca tasarim stiidyosunda tasarim siirecini baslatir. Bu
kapsamda proje her OgJrencinin kendi Urinint yaraticilik dahilinde
farkli senaryolara gdre 1islevsel ve estetik acidan mekan yaratma
ilkesine gbre gercgeklestirilmesi amaclanir. Sonu¢ olarak OJrenciler
16. Haftanin sonunda yaratici, 0Ozglin ve modern c¢izgilerle hem proje
tasarim siirecine uygun, hem de kent kimligini One c¢ikaran bir tasarim
stireci takip ederek irinlerinin ortaya koymuslardir.

Bu c¢alismada peyzaj tasarim editim c¢alismasi kapsaminda 2017-
2018 EJitim-OJretim giiz déneminde Karadeniz Teknik Universitesi Peyzaj
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Mimarligi Bolimi 3. sinifta zorunlu bir ders olan Cevre Tasarim IV’'ni
alan 6grencilerin bir doénem boyunca tasarlamis olduklari tasarim proje
slireci ve sonug¢ Urind asamalari anlatilmistir. Projede c¢alisma alani
olarak segilen Trabzon kent merkezin Karagdz Meydani’dir. Meydan
etrafinda pek cok tarihi yapi bulunduran, kente kimlik
kazandirabilecek ve yodun kullanima sahip kent avlusu niteligindedir.

Peyzaj Mimarliginda Egitim Siireci (Process of Education in
Landscape Architecture): Peyzaj mimarligi insanlarin istek wve
ihtiyaclarina yonelik acik alanlarda mekan vyaratan sanat ve bilimi
sentezleyerek vyaratici ve O&6zgln bir disiplindir (Dizenli ve Alpak,
2016) . Peyzaj mimarligi uluslararasi standartlarda kentsel ve kirsal
alanlarda planlama ve tasarim yonetimine dair arastirma ve
calismalarin tUmuind yiridtir. Yani sira planlama, tasarlama, ydnetme ve
koruma alanlarindan da uluslararasi dliizeyde proje Uretme imké&ni vardir
(EFLA, 2008). Meslek disiplini geredi multidsipliner olarak fakl:
meslek gruplari i1le Dbirlikte ortak disiinme ve vyaratma olgusuna
dayanmaktadir (Kahvecioglu, 2001). Peyzaj mimarligi egitim slireci ise
tamamen uygulama ve proje {retme alt vyapisindadir. Bu kapsamda
O0grencilere 1. Siniftan itibaren vyaratici ve O&6zglin olma kimligi
kazandirilarak tasarlama egitimi verilir. Tasarim egitimini
destekleyen soyut ve iclincli boyutta disiinme yetenedi amaciyla ¢izim ve
maket dersleri verilir.

Peyzaj Mimarligi EJitim Siirecinde Tasarim (Design in Landscape
Architecture): Tasarim insanlarin zihninde baslayip sonra tim hayatini
etkileyen bir slre¢tir. Bu silirecin en ©Onemli noktasi hangi konuya
¢bzUm  Onerisi getirilmek isteniliyorsa, o konuya ait secenek

iretmektir (Acar ve Bekar, 2017). Bu kapsamda tasarim belirli 0&ge ve
ilkelere gbre yapilir. Tasarlama slirecindeki bu ilkeler tasarimcinin o
soruna bakis agisiyla deferlendirilir (Milburna ve Brown, 2003). Ayni

cercevede vyaraticilik da on plana c¢ikarak tasarimcinin 0Ozglinliigi de
farkli bir boyut kazanir. Yaratici disUnce ve tasarim slireci zihinsel
aktivite olarak bir seyler UUretmekten dogmustur (Takala, 1993) .
Yaratica slirecin sonucu ortaya konulan tasarim silreci tasarim
eyleminin ayrilmaz parcasi olan “bilgi-tasarimcinin yorumu-yorumun
ifade edilme bicimi” boyutlarindaki etkilesim arasindaki baglantilari
kurma eylemidir (Kahvecioglu, 20019. Tasarimci tasarlamadan once ¢dzim
getirecedi problemin c¢ercevesini ve sinirlarini belirler, netlestirir

ve 0Ozglnligint sunar (Alexander, 1971). Ancak tasarim hicbir =zaman
biten bir sltre¢ dedil zaman ig¢erisinde farkli problemlere ¢ozim
getiren ve devam eden bir slire¢ niteligindedir. Tasarim sireci
interaktif bir diizeyde Dbaslar, 1iki wveya ¢ boyuttaki {Urtnlerin
sunulmasi ile sonlanir (Nerdinger, 2004). Iyi bir tasarim probleme
uygun “ozgun” ve “gOrsel” ifade big¢gimini karsisindakini en dizgln
anlatma big¢imidir (Eraslan, 2014). Problemin ¢dzim basarisi ayrica son

drinin kalitesi esin kaynaklari, gelistirilen fikirler, benimsenen
kavramsal vyaklasim ile de ilisgkilidir (Eckert wve Stacey, 2000).
Tasarim ve yaraticilik her meslek dali i¢in 6nemli olmasinin yanl sira
mimarlik ve dallari ic¢in de ayri bir oneme sahiptir. Cinki tasarlamak
O0grencinin yaraticilik kabiliyetini arttirir ve yeteneklerinin ortaya

¢ikmasini saglar (Mumcu ve Dizenli, 2018). Bu kapsamda bu c¢alismada
belirlenen tasarim problemi c¢ercevesinde OgJrencilerin kendilerinin
olusturduklara o0zgun senaryolar ele alinmistir. Bu senaryolari

olustururken neler esinlendikleri ve esin kaynaklarina iliskin bir
gorist ortaya nasil koyduklari incelenmistir.
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2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Calisma peyzaj mimarligi editim slrecini konu alarak tasarimin
egitim sltrecinde O&nemi asamalari ve dederini ortaya koyan o&zglin bir
calismadir. Tasarlamanin zihinde baslayip bir probleme cevap olma
niteligi tasimasinin ve probleme O&Jrencilerin 0Ozglin defer katarak
cevap vermesinin editim siirecinde &Jretmek amag¢lanmistir. Tasarimin
peyzaj mimarligi meslek disiplini ac¢isindan Onemi vurgulanarak mekan
kurgusunun kullanica istek ve ihtiyaglara dogrultusunda
karsilanmasinin gerekliligi ©ne strtilmistir. Bu kapsamda ©peyzaj
mimarlidil OJrenci c¢alismalarinin c¢evre tasarim projesi sirecinde
izledikleri KTU boélumiiniin 6zgiin ydéntemi anlatilarak tasarim eJitimi
daha anlasilabilir halde sunulmustur. Proje dersi kapsaminda ayni alan
i¢cin her 0&drencinin farkli senaryolarda olusturduklari tasarimlarin
basarisi vurgulanmistir.

3. MATERYAL VE METOD (MATERIAL AND METHODS)

Bu calismada KTU Peyzaj Mimarligi Bolumi 2017-2018 II. Yaraiyil
yuriitilmekte olan Cevre Tasarim Proje dersi kapsaminda Odrencilerin
sonu¢ Urlnleri kullanilmistir. 16 haftalik editim doénemi sonucunda
sert zemin paftasi, Dbitkilendirme ©paftasi, Dbluyik 0olcekte kesit
paftalari ve maket teslim etmeleri istenmistir. Calisma kapsaminda
grup O0grencilerinden 3 tanesinin tasarim sireci ele alinarak
incelenmis ve de§erlendirilmistir. OJrencilere calisma konusu olarak
Trabzon kent merkezinde, kent halkinin istek wve ihtiyaclarina imkén
saglayacak mekansal ¢cozlimler getirilmesi istenmistir. Ayrica
O0grencilerden tasarimlarinin farkla kullaniczi kesimine (engelli,
cocuk, vyasli gibi) hizmet edecek, peyzaj tasarim elamanlari dikkate
alinarak estetik, islevsel ve fonksiyonel deder tasiyan mekénlar
olusturmalari beklenmistir. Bu sayede kent dokusu igerisinde bulunan
kullanimlarin stirekliligi saglanarak kente kimlik kazandirilmis
olunacaktir. Calisma alani olarak belirlenen Trabzon “Karagdz Meydani”
Cudibey Ortaokulu ve O&gretmenevi arasinda kalmaktadir. Calisma alani
kentin merkezinde olmasi sebebiyle ara¢ ve yaya trafidgi ag¢isindan
oldukgca yogundur. Bu nedenle giiriiltii problemi vardir.

Arastirma ve Bilgi Toplama Tasarim Asamasil
e Alanin hali hazir haritalarinin temini e Tasarim kavraminin Ogrencilere
e Alan fotodraf paftalarinin hazirlanmasi kavratilmasi
e Dogal ve Kiltlirel verilerin tespiti e Problem ¢dzUmine uygun yaklasimin
e Algisal verilerin belirlenmesi belirlenmesi
e Konuya iliskin literatiir taramasi e Tasarim stratejilerinin belirlenmesi ve
kavranmasi

e Konu ile ilgili esinlenilen &rneklerin
toplanmasi

e Alan calisma maketinin yapilmaszi

e Alan analizinin yapilmasi

e (OJrenciye 6zgli senaryo olusturulmasi

e Thtiyac-etkinlik-mekan kurgusunun
olusmasi

e Tasarim ana kararlarinin alinmasi ve
leke plani

e Konsept paftalarinin olusturulmasi

e Konsept paftalarinin sunumunun yapilmasi

e Sorun analizinin ag¢ik ve net ortaya
konulmasi

e Kullanici analizi, siluet analizleri,
mekan analizi, yesil alan analizleri

e Sorunlara yénelik cozim analizleri e Tasarim kararlarina uygun eskizleri

yapilmasi

Sonug¢ Uriiniiniin Ortaya Gikisi

e On tasarim kararlarinda belirlenen bir secenedin gelistirilmesi

e Mekansal olarak tasarim kurgusunun kesinlesmesi ve kesin tasarim

e Bitkilendirme tasarimi, donati detay tasarimlari ve kesit-godriniisler
e Kesin projenin maketinin hazirlanmasi

e Sunum paftalarinin hazirlanmasi ve teslim

Sekil 1. Proje dersinin tasarim siireci
(Figure 1. Design process of project)
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Peyzaj mimarlidi oOJrencilerinin ilk projeleri Ogrencilerin daha
cok yaraticiliklarini gelistirdigi proje anlayisi ile islenirken ileri
proje dersleri uygulamaya yakin ve ayaklari yere Dbasan projelerden
olusmaktadir. Bu nedenle IV. Proje olmasi nedeniyle Dbelirlenen
probleme ve sorunlara yonelik ¢Ozimlerin net olarak giderilmesi
beklenmektedir. Donem boyunca uygulanan proje tasarim slireci asagidaki
gibidir. Bu kapsamda Odrencilerden 1-2. Haftada calisma konusu, amaci
ve kapsaminda bilgi verilip arazi c¢alismasi vyapmalari Dbeklenir.
O§renciler grup olarak calistiklari alana giderler, alandaki biitiin
peyzaj elemanlarini fotodraflayarak kayit ederler. 2. Hafta sonunda
ise sorvey analizleri ve fotodraf paftalarini grup olarak dersin
sorumlu hocasina sunarlar.

KARADENIZ TEKNIK ONIVERSITES| ORMAN FAKOLTES! PEYZAJ MIMARLIGI BOLOMO KARADENIZ TEKNIK ONIVERSITES| ORMAN FAKOLTES! PEYZAJ MIMARLIGI BOLOMO
GTP - IV KENT AVLUSU PROJESI FOTOGRAF PAFTAS! e 50 o oy $TP - IV KENT AVLUSU PROJESI SORVEY PAFTASI

Sekil 2. Proje calisma alanlarinin sbrvey, analiz ve fotodraf
paftalara
(Figure 2. Survey of the project, analysis and photo layouts)

3-4. Haftalarda ise c¢alisma konusu ile ilgili her turld bilgiyi
toparlayarak kendi calisma alanlarina uygun hale getirirler. Bu
haftalarda kullanici ihtiyaci, ihtiyaca uygun etkinlik ve etkinlige
uygun mekan kavrami gelismis ve belirlenmis olur. 5. Haftada ihtiyacg
programina uygun ilk adimda hazirlanan analizler dodrultusunda hangi
etkinligi nerede ve nasil vyapacaklarina karar vermeye baslarlar. 6.
haftada herkesin kendine ait bir kavrami ve kavrama uygun konsept
plani gelistirilmis olur. Bu konsepte uygun kullanicilara ait
senaryolar olusturulur. 7. haftadan sonra O&Jrencilerden tasarim ana
kararlarin alinmasi beklenir. Bu asamada OJrenciler karakter birligine
uygun soyut ve uygulanmis somut Ornekler toparlayarak kendilerini
gelistirirler. Belirledikleri ihtiyaclar dodrultusunda bu Orneklerden
esinlenerek tasarim asamasi Dbaslar. 8-9-10-11. haftalarda tasarim
stireci devam eder. Bu arada ara sinav haftasinda bitin 6gretim Uyeleri
bir araya gelerek ©&grencilerin durumlarinin es zamanli gitmesi

amaciyla ara Juri dederlendirilmesi yapilir. Her grup kendi
calismasini tek tek anlatir ve bireysel paftalarini sunar, sorulara
cevap verir. Bundan sonraki haftalar kesin ©projenin bitmesi ve
gbrsellerin, sunum paftalarinin hazirlanma asamasindan olusur. 16.

Haftanin sonunda ise istenen paftalar belirli giin ve saatte teslim
edilerek degerlendirilir.

4. BULGULAR VE TARTISMA (FINDING AND DISCUSSION)

Calisma kapsaminda KTU Peyzaj mimarlidi bélimii CTP VI dersinde 3
6grencinin calismasi ele alinarak tasarim slireci dederlendirilmistir.
Ofrenciler bu siirecte alana ait analizler vyaparak belirledikleri

19



Bayramodlu, E., Biiyilikkurt, U. ve Yurdakul, N.M., LRI
Social Sciences (NWSAENS), 3C0180, 2019; 14(1):15-24. NS

sorunlara yodnelik oOneriler gelistirmis ve kendilerine 0&6zgii konseptler
olusturmuslardir. Bu asamada O6grencilerin senaryo ve konsept
paftalari, eskiz Oneri paftalari, leke planlari ve sonu¢ Urinleri
incelenmistir.

4.1. Galismaya Ait Bulgular (Findings of the Study)

Orenci calismasinda ana etkinlik ve konseptini “Dinginlik”
olarak belirlemistir. Sorun onerisi olarak alanda genclerin etkinlik
alanlarinin bulunmamasi ve onlar ic¢in mekdn vyaratma endisesi 1ile
calismasi gerceklestirmistir. Bu amac¢la daha ¢ok gen¢g kullanicilara
yonelik konser ve ag¢ik hava sinemalari ig¢in yesil alanlar, dinlenmek,
oturmak ve uzanmak amaciyla hamaklar ve salincaklar, kitap okuma gibi
sosyallesme meké&nlarina adirlik vermistir. Konseptine uygun ihtiyac-
etkinlik-mekdn 1iliskisini kurgulayip vyaratici secenekler {retmis,
birini sec¢mis ve gelistirmistir.

Sekil 3. Semina Aktas’in Tasarim sireci (senaryo paftasi, eskiz Oneri
paftasi, sonuc¢ irin, kesit-gdrinisler, rander)
(Figure 3. Design process of Semina Aktas (scenario sheet, sketch
sheet, result product, section-views, rander))

Orenci vyapmis oldudu analizler dogrultusunda Trabzon kentinde
cocuklara uygun mekdnlar olmadidini tespit etmis ve konseptini “Kent
ve Cocuk” olarak Dbelirlemistir. Tasarim amaci olarak farkli vyas
gruplarindaki c¢ocuklar ic¢cin farkli renk, doku ve formlarda kent
mobilyalari tasarlayarak onlara uygun mekanlar Onermistir. Bu kapsamda
c¢ocuklarin yas gruplarina uygun macera parkurlari, su gdsteri alanlari
ve etkinlik alanlari, ac¢cik hava atdélyeleri, sergi alanlari gibi
etkinlikler belirlemis ve tasariminda vyer vermistir. Cocuklar ic¢in
O6nerdigi meké&nlarda c¢ocuklara atlama, ziplamak, firlatmak, sallanmak,
kaymak, tutmak, tirmanmak, resim yapmak, boyamak, puzzle yapmak, kukla
yapmak, dans etmek, camur, kum ve su ile oynamak gibi etkinlikler de
kurgulanmistir.
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Sekil 4. Duygu Sezen’nin tasarim siireci (senaryo paftasi, eskiz Oneri
paftasi, sonucg¢ lrin, kesit-gdrinisler, rander)
(Figure 4. Design process of Semina Aktas (scenario sheet, sketch
sheet, result product, section-views, rander))

3. calismada o6grenci kent meydani konulu proje c¢alismasinda
konseptini “Dostluk ve Sevgi” olarak belirlemistir. Yapmis oldugdu
gbzlemler sonucu kent halkinin stresli ve yodun tempolarindan
arinabilecekleri arkadaslari ve dostlari ile wvakit gecgirebilecekleri
kent igerisinde mekan olmayisini sorun olarak belirlemistir. Bu soruna
yonelik ¢ozim Onerileri gelistirmistir. Belirledidi ihtiyac¢lari hangi
tlir mekanlarda vyapabilecegine dair ©rnekler toplamis ve kendi
tasarimina uygun hale getirmistir. Ogrenci kullanici ihtiyaclarinz
dost olma-dostluk kazanmak, kendini gelistirmek, ylirlime, yemek yeme,
sosyallesme, uyuma, dans etme, ders c¢alisma, edlenme, dinlenme ve
saglikli yasam olanadi bulmak gibi etkinlikler olarak belirlemis ve
konsepti degerlendirmistir. Bu amac¢la kent halkinin daha c¢ok birlikte
vakit gecirmelerini amaclayan uzanmak, sohbet etmek, kaykay vyapma,
sallanma, izlemek, sokak sanatc¢ilarini izlemek, sergilemek, dinleti
alanlari, mizik aletleri c¢alma gibi etkinlik mekanlari olusturmustur.
Belirledigi bu etkinliklere yoénelik mekanlar tasarlamistir.
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Sekil 5. Meyra Nur Donmez’in tasarim slUreci (senaryo paftasi, eskiz
6neri paftasi, sonuc¢ Urin, kesit-gdriiniisler, rander)
(Figure 5. Design process of Semina Aktas (scenario sheet, sketch
sheet, result product, section-views, rander))

Genel olarak 06drenci c¢alismalarina ait bulgular incelendiginde
ortak etkinlikler olarak dinlenmek, uzanmak, vyemek vyemek, sohbet
etmek, izlemek, piknik yapmak, gezinmek, mizik dinlemek, cocuklar icin
etkinlik alanlari olarak belirlenmistir. Benzer sekilde Mumcu ve
Dizenli (2018) peyzaj mimarlidi oJrenci c¢alismalarinin etkinliklerini
sosyal, kiilltiirel ve ekolojik olarak siniflandirmislardir. Calisma
sonug¢larinda etkinlik c¢cesitlidi benzer cikmistir. Tasarim slirecinin en
6nemli adimlarindan olan yaratici siire¢ biitiin &6grencilerde farkli ve
senaryolarina uygun kurgulandidi gorilmiistiir. Diizenli ve ark., (2018)
peyzaj mimarligi O0grenci calismalarinda donati tasarimlarini
incelemis, egitim vyaklasiminda her 0Ogrencinin kendi vyaraticilig:
dogrultusunda farkli, islevsel ve fonksiyonel donatilar tasarladigini
belirtmigslerdir.

5. SONUCLAR VE ONERILER (CONCLUSION AND RECOMMENDATION)

Tasarim yaratici sirecin ortaya c¢ikmasinda ele alinan c¢alisma
kapsaminda yararlanilan bir aractir. Bu okuyarak ve anlatilarak elde
edilen bir olgu degdil; zamanla, deneyimle ve egitimle ancak kazanilin
bir sirectir. Bu vyaklasimla tasarim sireci vyaratici dislncenin
siradanliktan uzaklasarak mekansal kurgu ile ancak ©6zgiin hale
getirilebilir. Karar verme siireci olarak da tanimlanmis olan bu
sirecin iyi analiz edilip Odrencilere uygun ydntem ile aktarilmasi
gerekir. Bu sebeple tasarim agirlikli eJitim veren bodlimlerde usta-
cirak iliskisine dayali temel egitim ydntemi uygulanmaktadir. Peyzaj
mimarligi disiplini ag¢isindan ise egditim siireci vyenilik¢i, c¢addas ve
yasam boyu OJrenmeye dayalil bir sistem icermelidir. Tasarim problemine
yanit almak 0©6drencinin 0Ozgin bir bakis acisiyla vyaraticiliginin
gelistirildigi bir editim sistemidir. Bu c¢alismada izlenen peyzaj
tasarim sltreci her ne kadar Dbiitin o6drencilerde ayni uygulanmis
olmasina radmen ortaya c¢ikan kavramlar ve sonu¢ Urlnler birbirinden
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farklidir. Ortaya c¢ikan sonug¢ iriinlerinin hepsi birbirinden farkli ve
6zglin goriinmektedir. Bunun nedeni doénem Dbasinda 06zgiin konseptlerine
uygun drnek arastirmalarini bireysel yapmalaridair. Boylece
olusturduklari etkinlikler kurgusunu sira disi senaryolarla
birlestirerek yaratici c¢ozimlere sahip olmuslardir.

NOT (NOTICE)

Bu c¢alisma ISAS 2018 1st International Symposium on Recent
Advances 1n Vocational Sciences kongresinde s6zli bildiri olarak
sunulmus ve yeniden yapilandirilmistir.
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