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OYUNLASTIRMANIN BESINCI SINIF MATEMATIK DERSINDE PROBLEM COZME
BECERISiI VE DERSE KARSI TUTUM UZERINDEKI ETKisi

OZET

Bu c¢alismanin amaci, oyunlastirmanin besinci sinif matematik
dersinde problem ¢6zme becerisi UUzerindeki etkisini belirlemektir.
Arastirmada, Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Arastirma, 2006-2007 egitim-6gretim yili giiz ddneminde
Hatay’in Antakya merkez ilgesindeki 1ilk&Jretim okullarinda Ogrenim
gbren besinci sinif Odrencileri {izerinde ylritilmiistiir. Arastirma
sonucunda oyunlastirarak matematik Ogretiminin &Jrencilerinin problem
cobzme becerilerinin anlamli bir sekilde gelistirdigi (deneyg,, X=122,
kontrolg,, X=95) ortaya c¢ikmistir. Ayrica deney grubunda Dbulunan
O0grencilerin matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirme acg¢isindan
da kontrol grubundan anlami derecede farkli gbdris bildirdikleri
belirlenmistir.

Anahtar Soézciikler: Oyunlastirma, Problem COzme, Matematik

Egitim Bilimleri, Matematige Karsi Tutum,

THE EFFECTS OF TEACHING THROUGH PLAY STUDENTS’S PROBLEM SOLVING SKILLS
IN AND ATTITUDE TOWARDS MATHEMATICS

ABSTRACT

The aim of this study is to determine the effect of
dramatization on skills of solving problems in 5" class Math lesson.
In the research, pre-test-final-test controlled group experimental
pattern is used. Research is carried on students in primary schools
who are studying in the centre of Hatay-Antakya during the 1°' semester
of 2006-2007 education year. As a result of this research,
dramatization in Math lesson, it is found that there is a meaningful
improvement on students’ problem solving skills. Beside, in the case
of informing improving positive attitude against Math lesson,
different from control group students, it is found that experimental
group students informed highly different views.
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1. Giris (INTRODUCTION)

Egitim programinin amacai, O0grencileri toplumsal hayatin
gerekleri wve 1is dinyasinin beklentileri dodrultusunda milli editimin
hedeflerini dikkate alarak yetistirmektir. Bir baska deyisle, bireyin
egitim yoluyla hayata ve topluma uyumunu saglamaktir. Bir bireyin
gunlik problemlerini ¢o&zebilmesi, iilkesine ve topluma faydali olacak
drtinler ortaya koymasi, c¢evresindeki insanlari olumlu yonde etkilemesi
ve kendini gerceklestirmesi i¢in ihtiya¢ duyacadi kisisel ve teknik
donanimi kazandirmaya c¢alisan editim programlari, bu sayede toplumsal
diizeni korumayi ve llkeyi kalkindirmayi amag¢lamaktadir. Ancak bunu
yaparken bazi konular daha fazla ©on plana c¢ikmaktadir. Bunlardan
birisi matematiktir. Matematikte de Oncelik verilmesi gereken durum;

cocuga matematigi sevdirmektir. Bunun en kolay yolu c¢ocuklarin
yapmaktan en c¢ok haz duyduklari durumdan yola c¢ikmaktir ki bu da
oyundur.

Egitimde her zaman bir oncelide sahip olmus olan matematik
O0gretimi ve dersi, ilke olarak basarili oldufumuzu sdyleyebilecedimiz
bir alan degildir. Bunu 6Jrenmek ic¢in uluslar arasi yarismalar ve

sinavlari incelemek yeterli olacaktir (PISA, TIMSS, PIRLS vb.). Sadece
matematik alaninda dedil benzer konularin c¢odgunda uluslar arasi
arenada ¢ok iyi bir durumda oldudumuz sdylenemez (2008  Pekin
olimpiyatlari buna bir Ornektir). O halde konuyla 1ilgili Dbaza

calismalarin yapilmasi gerektigi ilk akla gelen noktadir. Ulke olarak
egitim sistemimiz lzerinde ciddi yenilik c¢alismalari yapmali ve Dbuna
matematikten baslamaliyiz. Matematik 0©OJretimi konusunda vyapilacak
yenilik c¢alismalarinda izerinde durulmasi gereken ©onemli konulardan
birisi matematidi oyun vyoluyla &Fretmektir. Clinkidl matematik dersi,
arastirmalarla ortaya kondugu Uzere Ogrencilerin en ¢ok Onyargila
yvaklastidi, korktudu ve sevmedidi derstir. Oncelikle dersi sevdirmek

gerekmekte, daha sonra 6Jretim ig¢in etkili ve gegerli yollar
bulunmalidir. Oyunlastirarak matematik &§retimi Dbu ylzden tercih
edilmistir.

Oyunlar ve senaryolarla matematik O6§retiminin amaci &Jrencilerin
kendi yas donemlerinde 1ilgi duyduklari konulari kullanarak matematigdi
sevdirmektir. OJrenci diiz anlatim ydénteminde aktif olmayan bir alici;
bulus yoénteminde olayi arastiran ve ipug¢larini toplayan bir dedektif,
problem merkezli OJretimde ise simiilasyonlari deneyen bir oyuncu
kimligindedir (www.pbl.com., 2002). Matematik dersini oyunlastirarak
islemenin problem c¢ozme becerilerinin gelisimi izerinde etkili oldudu
distinilerek vyola c¢ikilan bu arastirmada, Odrencilerin ayni zamanda
matematige karsi tutumlarinin, ders oyunlastirarak islendigi zaman
nasil degistidi belirlenmeye calisilmistir.

Matematik dersi dislinme Dbecerilerinin en ¢ok kullanildig:
derslerden biridir. Matematik oOJretiminde &ncelikli amacg¢ ©OgJrencilerin
seviyesine inerek onlarin mantik- matematiksel dustnme becerilerini
gelistirmektir. Problem ¢bzme, karar verme, akil yiliriitme st dizey
dislinme becerileri olup hosgdrili bir sinif ortaminda gelisir. Baskici
bir ortamda matematik &Jretiminin verilmesi Ogretimi olumsuz etkiler.
Matematik dersinin doJasi geredi o6Jrenciler {zerinde Dbir bask1
olusturdugu da disiniilirse, OJretmenlerin o6zellikle matematik dersinde
akademik basariyi ve derse karsi tutumu olumlu bir sekilde gelistirmek
ig¢in vyapmasi gereken c¢ok sey oldugu anlasilmaktadir. Bu noktada
O0gretmenlerin yapmasi gereken 1ilk 1is, dersi eglenceli ve rahat bir
ortamda islemektir. IlkdJretimde ders ortamini rahatlatmanin bir yolu
hikdye ve oyunlardan yararlanmaktir. Oyunlar ders amac¢li kullanildigi
zaman 1lkdgretim c¢adindaki c¢ocuklara dersi sevdirmek ig¢in oldukga
uygun arag¢lardir. Oyunlar, Dbluylik kicik, her insanin, glizel vakit
gecirebilmek adina tercih ettidi durumlardir. Hangi c¢ocuk sevmez ki
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oyun oynamayi? Oyunlarla &grenilir her sey. Oyunlarla taninir, hayat
ve 1insan. Oyunlarla arkadaslarini daha iyi tanir, hayatta var olan
kurallari oyunlarda tanir ve o kurallarin bir parcasi olurlar. Yas
ilerledikge de hayatin bir oyun oldugunun farkina varirlar.

I1k6gretim o6Jrencilerinin yasaminda oyunun c¢ok onemli bir yeri
vardir. Oyun; sokakta, evde, okulda firsat Dbulunan her ortamda
oynanir. Oyun oynamak i¢in c¢ok pahali oyuncaklara gerek yoktur. Cocuk
5 tas parcasindan bile oyunlar idreterek saatlerce iyi vakit
gecirebilir. Oyun oynanirken disiinme becerileri ise koyulur.
Cocuklarin vyasaminda bu kadar Onemli Dbir yere sahip olan oyunlari
egitim oO6Jretimde kullanmak sitphesiz c¢ok yararli olur. Matematik gibi
O0grencilerin genelde olumsuz tutuma sahip olduklari bir derste
0zellikle problem ¢ézme gibi Ust dizey &Jrenme alaninin OJdrencide
gelistirilebilmesi icin oyunlardan yararlanmak kacinilmaz
goriinmektedir.

Geleneksel matematik egitimi, c¢adimizin dedisen ihtiyag¢larina yanit
verememektedir. Daha ©&Once islem yapma, hesap yapabilme becerileri &n
plandayken, artik problem ¢ozme, akil ylrlitme, tahminde bulunma, desen
arama gibi Dbeceriler biytik Onem kazanmistir. Fakat, Tirkiye’de
matematik egitimi bu becerilerin kazandirilmasinda yetersiz
kalmaktadir (Olkun ve Toluk, 2003).

OJrencilerin matematigi ilkokuldan sevmemesi ilerde kalicza
davranislara donlUsmesine neden olmaktadir. Matematik her alanda
gerekli olan bir bilimdir, daha dodrusu hayatin icindedir. OJrenci
ilkokul Ogreniminden sevmemeye baslarsa yasaminda karsisina c¢ikacak
zorluklarla basa c¢ikamaz, basarisiz olur. Bu hususta OJretmenlere
6nemli roller dismektedir. Oretmenlerin O8Jrencilerde matematik
dersiyle 1ilgili olarak problem ¢bzme kaygisi, matematik test kaygisaz,
numara kaygisi, matematik o©oJrenme kaygisi, soyutlama kaygisi, pasif
izleme kaygisi ve performans kaygisi gibi konularda onlara yardimci
olmasi gerekmektedir (Baloglu, 2001: 3).

OJrencilerin matematik dersinde basarisiz olmalarinin Onemli bir

nedeni derse karsi olumsuz tutumlaridair. Tutum, “Bireyi belli
insanlar, nesneler ve durumlar karsisinda belli davranislar gdstermeye
iten Ogrenilmis egilim” (Demirel, 2005: 125) ya da “duyussal
nitelikteki davranislar ig¢inde vyer alan, dodrudan gbzlemlenemeyen
psikolojik yapilar” (Saracoglu ve Digerleri, 2004) olarak
tanimlamaktadir. OJrencileri matematik dersi konusunda belli
davranislar gbstermeye iten olumsuz tutumlarini dedistirmenin

kullanilabilecek en kolay yollarindan birisi, o yastaki c¢ocuklarin en
cok sevdikleri baska bir eylemle matematik dersini iliskilendirmektir.
Bu ise oyundur.

1.1. Problem GCozme (Problem Solving)

Problem, Jown Dewey’e gdre insan zihnini karistiran, ona meydan
okuyan ve inanci belirsizlestiren her sey olarak tanimlamaktadir
(Baykul ve Askar, 1987). Problemler var olan bir durum ve hedef
icerir. Problem ¢dzen kisi siklikla, son ¢ozime ulasmak icin alt
hedefler kurmak wve onlara ulasmak =zorundadir. Problem c¢ozme, soru
sorma ile baslar. Kiglik c¢ocuklarin c¢odgu "Kuslar nasil wucgarlar?",
"Denizler neden mavidir?", "Neden her sey toprada diuser?", "Tohumlar
nasil Dblylirler?" gibi sorular sorar. Bilimsel yontem ya da problem
¢cOzme yontemi bu tip sorulara yetiskinin hemen cevap vermemesini,
cocuklarin sorularina kendi cevaplarini bulmalarina izin verilmesini
icermektedir (Ata, 1997: 11). Problemlerin ¢oézimi icin bilimsel olarak
izlenmesi gereken hiyerarsik basamaklarin kullanilmasi, editim ig¢in
oldukca Onemlidir. Bu basamaklarin yerinde ve zamaninda uygulanmasi
istenilen ¢ozime ulasmayi kolaylastirir.
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Problem ¢6zme becerisinin en c¢ok kullanildigi alan matematik
bilimidir. Gunlik vyasamda karsilasilan problemlerde de, bahsedilen
basamaklari ve bilimsel siregleri kullanmak gerekse de, tam olarak
birbirini takip eden yollari kullanarak bir problemin ¢ozUminin
arastirilmasi daha c¢ok matematik bilimiyle ilgilidir. Olkun ve Toluk’a
(2003) gdore de matematik dersi bilimsel olarak ©problem ¢dzme
sireclerinin kullanilmasi gereken bir alandir ve matematik Ogretimi
cocuklara islem bilgisi yerine, sezgisel ve informal bilgilerine yer
vermeden, bir an 6nce formal tanimlar vermeye calismaktir.

I1k6§retim Matematik Programinda oldudu gibi 6grencilerin
matematiksel bilgi ve beceriyi problem c¢oézmede kullanma yetenedini
arttirmak matematik O©Ogretiminin en temel amag¢lari arasinda vyer
almalidair. O halde matematik Ogretimi problem ¢bzme {lzerinde
yogunlasmalidir. Matematik dersinde problem ¢dzme becerilerinin
gelistirilmesi icin onemli bir nokta Odrenciler kisisel bilgilerinden
yararlanmaktir. O§Jrencilerin kisisel bilgileriyle matematik dersleri
boyunca kazandiklara deneyimleri birlestirilirse, problem cOzme
becerilerinin ve dolayisiyla matematik dersindeki basarilarinin
artti1§i gdriulecektir (Alkan ve Altun, 1998: 13).

Problem ¢o6zme becerisi bircok yontemle kazandirilabilir, ancak
oyun yoéntemiyle kazandirilan problem ¢dzme becerileri kalici, islevsel
ve transfer edilebilir olmasi yoniinden tercih edilmelidir. Cunkl
oyunla problem ¢bdzme, OJrencilerin birlikte c¢alisarak OJrenmelerine
olanak tanirken, O&Jrenciler en Ust diizeyde disiinme stratejilerini de
kullanabilmekte ve boylece matematik problemlerini basariyla
¢cbzebilmektedirler. Ayrica, kiigik oyun gruplarinda problemi ¢ozmek
icin c¢alismak Odrencilerin kisisel ve sosyal Dbecerilerinin de
gelisimine olanak tanimaktadir. Bitin 0©drenci ve yetiskinlerin
ihtiyaci olan problem izerinde calisma, problemi anlama tartisma ve
¢obztim yollari Uretme Dbecerileri de bu yolla kazandirilabilir. Oyun
yoluyla problem ¢dzmenin kisisel ve sosyal yararlari; benlik
sayglisinin artmasina, OJrencilerin birbirini kabul etme ve birlikte
calisma yeteneklerinin de gelisimini igermektedir (Mc Glinn, 1991: 14-
15).

Problem c¢oézme becerisini o6grencilerinde gelistirmek isteyen Dbir
O0gretmen Schoenfeld’e gore (1989: 93); “Zorluklari kabul ederek
cocuklara yardim etmeli, OJrencilere: “problem sen onu ¢bzmeye karar
verene kadar problem olarak tanimlanmaz.” demeli. Destekleyici ve
rahatlatici bir sinif ortami olusturmalidir. Cocuklarin problem c¢dzme
sirecine karismamali fakat c¢ozimden uzaklastiklarini gordiglinde hemen
yardim etmelidir. Matematiksel islemler hakkinda 6grencilerle
konusmali, bu islemler hakkinda 0Ogrencilerin disliinme ve 0OJrenmeyle
ilgili yeni kavramlar olusturmalarini saglamali, onlarin gdriislerine
saygl duymalidir.

1.2. Oyun (Game)

Oyun, cocuklarain ve kismen de olsa buyltklerin, kendi
zamanlarindan ayirabildikleri bos =zamanlarinda, herhangi bir kazang
cabasi ya da baska tlrlid hizmetleri zorunlu kilmadan, sadece eJlenme
yolu ile dinlenmelerini saglayan eylemlerdir (Baratov, 1984). Tipta,
is diinyasinda, meslek egitiminde ve hemen her meslekte bos zamanlarin
yararli bir bicimde de§erlendirilmesinde oyun, ¢okga Dbasvurulan bir
metottur. Birgok e§itimci oynayarak Ogrenmenin daha iyi hafizada
kaldigini, mukayeseli diisiinme, karar verme ustaligdi kazandirdidini ve
davranislari gelistirdigini tespit etmislerdir (And, 1974).

Egitici oyun; c¢ocukta haz ve nese yaratan, sevgi, saygi, arkadaslik ve
birbirlerine karsi yardim duygularini gelistiren, c¢ocudun beden, zihin
ve duygusal gelisimine yardimci olan, ona iyi davranis ve
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aliskanliklar kazandiran, kisacasi; c¢ocudun cevresini tanima, Oogrenme
ve yeni seyler ortaya koymasini saglayan, c¢ocudun yasama bicgimidir
(Poyraz, 1999).

Oyun, insanlarin bedensel ve zihinsel yeteneklerini gelistirme
amacini glden, hesap, dikkat, rastlanti ve beceriye dayanan, ayni
zamanda tat veren Dbir tlér vyaristir (Seyrek ve Sun, 1991). Oyun
cocuklar ic¢in bir tlir eglence ve vakit gecirme olarak tanimlanamaz.
Oyun c¢ocuklarin hayata ac¢ilma yollaridir. Oyun kavrami ic¢cin bircok
tanim ortaya atilmistir. EJitimcilere gbdre; oyun, c¢ocudgu yetiskin
hayata hazirlayan en etkin yoldur. Cocugun en o6nemli egitim aracglari
oyuncaklaridir. Oyun ve editim arasindaki denge iyi kuruldudunda oyun
bir editim araci olarak kullanilabilir. Cocuk, oyun araciligil 1ile
gercek ve hayal dinyasi arasinda bir bad kurmaktadir. Cevresindeki
bilinmezligi anlayamadidi ve anlamakta yetersiz kaldidi yerde oyunun
dilinden vyararlanarak kendince anlasilabilir duruma getirmektedir.
Oyun ig¢inde gelecede hazirlanirken, onun araciligiyla dis diinyasini
zenginlestirir; dis disi yaratiklari ya da karsisindakileri oynarken
edindigi vyargilari sinayarak oOzglirce yeni vyargilar olusturur. Cocuk
oyun icerisinde kurallar koyar, oyun gruplari olusturur. Oyun ic¢inde
hi¢ sikilmadan 6§renir, becerilerini gelistirir.

Yeni ortava ¢ikan kuramlar 6grencilerin gelisimleri ve
O0grenmeleri dikkate alinarak egitim durumlarinin hazirlanmasa
gerektigdi tzerinde durur. Aktif OJrenme; OFrencilerin uygulamali

olarak, etkinlikler vyoluyla ve kendi deneyimleri ile &drendikleri
bilgi ve Dbecerileri bitiinlestirdikleri Dbir ©&Jrenme tiird olarak
tanimlanabilir (Kyriacou, 1997) . Aktif 6gretimin uygulanmaya
calisildigi siniflarda 6frencileri derse aktif, istekli hale
getirebilmek i¢in siniflarda bol bol oyunlar oynatmak gerekmektedir.
Oyunun c¢ocuklar ic¢in faydasi hayli c¢oktur. Grup oyunlar ile
O6grenciler arasi etkilesim artar, insanlari tanir. Oyundaki gibi
hayatta da kurallar oldugunun farkina varir, kurallar koyar, Odgrenir.
Yeni kavramlar O©Odrenir, Ogrendiklerini daha Once O&&rendikleri ile

birlestirerek bilgiyi yvapilandirar. Konuyla ilgili yapilan
arastirmalarin sonuclari da oyunun O&6Jrencilerin derse karsi tutumunu
iyilestirdigi, 6grencinin performansini arttirdigi, psikolojisini

olumlu yonde etkiledigi yoniindedir.

1.3. Matematik ve Oyun (Mathematics and Games)

Matematik, uluslar arasi diizeyde bir uygulama alanina sahip
oldugundan dolayi egitimde ©&zel Dbir ©Oneme sahiptir. Matematik ile
ilgili calismalar insanlik tarihi kadar eskidir wve asirlarca
degistiginden dolayi onun insan kiltirti lzerine biraktidi etki derin
ve karmasiktir. Gercekten ayri bir calisma sahasi olarak
goziitkmektedir. Ilk matematik miifredat programlari en basit diizeyde;
genelde bakkallari, c¢iftgileri ve fabrika c¢alisanlari hazirlamak ic¢in
diizenlenmistir. Bu konularin Dbazilari hala vardir. Bununla beraber
1970’ lerde, toplumun ihtiyag¢lari, matematik alaninda toplumun daha iyi
egitilmesini ve bu editimin temel hesaplama becerilerini asmasi
gerektigini ortaya koymustur (Savas, 1999).

Durum boéyle olmasina radgmen genelde, bu 1iki kavramdan birisi
cocuklarin en c¢ok yapmayi sevdikleri sey, digeri ise yapmaktan pek haz
duymadiklari durumdur. Amag¢, yapmaktan haz duyduklari oyunu, udrasmayil
sevmedikleri matematide ilistirmektir. Bu iki kavramin ortakligindan
cok glizel sonuclar c¢ikabilir. Bunu saglayabilmek ic¢in c¢ocuklari oyun
yoluyla matematikle udrastirmali, bu sekilde soyut disliinme becerileri
gelistirilmelidir.

OJretimde oyundan yararlanma yalnizca matematik &gretimi icin
degil, bircok farkli ders vya da konu i¢in kullanilabilir. Ancak
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matematik bunlarin ic¢inde belki de en c¢ok yararlanilabilecek olandir.
Cinkll matematik dersi c¢odu ©&Jrencinin az sevdigi bir derstir. Bu
yuzden matematik 6gretiminde oyunlardan yararlanmanin ise
yarayabilecedi disitniilmektedir. OJrencilere matematik kavramlarini
kendilerinin bulmalari ig¢in oyunlar icerisinde durumlar verip
bunlardan sonug¢lar c¢ikarmalari ve genellemeleri kendileri bularak
matematiksel kavramlarin tanimlarini yapmalarini sadlanirsa, yapilan
matematik &Jretiminin daha kalici ve etkin bir sekilde gerceklesmesi
mumkiindiir. Benzer bir sekilde oyunlarin oJrenme {izerindeki etkisini
inceleyen arastirmasinda Yildiran (2004) oyun ve modellerin ilkdgretim
yedinci sinif konularindan “atomun vyapisi ve periyodik c¢izelge”
konusunun Ogretimine etkisini incelemistir. Arastirmanin sonucunda ise
"atomun yapisi ve periyodik c¢izelge" konusunun 6Jretiminde kullanilan
"oyunla Ogretim" metotlarinin "geleneksel yontem" ile yapilan
calismanin sonug¢larina oranla Dbelirgin farklilik gbsterdigi ortaya
¢cikmistir.

Bu yontemle &Jrencilerin bir takim oyunlar yardimi ile eglenerek
ve vyarisarak Odrenmeleri saglanabilir. Her seviye i¢in oyunlar
hazirlanabilir. Uygulamalari konuya, slUreye ve amaca bagli olarak
bireysel, ikiserli kiicik gruplar vya da Dbuytik gruplar Dbigiminde
yvapilabilir. Oyunlar, katilimin yiiksek olmasinda, dikkati toparlamada
ve pekistirmenin saglanmasinda vararli yapilardir. Ogretmenler
oyunlari kullanirken matematiksel bilgilerin, oyun igerisinde yer alis
bicimine, akis sirasina, soru ve aciklamalarin yeterliligine dikkat
etmelidirler. Oyunlarin kullanimlari Oncesi planlama yapmak yararli
olacaktir. Oyunlar, pek ¢ok ara¢ gerecin O6Jgretimde kullanilmasina da
olanak saglayan yapilardir. (oyun kartlari, sema ve grafikler, hesap
makinesi, bilgisayar, tepegdz, vb.) Nitelikli wve iyi hazirlanan
oyunlar 1le Odretim kalitesinin yiikseltilmesine katkida bulunabilir
(Ugurel, 2003).

Oyunlastirma yodntemi o6Jgrencilerde akademik Dbasariyi ylikseltmek
amaciyla, daha dodrusu OJgrencilerin dersi severek ve eJlenerek
islemesini saglamak amaciyla kullanilabilecek, ¢ok masrafli olmayan ve
ekstra uzmanlik gerektirmeyen bir ydntemdir. Az bir hazirlikla ve cok
pahali olmayan birka¢ basit materyalle de yiriitiilebilecek olan bu
yontem sayesinde Ogrencinin dersten zevk almasi saglandigi gibi, derse
karsi tutum ve egilimi de iyi ydnde defisecektir. Dider birgok derste
de kullanilabilecek bir yontem olmakla birlikte oyun ile ders islem
yontemi odgrencilerin en c¢ok korktuklari ve Onyargiyla yaklastiklari
matematik dersleri ig¢in oldukc¢ca uygundur. Cinki dersin doJasi geredi
sayilarla wudrasmak zorunda kalan 0Odrencileri sayilari kullanarak
oyunlar Uretme ve bunu &6Jretim icin kullanma yoniinde motive temek cok
ta zor olmayacaktir. Bu dusinceden hareketle vyola c¢ikilan Dbu
arastirmada, matematik dersinin oyunlar vasitasiyla islendigi takdirde
O6grencilerin akademik basarilarinin ve derse karsi tutumlarinin nasil
dedistigi belirlenmeye calisilmistir.

Matematikte aktif &Jrenmenin kullanilabilmesi, 6frencileri
derse gldiileyebilmek icin gereklidir. Aktif O0grenmede birey,
O0grenecedi durumla i¢ icedir. Oyunlastirma yontemi OJrenciyi derste
aktif kilar. Her o6grenci ayni amaca ulasabilmek ig¢in oyunlarla
6grenir, Ogrenirken eglenir. Zevkli bir ortam o&Jrencinin duyussal
gelisimini olumlu yo6nde arttirir. Arastirma, OJgrencilerde var olan
matematige karsi olumsuz tutumu ortadan kaldirmak amaciyla problem
cozme Dbecerisini oyunlarla gelistirmesi bakimindan ve daha etkili
egitim-6gretim ortaminin diizenlenmesi i¢in Odrencilerin disiinmelerini
6n plana ¢ikaran kavramaya dayali problemlerin ¢ozlimlenmesinde
oyunlarin etkiligini ortaya koyacadi ic¢in Onemlidir.
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2. GCALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Arastirmanin temel amaci; oyunlastirma yonteminin 5. sinaf
matematik dersinde problem ¢ozme Dbecerisi ve derse karsi tutum
fizerindeki etkisini Dbelirlemektir. Bu ama¢ doJrultusunda asagidaki
denenceler test edilmistir.

e 1I1k6Fretim 5. sinifta; kontrol grubunda kullanilan geleneksel
matematik O©gretimi vyaklasimi 1ile deney grubunda kullanilan
oyunlastirarak matematik OJretimi yaklasimi OJrencilerin problem
¢bzme basarisi lzerinde deney grubu lehine anlamli fark

yaratmaktadir.

e I1kd6Fretim b5.sinifta; kontrol grubunda kullanilan geleneksel
matematik Ogretimi vyaklasimi ile deney grubunda kullanilan
oyunlastirarak matematik O0gretimi yaklasimi 6grencilerin

matematik dersine iliskin tutumlari iizerinde deney grubu lehine
anlamli fark yaratmaktadir.

2.1. Arastirmanin Sayiltilari (Assumption of the Research)

e Arastirmada veri toplama araci olan basari testleri ve tutum
0lcedi saglikli bir sekilde uygulanmistir.

e Gelistirilen wveri toplama araci arastirma ag¢isindan gerekli
niteliklere sahiptir.

e Deney ve kontrol gruplari farkli okullardan segilerek; deney
grubunda uygulanan deneysel etkinin kontrol grubunu etkilememesi
saglanmistir.

e Deney ve kontrol grubu 06drencileri editim ortamlari agisindan
denk kosullar altindadair.

e Kontrol edilen dediskenler disindaki etkenler, gruplari ayni
diizeyde etkilemistir.

2.2. Arastirmanin Sinirliliklari (Limitations of the Research)

e 2006-2007 egitim Ogretim yila gz yariyilinda iki ayri
il1ké6gretim okulunda tanimlanan, deney ve kontrol gruplarivyla,

e Tlk&é3retim programinda yer alan 5. sinif Matematik dersinin
“Dogal Sayilar” lnitesi ile

e Diisiinmenin problem ¢ézme boyutu ile

e Oyunlastirma yonteminin deney grubunda 4 hafta uygulanmasi ile

e Deney grubunda oyunlastirma ydéntemini uygulayan arastirmaci ve
deneysel etkiye karsin, kontrol grubunda geleneksel vyapidaki
dersi wuygulayan sinif Odretmeni ve tanimlanan geleneksel etki
ile sinirlidir.

3. YONTEM (METHODS)
Arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelinde bir
calismadir. Bu arastirmada, matematik dersinde oyunlastirma ydnteminin

problem c¢Ozme Dbecerisine etkisi sinanmistir. Baska bir deyisle,
badimsiz dediskenlerin (oyunlastirma yontemi, geleneksel yontem)
bagimli dedisken (problem c¢ozme Dbecerisi) iizerinde etkili olup
olmadiklari sorusuna yanit aranmistir. Bu baglamda arastirma deneme
modelinde bir calismadir. “Deneme modeli, badimsiz dediskenlerin
bagimli degiskeni etkilemesi, kontrolli kosullarda Ssistemli
degisiklikler yapilmasi ve sonug¢larin izlenmesi seklinde

dizenlenmektedir. Kisaca badimsiz deJiskendeki sistemli deJismelerin
bagimli dediskeni nasil etkiledidi gorilmeye calisilir Karasar (2005:
88) .

Matematik dersinde oyunlastirma yonteminin problem ¢cbzme
becerisine etkisini sinamak i¢in, Dbir deney Dbir kontrol grubu
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olusturulmustur. Deney grubunda oyunlastirma ydéntemi, kontrol grubunda
ise geleneksel yontem kullanilmistir (geleneksel ydntem olarak MEB’in
besinci siniflar i¢in Onermis oldudu matematik dersi &Jretim plani
kapsamindaki yontem ve teknikler kullanilarak ders islenmistir).
Arastirmada deney ve kontrol gruplarina, deneysel islemler baslamadan
6nce ve deneysel islemlerin bitiminde besinci sinif matematik “basara
testi” ile “matematik tutum O6lc¢edi” (Baykul, 1990) verilmistir.

e (Calisma Grubu: Deneysel uygulama, 2006 - 2007 egitim - OJgretim
y1li giiz vyariyilinda gergeklestirilmistir. Bu arastirmanin
calisma evrenini Hatay- Antakya merkez ilcede bulunan iki ayra
okulda bulunan besinci sinif Odgrencileri olusturmaktadir.
Calisma grubu ise, U¢ ayri besinci sinifta &Jretim gdren toplam
80 ogrenciden olusmaktadir. Calisma grubunda bulunan toplam 80
6grenciden deney grubunu olusturan 38’1 A ilkdégretim okulundaki
iki ayri besinci sinif subesinde 0Odretim gormekte, kontrol
grubunu olusturan 42’si ise farkli bir okul olan B 1ilk&dretim
okulunun bir besinci sinif subesinde 0Jretim gdrmektedir.

Bu calisma problem c¢bzme becerisi gibi st dlizey bir disinme
becerisinin, farkli bir ydntemle OJrenciye kazandirilmasi
agisindan yararli olabilecek bir calisma olarak distnilmektedir.
Bu yiizden de c¢alismanin soyut islemler doneminde Dbulunan
O0grenciler {zerinde denenmesi gerekmektedir. Arastirmada 5.
sinif OgJrencilerinin calisma grubu olarak belirlenmesinin nedeni
budur. Deney ve kontrol grubunun iki ayri okuldan seg¢ilmesinin
nedeni ise, deney ve kontrol grubundaki ayni diizey siniflarin
ayni derslerde birbirlerinden etkilenme risklerini yok etmektir.
Arastirmada “Deney ve Kontrol Grubu” secgilirken “Seckisiz
Olmayan Ornekleme Ydéntemleri”nden arastirmanin amacl, konusu ve
evrenin o6zellikleri dikkate alinarak seckisiz O&rnekleme yontemi
kullanilmistir (Biyukoztirk ve Dig. 2008: 73, 78, 79). Calisma
grubuna alinan gruplarin birbirine benzer olup olmadigini test
etmek ic¢inse, dordinci sinif matematik dersi karne notlari
dikkate alinmistir. Bu amacla bagimsiz gruplar t testi
(Independet Samples Test) uygulanmistir. Calisma grubu
belirlendikten sonra deney ve kontrol gruplarinin atanmasi
tesadifi olarak yapilmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol gruplarinin dérdinci sinif matematik
dersleri arasinda yapilan badimsiz gruplar t-testi sonucglari
(Table 1. Experimental and control groups between fourth year

mathematics courses independent groups t-test results of structured)

Gruplar N X a5 sd C 5
Kontrol 42 4.2 .83
Deney 38 4.5 .96 78 11178 ,243

Tablo 1l’e gore deney ve kontrol gruplarinin aritmetik
ortalamalarinin birbirine oldukc¢ca yakin oldudu, buna bagli olarak ise
iki grup arasinda dordincii sinif matematik dersi notlari bakimindan
anlamli bir farklilidin olmadidi anlasilmaktadir. Bu sonuclara gdre
gruplarin birbirine benzer oldugu sdylenebilir.
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aracl

3.1. Veri Toplama Araglari (Data Collection Tools)

Arastirmada verileri toplamak amaciyla iki tir veri toplama
kullanilmistair.

Ofrencilerin Matematik dersindeki akademik basarilarini &lcmek
amaciyla “Matematik Dersi Problem COzme Akademik Basari Testi”

OJrencilerin matematik dersine karsi tutumlarini &lcmek amaciyla
“Matematik Dersi Tutum Olcedi”
Matematik Dersi Problem Co6zme Akademik Basari Testi: Basar:
testi hazirlama c¢alismalari deneyin vyapilmis oldudu konularda
bilissel alanin alt basamaklari dikkate alinarak her basamakta
soru bulunmak kosuluyla toplam 43 adet c¢oktan secmeli (dort
secenekli) soru hazirlanarak Dbaslanmistir. Uzman gorislerine
sunulan bu 43 adet sorunun 7 tanesi elenmis ve geriye kalan 36
soru farkli bir ilkogretim okulunda toplam 139 altinci sinif
6grencisi izerinde, testin glvenirlik c¢alismasini yapmak tlizere
6n uygulamaya tabii tutulmustur.
Bu 0©on uygulamadan sonra elde edilen sonuc¢lar {dzerinde madde
analizi yapilmistir. Arastirmada kullanilmak iizere gelistirilmis
olan ve 36 c¢oktan secmeli maddeden olusan taslak basari testi
i¢in alanyazinda en yaygin olarak kullanilan (Taspinar, 2004:
280) madde analiz yontemi olan karsilastirma gruplarina dayali
madde analizi kullanilmistir. Ilk analizde madde ayirt edicilik
degerleri ve madde gliclikleri istenilen deJerlerle tutarla
olmayan 9 madde taslak basari testinden c¢ikartilmistir. Daha
sonra geriye kalan 25 madde, secenekleri {lizerinde dizeltmeler
yvapilmak kosuluyla basari testi olusturulmustur. Son olarak 25
maddeden olusan “Matematik Dersi Problem Coézme Akademik Basari
Testi”nin KR 20 dederi .86 Dbulunmus ag¢iklik, anlasilirlik ve
sekil Dbakimindan dizeltilerek son hali verildikten sonra son
hali verilerek uygulamaya hazir hale getirilmistir (Ek 1).
Matematik Dersi Tutum Olgedi: Tutum 6lcedi 6Jrencilerin deneysel
uygulama siiresince kullanilan oyunlastirma ydntemi, teknikler ve
ders slreci hakkindaki gorislerini belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Testte Dbesli likert tluriinde toplam 30 soru
bulunmaktadir. Basari testinde oldugu gibi tutum Olc¢edinde de
gecerlik ve gilivenirlik c¢alismalari yapilmis alan uzmanlari ve
139 ogrenci Uzerinde yapilan O6n uygulama sonucunda yapillan madde
analizi sonrasinda elenen 8 sorudan sonra tutum Olc¢cedini
olusturan 30 soruya ait madde analizi sonuc¢lari basari testi
sonuc¢lariyla birlikte Ek 2’de sunulmustur.
Ders Planinin Hazirlanmasi ve Uygulanmasi: Arastirmada en
6ncelikli amag¢, Matematik dersini oyunlar yardimiyla islemenin
O0grencilerin problem c¢ozme becerisi lzerindeki etkisini ve derse
karsi tutumlarini belirlemek oldudu icin uygulamada kullanilacak
olan yontemlerin  seg¢iminde ilk olarak bu nokta dikkate
alinmistir. Bu bakimdan ilgili alanyazin incelenerek &Jrenciyi
merkeze almasi, ders 1ig¢erisinde sorumluluk almasini gerekli
kilmasi, problem cOzme stireclerini kullanarak problemlere
cozimler kullanmasini gerekli kilan eJitimsel oyunlar deneysel
uygulamada kullanilacak yontemler olarak belirlenmis ve
hazirlanan ders programina bagdli kalinarak uygulama yapilmistir.
Toplam dort hafta sltiren deneysel uygulama Ek 3’de bulunan ders
planlara dogrultusunda yapilmistair. Deneysel uygulamanin
yapildigi dért hafta Dboyunca kullanilan egitimsel oyunlar
asagida verilmistir.

o Petek Oyunu: Bu oyunda 6drencinin dodal sayilarda toplama

islemi gerektiren problemleri c¢dzebilmesi amag¢lanmaktadir.
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Ofrenciler kendilerine ydéneltilen 13 soruyu c¢ozerek elde
ettikleri sonug¢lari oyun kagidindaki petek sekli {lzerine

isaretlemektedirler. Bu sekilde isaretleyerek, sekil
iizerinde Dbir kenardan diger kenara dogru bir yol
olusturmaya calisacaklardir. Belirtilen zaman dilimi

icerisinde soz konusu yolu en hizla bulan grup
o6dillendirilir. Oyun k&Jit dUzerinde tasarlanmis olup her
gruba bir oyun kagidi verilir. Oyunun ©&ornedi, Ek- 4'de
goriilmektedir. Oyun Isikhan UJurel’ in bolinebilme
oyunundan yararlanilarak olusturulmustur.

o Bulmaca: Bu oyunda Odrencinin dodal sayilarda c¢ikarma
islemi gerektiren problemleri c¢dzebilmesi amacglanmaktadir.
Orenciler kendilerine ydéneltilen 12 soruyu cdzerek elde
ettikleri sonucglari verilen bosluklara soldan sada dodru
kodlamasi istenmektedir. Belirtilen zaman dilimi
icerisinde bulmacayi en hizli ¢dzen grup odillendirilir.
Oyun k&git {Uzerinde tasarlanmis olup her gruba bir oyun
k&§1di verilir. Oyunun Ornedi, Ek- 5’'de gdrilmektedir.

o Solucan: Bu oyun o6drencinin c¢api, yaricapili veya uzunluduyla
ilgili problemleri c¢oézebilmesini gerektiren problemlerden
hazirlanmistir. Ofrenciler solucanin evine ulastirabilmek
icin sirasiyla problemleri cOzmeye calisir. Butin
problemleri ¢ozebilen grup solucani evine ulastirmis ve
oyunu kazanmis olur. Oyun kaJit izerinde tasarlanmis olup
her gruba bir oyun k&§idi verilir. Oyunun Ornedi, Ek- 6'da
goriilmektedir.

o Oriimcek Agi: Bu oyun &Jrencinin c¢api, vyaricapl veya
uzunluguyla 1lgili problemleri c¢ozebilmesini gerektiren
problemlerden hazirlanmistir. OJrenciler sirayla birinci
agdaki, ikinci agdaki, {dc¢lincii agdaki, dordinci agdaki,
besinci adgdaki sorulari c¢ozdiikten sonra ortadaki en biiyik
Orimcek aginda yer alan soruyu ¢dzmeye c¢alisirlar. Tim
sorularla birlikte ortadaki soruyu c¢ozebilen grup kazanir
ve odillendirilir. Oyun k&Jit lzerinde tasarlanmis olup
her gruba bir oyun k&g§idi verilir. Oyunun Ornedi, Ek- 7’de
goriilmektedir.

o Turnuva: Turnuva yapmak icin sinif 6 gruba ayrilir. Her
grup sorulacak problemi ¢ozebilmesi ig¢in bir 0©Jrenci
secer. Her grup lyesi tahtadaki sorulari c¢dzmeye calisir.
Soruyu ¢bzen grup Uyeleri, grubuna puan kazandirir.
Sirayla tim dyeler bu sekilde birbiriyle vyarisir. En
yiksek puana sahip olan grup kazanir. Oyunun Oornedi, Ek-
8’de goritlmektedir.

3.2. Verilerin Analizi (Data Analysis):

Arastirma verilerinin c¢oéziimlenmesinde, frekans, ylizde, aritmetik
ortalama, standart sapma, badimsiz gruplar t testi istatistiksel
teknikleri kullanilmistir. Verilerin ¢Ozimlenmesinde SPSS paket
programi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin ontest- sontest
puanlari arasinda anlamli farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla
bagimsiz gruplar t testi yapilmis, p £ .05 gliven araligi anlamlilik
dizeyi olarak kabul edilmistir. Akademik basari testi ve tutum &lcegdi
ile deney ve kontrol gruplarindan elde edilen verilerin analizinde
asagidaki islem sirasi takip edilmistir.

e 11k olarak birinci denenceyi test etmek amaciyla deney ve
kontrol gruplarina Ontest ve sontest olarak uygulanan akademik
basari testinde OJgrencilerin dodru cevaplari sayilmis ve Dbu
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dogru cevap sayilari, her o68renci icin akademik basari testi
puani olarak, SPSS paket programina kaydedilmistir.

e Yukarida aciklanan islem deney ve kontrol grubunda bulunan her
6grenci i¢in vyapildiktan sonra, gruplarin Ontest ve sontest
akademik basari testi puanlarinin ortalamalari alinarak, iki
grup arasinda sontest puan ortalamalara arasinda anlamli
farklilik olup olmadigini belirlemek ig¢in, SPSS programinda
Bagimsiz Gruplar t Testine tabi tutulmustur.

e Gruplarin kendi icerisinde ve aralarinda anlamli farklilik olup
olmadigdini Dbelirlemek amaciyla vyapilan Bagimli ve Bagimsiz
Gruplar t Testleri vyapilmadan ©nce dagilimin homojen olup
olmadigini belirlemek icin Leven’e Testi vyapilmis, blitin
gruplarda dagilim homojen ¢iktidi ic¢in farkli bir test yapmaya
gerek duyulmamistir.

e Tkinci denenceyi test etmek icin “Matematik Dersi Problem Cdzme

Akademik Basari Testi” icin yapilan istatistiki islemler
“Matematik Dersi Tutum Olcedi” icin de yapildiktan sonra elde
edilen bulgular alanyazindan elde edilen bulgularla

birlestirilerek yorumlanmistir.

e Uclncii denencenin test edilmesi icin ise, her iki 06lcedin
sontest puanlari {zerinde Dbagimsiz gruplar t-testi vyapilarak
sonu¢lar bir tabloda verilmis ve karsilastirilmistir.

Bu istatistiksel islemlerin sonucunda elde edilen Dbulgular,
arastirmanin ydéntem ve bulgular kisminda verilmistir.

4. BULGULAR VE YORUM (RESULTS AND COMMENTS)

Bu boélimde arastirmanin denenceleri dogrultusunda elde edilen
bulgular ¢oézlimlenmistir. Bulgular, matematik dersi i¢in kullanilmis
olan ve dersin basinda ve sonunda uygulanan basari testinden ve ayrica
ders Dboyunca kullanilan yontem, teknikler wve oyunlarin OogJrencilerin
matematik dersine karsi tutumlarini nasil etkiledigini belirlemek
amaciyla dersin basinda ve sonunda uygulanan tutum O&lcedinden elde
edilen veriler dikkate alinarak yorumlanmistir.

e Birinci Denenceye Iliskin Bulgular: Arastirmanin birinci
denencesinde “ilkdgretim besinci sinifta,; kontrol grubunda
kullanilan geleneksel matematik Ogretimi yaklasimi ile deney
grubunda kullanilan oyunlastirarak matematik 6gretimi

yvaklasiminin 6drencilerin problem ¢bzme basarisi lizerine etkisi”
sinanmistir. Deneysel olarak sinanan bu etkiyi ortaya koymak
i¢in Dbagimsiz gruplar t testine iliskin Dbulgular asagida
verilmistir.

Tablo 2. Deney grubu problem ¢dzme becerilerine iliskin &ntest toplam
puanlari arasi badimsiz gruplar t-test sonuclari
(Table 2. Experimental group problem solving skills total score
between regarding independent groups t-test results)

Deney Grubu N X sSs sd t P
Kontrol Ontest 42 61,9 16,1 78 1,25 , 21
Deney Sontest 38 57,4 15,7

Tablo 2 incelendiginde deney ve kontrol grubunun problem ¢dzme
becerilerine iliskin &ntest sonuclari goériilmektedir. Iki grubun ilgili
testteki ortalama puanlari arasinda kontrol grubu lehine bir fark
olmakla birlikte bu farkin anlamli olmadigi badimsiz gruplar t-testi
sonuclarina bakildiginda anlasilmaktadir. Bu ylzden deney ve kontrol
grubunun deneysel uygulama ©&ncesi problem ¢dzme becerileri agisindan
birbirine benzer oldudu sdylenebilir.
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Tablo 3. Deney grubu problem c¢cdzme becerilerine iliskin ontest-sontest
toplam puanlari arasi esli gruplar t-test sonuglara
(Table 3. Experimental group problem solving skills regarding pretest-
posttest total score between groups t-test results accompanied by)

Deney Grubu N X sSs sd t P
Deney Ontest 38 57,4 18 37 -5,58 , 000
Deney Sontest 38 80,8 16

Tablo 3 incelendiginde deney grubunun matematik basari testinden
aldigi odntest aritmetik ortalama puaninin X = 57,4 oldudu gdzlenirken,
deneysel uygulama sonrasi yapillan sontest bulgularinda OJrencilerin bu
becerilere sahip olma diizeylerinin arttigi X = 80,8 ortaya cikmistir.

Deney grubunda ¢ikan bu farklilidin anlamli olup olmadigini
belirlemek amaciyla deney grubunun Ontest ve sontest toplam puanlari
arasinda esli gruplar t-testi vyapilmistir. Elde edilen bulgularda
deney grubunda uygulanan, oyunlastirma yontemi ile islenen dersin
O0grencilerin problem ¢dzme becerisini ylkseltmede (p=.000) anlamli bir
farklilik vyarattidi ortaya c¢ikmistir. Baska bir ifadeyle uygulanan
oyunlastirma yoéntemi &Jrencilerin matematik dersinde problem c¢dzme
becerilerini arttirmistir.

Deney grubunda oyunlastirma yontemi  uygulanirken, kontrol
gruplarinda geleneksel matematik O6§retimi uygulanmistir. Kontrol
grubunda uygulanan geleneksel yodntemin oyunlastirma ydntemi acgisindan
etkili olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan kontrol grubu
Ontest- sontest esli gruplar t-testi sonug¢lari Tablo 4’'de verilmistir.

Tablo 4. Kontrol grubu problem ¢Ozme becerisine iliskin &ntest-sontest
toplam puanlari arasi esli gruplar t-test sonucglari
(Table 4. Control group on problem solving skills pretest-posttest
total score between t-test results accompanied by)

Deney Grubu N X Ss sd t P
Kontrol Ontest 42 61,9 22 41 -7,95 L431
Kontrol Sontest 42 66,0 24

Tablo 4 1incelendiginde kontrol grubunun problem ¢dzme basari

testinden aldigi ontest aritmetik ortalama puaninin X = 61.9 oldugdu
gdzlenirken, geleneksel matematik dersi wuygulamasi sonrasi yapilan
sontest bulgularinda O6grencilerin bu becerilere sahip olma

diizeylerinin belirgin bir sekilde artmadigi (X = 66) ortaya cikmistir.
Kontrol grubunda ortaya c¢ikan bu durumun anlamli olup olmadigini
belirlemek amaciyla kontrol grubunun ontest ve sontest toplam puanlari
arasinda esli gruplar t-testi vyapilmistir. Elde edilen bulgularda
kontrol grubunda uygulanan geleneksel yapida islenen matematik
dersinin &6Jrencilerin problem ¢ézme becerilerini yiikseltmede (p= .431)
anlamli bir farklilik olusturmadidi ortaya ¢ikmistir. Bir baska
deyisle geleneksel vyapidaki matematik ders 0Odretimi, &grencilerin
matematik dersindeki problem c¢ozme becerilerini arttiramamistir.
Deney ve kontrol grubunda, uygulama sonrasi (sontestlerde)
olusan farki belirlemek amaciyla vyapilan badimsiz gruplar t testi
sonu¢larina iliskin bulgular Tablo 5’de verilmistir.
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Tablo 5. Deney ve kontrol grubu problem ¢dzme becerisine iliskin
sontest toplam puanlari arasi bagimsiz gruplar t-test sonucglari

(Table 5. Experimental and control group on problem solving skills
total score between independent groups t-test results)
Deney Grubu N X ss sd t P
Kontrol 42 66 24 78 3,186 ,002
Deney 38 80 15
Tablo 5 incelendiginde kontrol grubunun problem ¢bdzme basari
testinden aldidi sontest aritmetik ortalama puaninin X = 66 oldudu
gozlenirken, deney grubunda deneysel uygulama sonrasl yaplilan sontest
aritmetik ortalama puaninin X = 80 oldugu gdzlemlenmektedir. Bu
verilere gdre deney grubunda wuygulanan oyunlastirma ydnteminin,

6grencilerin problem ¢ozme becerisine sahip olma dizeylerini, kontrol
grubunda uygulanan yonteme gdre daha fazla arttirdigdi sdylenebilir.
Deney ve kontrol grubu arasinda ortaya c¢ikan bu farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek amaciyla gruplarin sontest toplam puanlari
arasinda bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Elde edilen bulgularda

deney grubunda uygulanan, oyunlastirma ydntemi 1ile islenen dersin,
O0grencilerin problem ¢bzme Dbecerilerini yikseltmede anlamli Dbir
farklilik yarattigas (p = ,002) ortaya cikmistir. Baska bir ifadeyle

uygulanan oyunlastirma yoéntemi oJrencilerin matematik dersinde problem
cbzme becerilerini arttirmaktadir.

Tim bu bulgular birlikte dederlendirildiginde; oyunlastirma
yontemi uygulanan deney grubu ile geleneksel &Jretimin uygulandig:
kontrol grubu 6drencilerinin problem ¢dzme basari testi sontest

puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

e Ikinci Denenceye Iliskin Bulgular: Deney ve kontrol gruplarinin

matematik ders tutumlarina 1iliskin ©&ntest puanlari kontrol
altina alindiginda, sontest puanlari acisindan gruplari nasil
etkiledigini belirlemek amaciyla asagidaki denence test
edilmistir.

Denence 2: Ilkégretim 5.sinifta; kontrol grubunda kullanilan
geleneksel matematik O6gretimi yaklasimi ile deney grubunda kullanilan
oyunlastirarak matematik Ogretimi vyaklasimi, O&grencilerin matematik
dersine 1iliskin tutumlari lizerinde deney grubu lehine anlamli fark
yaratmaktadir.

Deney ve kontrol grubunda uygulama Oncesi ve uygulama
olusan matematik dersine karsi tutumu ortaya koymak ve ikinci
denencenin dogJrulanip dodrulanmadigini belirlemek amaciyla yapilan
esli gruplar t testi wve deney - kontrol gruplari sontestler arasinda
olusan farki Dbelirlemek i¢in vyapilan badimsiz gruplar t testi
sonuc¢larina iliskin bulgular asagida verilmistir.

sonrasi

Tablo 6. Deney ve kontrol grubu matematik ders tutumlarina iliskin
ontest-sontest toplam puanlari arasi badimsiz gruplar t-test sonuclari
(Table 6. Experimental groups on mathematics attitudes pretest-
posttest total score between groups t-test results accompanied by)

Deney Grubu N X Ss sd t P
Kontrol Ontest 42 119 3,6 78 6,37 , 000
Deney Ontest 38 109 8,9
Tablo 6 incelendiginde deney ve kontrol grubunun matematik
dersine karsi tutumlarini Dbelirlemek ic¢in gelistirilmis olan tutum

6l¢cedinin ontest puanlari

sonug¢lari

goriilmektedir.

iizerinde vyapilan badimsiz
Bu sonuclara
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dersine karsi tutumlari daha olumludur. Iki grup arasinda matematik
dersine karsi tutumlar arasinda anlamli farklilik mevcuttur.

Tablo 7. Deney grubu matematik ders tutumlarina iliskin Ontest-sontest
puanlari arasi esli gruplar t-test sonuclari
(Table 7. Experimental groups on mathematics attitudes pretest-

posttest total score between groups t-test results accompanied by)

Deney Grubu N X ss sd t P

Deney Ontest 38 109 14 37 -3,995 ,000

Deney Sontest 38 122 20

Tablo 7 incelendiginde deney grubunun matematik dersi tutum
dlceginden aldigi oOntest aritmetik ortalama puaninin X = 109 oldugu
gdzlenirken, deney grubunda deneysel uygulama sonrasi yapillan sontest
aritmetik ortalama puaninin X = 124 oldu§u gdzlemlenmektedir.

Deney grubunda c¢ikan bu farklilidin anlamli olup olmadigini

belirlemek amaciyla deney grubunun Ontest ve sontest toplam puanlari
arasinda esli gruplar t testi vyapilmistir. Elde edilen bulgularda
deney grubunda uygulanan, oyunlastirma yontemi ile islenen dersin
O0grencilerin matematik dersine iliskin tutumlarini arttirmada anlamli
bir farklilik yaratidi ortaya c¢ikmistir. Baska bir ifadeyle uygulanan

oyunlastirma yontemi o6grencilerin matematik dersine iliskin
tutumlarini olumlu ydénde arttirmistir.

Deney grubunda oyunlastirma yontemi  uygulanirken, kontrol
gruplarinda geleneksel matematik O§retimi uygulanmistir. Kontrol
gruplarinin uygulanan geleneksel yontemin matematik dersine karsi
tutumu olumlu yoénde arttirip arttirmadidini belirlemek amaciyla
yapilan kontrol grubu &ntest - sontest esli gruplar t-testi sonuclar:

Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Kontrol grubu matematik dersine iliskin &ntest-sontest
tpuanlari arasi esli gruplar t-test sonucglari

(Table 8. Control groups on mathematics pretest-posttest total score

between groups t-test results accompanied by)

Deney Grubu N X ss sd t P
Kontrol Ontest 42 119 19 37 1,614 ,115
Kontrol Sontest 42 95 33

Tablo 8 incelendiginde kontrol gruplarinin matematik dersi tutum

dlce§inden aldigi Ontest aritmetik ortalama puaninin X = 119 oldudu,
geleneksel matematik dersi uygulamasi sonrasli yapilan sontestte ise
aritmetik ortalama puaninin X = 95 oldudu ortaya cikmistir. Ontest ile

sontest arasinda gecen sirede kontrol gruplarinda bulunan 6drencilerin
derse karsi tutumlarinda gdzlenen negatif degisiklik dikkat cekicidir.

Kontrol grubunda ortaya ¢ikan bu durumun anlamli olup olmadidini
belirlemek amaciyla kontrol grubunun Ontest ve sontest toplam puanlari
arasinda esli gruplar t-testi vyapilmistir. Elde edilen Dbulgularda
kontrol grubunda uygulanan geleneksel yapida islenen matematik
dersinin 6grencilerin matematik dersine iliskin tutumlarini
yikseltmede anlamli bir farklilik olusturmadidi ortaya c¢ikmistir. Bir
baska deyisle geleneksel yapidaki matematik ders O0gretimi,
6grencilerin matematik dersine karsi tutumlarini etkilememistir.

Deney ve kontrol grubunda uygulama sonrasi (sontestlerde) olusan
farki belirlemek amaciyla yapilan badimsiz gruplar t-testi sonuclarina
iliskin bulgular Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 9. Deney ve kontrol grubu matematik ders tutumlarina iliskin
sontest toplam puanlari arasi badimsiz gruplar t-test sonucglari
(Table 9. Experimental and groups on mathematics total score between
posttest independent groups t-test results)

Deney Grubu N X sSs sd t P
Kontrol 42 95 31 62 3,767 , 000
Deney 38 122 21

Tablo 9 incelendiginde kontrol grubunun matematik dersi tutum

dlcefinden aldigi sontest aritmetik ortalama puaninin X = 95 oldugu
gdzlenirken, deney grubunda deneysel uygulama sonrasi yapilan sontest
aritmetik ortalama puaninin X = 122 oldudu gdzlemlenmektedir.

Deney ve kontrol grubu arasinda ortaya c¢ikan bu farkin anlamli
olup olmadigini belirlemek amaciyla gruplarin sontest toplam puanlari
arasinda bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Elde edilen bulgularda
deney grubunda uygulanan, oyunlastirma yoéntemi ile islenen dersin
O0grencilerin matematik dersine iliskin tutumlarini yilikseltmede (p =
.000) anlamli bir farklilik olusturdugu ortaya c¢ikmistir. Baska bir
ifadeyle uygulanan oyunlastirma yontemi Ogrencilerin matematik dersine
iliskin tutumlarini olumlu ydnde arttirmistir.

Tim bu bulgular birlikte dederlendirildiginde; oyunlastirma
yontemi uygulanan deney grubu ile geleneksel editimin uygulandigdi
kontrol grubu o6grencilerinin matematik dersi tutum ©Olcedi sontest
puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Baska
bir ifadeyle; arastirmanin 2. denencesi doJrulanmistir.

5. SONUC VE ONERILER (RESULTS AND SUGGESTIONS)

Arastirmada oyunlastirma yonteminin uygulandigi deneysel
yvapidaki matematik 6§retimi ile, kontrol grubunda uygulanan geleneksel
yapidaki matematik O0gretiminin O0grencilerin; problem cOzme

becerilerine ve derse 1iliskin tutumlarina etkisi incelenmistir. Bu
genel ama¢ kapsaminda arastirmanin denenceleri, arastirmanin sorulari,
elde edilen bulgular ve yapilan analizlere dayali olarak; ortaya c¢ikan
sonuc¢lar ve gelistirilen ¢ézim onerileri bu bdliimde yer almaktadir.

Oyunlastirma yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
egitimin uygulandigdi kontrol grubundaki Odrencilerin; problem ¢dzme
basari testi Ontest puanlari kontrol altina alindidinda, sontest
puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark wvardir.
Geleneksel matematik o&gretimi oOJrencilerin matematik dersi problem
¢bzme becerisini arttirmazken, oyunlastirma yodnteminin uygulandigi
deneysel vyapidaki matematik ©OJretimi OJrencilerin problem ¢dzme
becerilerini anlamli bir sekilde arttirmistir. Bu sonucu, Yildiran’in
(2004) vyilindaki oyun vyoluyla atomun vyapisi ve periyodik g¢izelge
konusunu isledigi arastirmasindan elde ettigi bulgular
desteklemektedir. Cinki arastirmanin sonucunda oyunla 6fretim
metotlarinin geleneksel yontem ile vyapilan c¢alismanin sonuclarina
oranla belirgin farklilik gdsterdidi ortaya c¢ikmistir.

Ayni sekilde oyun yoluyla islenen dersin etkililigini o&lg¢mek
icin oyun ile Ingilizce 6Jretiminin uygulanmasi ve OJrenci basarisina
etkisi isimli arastirmasinda Gomleksiz (2005), oyun yoluyla Ingilizce
O0gretimini wuyguladigi deney grubunda bulunan Ogrencilerin akademik
basarilarinin geleneksel vyéntemle Ingilizce &Jretiminin yapildiga
kontrol grubuna oranla anlamli derecede arttidi ortaya c¢ikmistair.
MEB’de (2007) “Mesleki EJitim ve OFretim Sisteminin Giliclendirilmesi
Projesi” Cocuk Gelisimi ve OJretimi Modiil Programinda; c¢ocuklara
Ogrettiklerinizi pekistirmek istiyorsaniz, Ogrettiklerinizi oyun gibi

85



e-Journal of New World Sciences Academy LRI
Education Sciences, 1C0115, 5, (1), 71-87. NN\
Gelen, I. ve Ozer, B.

degisik aktivitelerle pekistirmeniz gerekmektedir seklinde
aciklamaktadir.

Matematik dersiyle 1ilgili diger bazi arastirmalarda oOzellikle
somut Orneklere vurgu yapilmakta ve derste o6grencilere uygun

etkinliklerin seg¢ilmesi gerektiginden Dbahsedilmektedir. Bunlardan
birinde Hannibal (19906), cocugun gelisim dizeyine uygun olan
etkinliklerin zekd seviyelerine gbre sunularak geometrik sekil ve
sekil kiimelerinin matematiksel yonden dogru betimlemelerinin

sunulmasina dikkat edilerek tasarlanmasi gerektigini vurgulamistir.
Develi ve Orbay’a gdre (2003) 4ise, 1lkdgretim geometri OJretiminde
gorsel ve somut etkinlikler agirlikla olmalidir. Etkinlikler
dizenlenirken grup i¢inde etkilesime Onem verilmeli, etki ve sonuglari
o6nceden 1iyi bilinmeli, etkinlikler ©ngdriilen Ogrenme ve disiince
dizeylerine uygun olmalidir.

Geleneksel matematik Ogretimi oOJrencilerin matematik dersine
karsi tutumunu olumlu yonde arttirmazken, oyunlastirma yonteminin
uygulandigi deneysel yapidaki matematik  OJretimi O6drencilerinin
matematik dersine iliskin tutumlarini olumlu yonde arttirmistir.
Derslerde oyun benzeri &Jrencilerin zevk alacadi tirden etkinliklerden
yararlanmanin, derse karsi tutumu olumlu ydnde etkiledigi Sagirli ve
Gurdal’in (2002) “Fen Bilgisi Dersinde Drama Tekniginin Ogrenci
Tutumuna Etkisi” isimli arastirmasiyla da ortaya konmustur. Bu
arastirmanin sonucuna gore istatistiksel olarak drama teknigiyle ders
isleyen deney grubundaki o©ogJrencilerin, Fen Bilgisi Dersine karsi olan
tutumlari olumlu olarak dedismistir. Bunun yaninda klasik olarak ders
isleyen kontrol grubundaki 6grencilerin  bu derse karsi olan
tutumlarinda bir dedisiklik olmamistir. Bu da Ilkdé§retim Fen Bilgisi
Dersinde drama teknidinin, O&gJrencilerin zevkli ders islemelerini ve
O0grencilerin bu derse karsi olumlu tutum gelistirmelerini sagladidini
gostermektedir. Bu sonu¢ su arastirmalarla da desteklenmektedir.

Kontrol grubunda wuygulanan, geleneksel matematik &gretimi ile
islenen dersin 0©Ogrencilerin matematik dersine karsi tutumlariyla
problem ¢o6zme Dbasarisini arttirmada p=.065 dizeyinde anlamli bir
farklilik yaratmadidi ortaya cikmistir. Baska bir ifadeyle uygulanan
geleneksel matematik Ogretimi OJrencilerin matematik dersine iliskin
tutumlarini ve problem ¢Ozme basarisini arttirmaktadir.

Oyunlastirma ydntemi ile islenen dersin 0OJrencilerin matematik

dersine karsi tutumlariyla problem ¢dzme basarisini arttirmada anlamli
bir farklilik vyaratigi ortaya cikarmistir. Uygulanan oyunlastirma
yontemi Odrencilerin matematik dersine iliskin tutumlarini ve problem
cozme basarisini arttirmaktadir.
Arastirma, resmi devlet okullarinda, normal sosyo-ekonomik diizeye
sahip siniflarda, normalden daha kalabalik siniflarda (kont n=42, dny
n=38), kubasik 6Jrenmeye dayali kiUmeler olusturularak mihver ders olan
matematik dersinde ve mevcut olanaklar altinda yapilmistir. Bdoylece
oyunlastirma yonteminin tlkemiz sartlarinda uygulanabilirligi de test
edilmistir.

Arastirmanin tim bu sartlara ragmen basarili olmasi, bu ydntemin

devlet okullarainda, normal sosyoekonomik diizeydeki siniflarda,
kalabalik siniflarda, mevcut programla ve var olan olanaklarla
kazandirabilecegi, tilkemiz sartlarinda da uygulanabilecegi

belirlenmistir. Arastirmanin 5. sinif OJrencilerine vyapilmis olmasi
(0drencilerin gelisim 0Ozellikleri dikkate alindidinda yas grubu olarak
soyut islemler ddénemine yeni gecmis olduklari anlasilmaktadir) 5.
sinif o&Jrencilerine problem ¢odzme becerisinin kazandirilabilecedine
isaret etmektedir.
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Oneri olarak;

Oyunlastirma yontemi matematik dersinde problem c¢bdzme becerisini
gelistirmede etkili bir yol olarak kullanilabilir.

Oyunlastirma yontemi her derse uygulanip siniflarda eglenceli ve
O0gretici ortamlar hazirlanabilir.

Matematik ders programinda problem cozme becerisi oyun
etkinliklerine daha fazla yer verilmelidir.

Siniflarda Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimini artiracak
yontem ve uygulamalar kullanilmalidair.
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