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MESLEKI VE TEKNIK EGITIMDE SANAL EGITIM UYGULAMASI: SANAL EGITIMIN BASARIYA
ETKIsI

OZET

Hem kalite Dbakimindan hem de kantite bakimindan egitimin degisen
ihtiyaclarinin BIT (Bilgi Islem Teknolojisi) kullanimini gerekli kildigdz
aciktir. Bilgi ve iletisim teknolojisinin egitimde, 0©zellikle mesleki ve
teknik egitimde kullanimini arttirmak ic¢in bu alanda dinyada uygulanan
yeniliklerin farkinda olunmasi gerekmektedir. BIT kullanimi esasina dayali
bir vyaklasim olan sanal egitimin mesleki ve teknik egitimde kullanilmasi
nispeten yeni bir uygulamadir. Mesleki ve teknik egitimde uzaktan egitim
modelinde uygulanan sanal egitimin Odrenci basarisina etkisi belirlemek
i¢in yapilan, CNC Sanal EJgitim Merkezini kullanan deney grubundan ve ayni
ders igeridini geleneksel ydntemle Odrenen kontrol grubundan elde edilen
nicel wverilere dayanan sonuca gdre, vyapilan bagimsiz gruplar t testi
sonu¢larinda kontrol ve deney grubu sontest puanlari arasinda anlamla
diizeyde farklilik c¢ikmamasina radmen, deney grubunun basari puanindaki
artis, kontrol brubunda elde edilen artistan daha ylksektir. Bu durum,
deney grubunda uygulanan CNC Sanal E§itim Merkezi Programi ile vyapilan

O0gretimin, geleneksel vyaklasima dayali olarak vyapilan OJretime gore,
6grencilerin basarzi puanlarina artirmada daha etkili oldugunu
gbstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan EgJitim, Sanal EJitim, Mesleki EgJitim,
Teknik Egitim
APPLICATION OF VIRTUAL TRAINING IN VOCATIONAL AND TECHNICAL EDUCATION: ITS
EFFECT ON THE PERFORMANCE OF STUDENTS

ABSTRACT

It is an accepted fact that the changing needs of education require
ICT use in terms of quality and quantity. To increase the use of ICT in
education, especially in wvocational and technical education, it is
essential to be aware of the advances in this field in the world. Virtual
education or training, based on ICT use, 1s relatively new application in
the vocational and technical education. The quantitative data, obtained
using experimental research design on experimental group (that had training
using Virtual Training Centre for CNC) and control group (that had the same
training content in traditional way) about the virtual training applied in
distant education model and 1its contribution to student performance
indicate that, although the t test results between two groups do not point
out statistically significant difference, the increase in the test scores
of the experimental group is higher than the control group. This indicates
that wvirtual training has a role in the 1increase of the test results
obtained from the experiemntal group.

Keywords: Distant Education, Virtual Education, Vocational Training,

Technical Education


mailto:mesahin@selcuk.edu.tr
http://www.wsa.com.tr/

e-Journal of New World Sciences Academy LRI
Education Sciences, 1C0240, 5, (4), 1825-1845. NSA
Sahin, M. ve Erisen, Y.

1. GIRiS (INTRODUCTION)

Bu arastirmanin amaci mesleki ve teknik editimde wuzaktan editim
baglaminda sanal editim uygulamasinin ©&gJrenci basarisina etkisini tespit
etmektir. Bundan dolayi, bu boélimde, mesleki ve teknik egditim, uzaktan
egitim, senkron ve asenkron 06oJrenme ve sanal edJitim hakkinda tanimlayici
bilgi verilmektedir.

1.1. Mesleki ve Teknik Egitim (Vocational and Technical Education)

Mesleki ve teknik egditim, genel editimin bir parcasi olarak
goriilmekte wve Dbu iki editim modeli birlikte kullanilmaktadir. “Mesleki
egitim” terimi, “teknik editim” teriminin ayrilmaz bir parcasi olarak ele
alindig:r ig¢in, her 1iki terime de ayni anlam yiklenmektedir. Ancak,
terminoloji olarak mesleki egitim, Dbireye 1s hayatindaki belirli bir
meslekle 1lgili bilgi, beceri ve is aliskanliklari kazandiran ve bireyin
yeteneklerini cesitli yonleri ile gelistiren egitim siireci olarak
tanimlanirken teknik egitim, ileri dizeyde fen ve matematik bilgisi ile
uygulamali teknik vyetenekleri gerektiren, meslek kademeleri ic¢in gerekli
bilgi, beceri ve aliskanliklari kazandiran ileri diizeyde bir meslek egitimi
olarak tanimlanmaktadir (Alkan, 1996). Bir baska deyisle mesleki egitim,
ferdi meslede hazirlamayi, ferdin Dbasarisini artirmak ve meslek icinde
ilerlemesini saglamak ic¢in gerekli Dbilgi ve Dbecerileri kazandirmayi;
tavirlarsz, is aliskanliklari ve deder duygularini gelistirmeyi amacg
edinmistir. Teknik editim ise, ferdin, bilim ve teknolojinin prensiplerini
ve kanunlarini genis olarak anlamasini gerektiren mesleklere hazirlanmasini
ama¢ edinir. Teknik egitim, meslek egitiminin bir parcasi oldugu igin
yliksek seviyede teknik yetenek gerektirir. Mesleki egitim, Dbireylere
calisma hayatinda gerekli bilgi, beceri ve 1is aliskanliklarini kazandiran
ve bireyin yeteneklerini c¢esitli yonleri ile gelistirmeyi amacglayan bir
egitim siirecidir. Mesleki egitimde bireyin basarili olmasi, Oncelikle onun
temel veya genel editimde basarili olmasina baglidir. Mesleki egitim, is-
insan-editim {Uc¢geni arasinda gerceklestirilir. Mesleki editimin, {Ulkenin
kalkinmasinda ve istihdamin artirilmasinda ©onemli roll vardir (Hacioglu,
1993:91). Mesleki ve teknik editim, "“milli egitim sisteminin bitinligl
i¢ginde endiistri, tarim ve hizmet sektdrleriyle birlikte her tirld mesleki
ve teknik editim hizmetlerinin planlanmasi, arastirilmasi, gelistirilmesi,
organizasyonu ve esgldimi ile ydnetim, denetim ve 0Ogretim etkinliklerinin
blitini” seklinde tanimlanabilir (Alkan ve dig., 1994).

1.2. Uzaktan Egitim (Distance Education)

Uzaktan egitim, uzaktan &gretim, e-6Jrenme, uzaktan o6grenme, acik
Ogrenme, dagitik OJrenme, eszamanli OJrenme, tele-6Jrenme, esnek OJrenme
gibi kavramlar 0©Ogrenci ve O&Fretmenin fiziksel olarak ayri yerlerde
olduklari bir editim siirecini tanimlamak ic¢in kullanilan kavramlardan bir
kagidir. Ancak, uzaktan egditim kavrami, bu kavramlar arasinda en yaygin
olarak kullanilan ve kapsayici bir kavramdir. Uzaktan egitim, Odretmen ile
O6grenci arasinda fiziksel olarak Dbir wuzaklidi wvurgulamaktadir. Dohmen’e
gbre (1967), uzaktan egitim, icinde &Jrencinin oOneride bulundudu, &Jrenme
materyallerinin sunuldudu, her birinin ayri Dbir sorumluludgu bulunan bir
O0gretim elemani grubunun Odrenci Dbasarisini gozetleyerek ve koruyarak
sagladigi, sistematik olarak dizenlenmis bir tir kendi kendine c¢alismadir
(Akt: Keegan, 1996). Peters’e gdre (1973) uzaktan oJretim/editim, o&zellikle
cok sayidaki 6Jrencinin ayni zamanda kendi yasadiklari yerde 6Jretilmesini
mimkin kilan yiksek kaliteli OJretme materyallerinin {dretilmesi amaciyla,
en az teknik ortamlarin kapsamli kullanimi kadar iyi olan is bolumi ve
dizenleme ilkelerin uygulanmasi 1ile rasyonellestirilen bilgi, beceri ve
tutumlari iceren bir yoéntemdir (Akt: Keegan, 1996).” Cok sayida Ogrencinin
yasadiklarzy yerde bile bilgilendirilmesini olanakla kilan yuksek
standartlardaki Ogretme gerec¢lerinin {Uretilmesi amaciyla, teknik ortamin
kullanimi ig¢in dizenlenmis ilkeler ve is boluimi uygulamalarinda akla uygun
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davranis, yetenek ve bilginin verilmesi yodntemidir (Peters, 1973). Moore’a
gbre (1973), wuzaktan OJretim, OFrencinin wvarligi ile sirekli yerine
getirilmesi gereken 6Jrenme davranislarini iceren, OJrenme davranislarindan
ayri bir Dbicimde gerceklestirilen o6Jretme davranislarindaki 6Jretim
yontemleri ailesi olarak tanimlanabilir; yani o6gretmen ve O6grenci
arasindaki iletisim, Dbasili; elektronik; mekanik ya da baska aygitlarla
kolaylastirilmalidir (Akt: Keegan, 1996). Holmberg’e gdre (1977), uzaktan
egitimin, siniflarda ya da ayni Dbina icinde &greticilerin, aninda ve
stirekli bir bicimde, 0&6gJrencileri gbzetim altinda bulundurmadidi, Oogretimi
gerceklestiren kurumun planlama, rehberlik ve 6Jretim olanaklarindan
yararlanmaya dayalzi, tim Ogretim kademelerinde ¢ok ¢esitli calisma
bigcimlerini igcerdigini ifade etmistir.

Cesitli wuzaktan egitim tanimlarini dederlendiren Kanuka ve Conrad
(2003), OJrenci ve 0O6Jretmenin birbirinden ayri olmasi ve OJrenmeyi bilgi
iletisim teknolojisi ile kolaylastirmayl ve sadlamayil bu tanimlarin ortak
yonleri olarak ifade etmislerdir.

1.3. Senkron ve Asenkron OJrenme (Synchronous and Asynchronous
Learning)

Uzaktan editim uygulama yoénetimine gdre senkron ve asenkron olmak
fizere 1ki sekilde gercgeklestirilebilir. Senkron uzaktan e§itimde, &Jrenci
ile egitimci, egitim sltrecinde karsilikli bir iletisim igerisindedirler.
Ortaklasa hazirlanan bir rapor, ses ve video diizenedi fizerinden aninda
izlenebilen dersler, herhangi bir iletisim araciligi ile fikir
alisverisinde bulunabilecek bir ortam, senkron uzaktan egitime Ornek olarak
verilebilir. Senkron uzaktan editim, yukarida belirtilen O&gretmen-0grenci
etkilesim yetersizligini teknolojinin belirledigi sinirlar c¢ercevesinde
ortadan kaldirmasa da en aza indirgemektedir. Asenkron uzaktan editimde,
egitimci bilgiyi iletisim yolu ile dagittiktan sonra oOdrenci bu bilgiye
herhangi bir =zamanda wulasabilir. Etkilesimli paylasim yoktur. Bilgi
kullanima ve erisime agiktir, Odrenci bilgiyi alip almamakta yada istedigi
zaman almakta ozglrdir (Koger, 2001).

1.4. Sanal Egitim (Virtual Education)

Sanal Egitim” terimi bilgisayar ve Web kullanimina daha fazla agirlik
verdigi icin “gevrimici ©OJrenim” teriminden biraz farklilik gdstermektedir.
“cevrimici &6§renim” terimi c¢odunlukla is diinyasindaki operasyonlar veya BIT
kullanarak personel editimini cadristirmaktadir. “Cevrimic¢i Ogrenim” ve “e-
learning” daha biiyik olan sanal egitimin alt basliklaridir. Cevrimici ders
sunum modelleri asenkron etkilesimi saglayinca “sanal egitim”, “gevrimicgi
O0grenim” ve “e-learning” gibi terimler ortaya ¢ikti. Bu terimler c¢codu zaman
birbirinin yerine kullanilmakta ve bilgi iletisim teknolojisi kullanan her
modeli ic¢cine almaktadir.

Sanal ortam ve sikistirilmis =zaman ve mekdn formu olarak sanal
ortamin konfigurasyonu teknolojiye dayali defisimlerin siirekli mimkin
olmasina baglidir (Barrett, 1996: 42). Bu durum, mekdni bir dizi bagla
farkliliklar olarak tanimlamada onemli bir disiincedir. Sanal olmak zaman ve
mekdn fikrinin benzer sekilde birlesmesi ile anlasilir. Gergek hayattaki
bir nesne gercek 1ile matematiksel veya bilimsel temsili ile baglantila

olarak birlikte wvarolusu ile anlasilir (Lefebvre, 1991:1). Sanal olan bir
nesnenin fiziksel wvarligi yoktur fakat uygulanan vyazilimla fiziksel bir
varlik gibi gorinir (Jones, 1993:29-33) . Sanal mekdndaki bir nesne,

fiziksellik simule edilebilmesine radmen, fiziksel veya somut bir vyapiya
sahip dedildir. Bu nesne, ag ile bilgisayarin birlestirilmesiyle var olan
bir meké&nda oldudu anlasilir.

Tanim olarak “sanal egitim” kredili veya kredisiz ders igeriginin
fiziksel mekdn ve/veya =zamanla sinirli olmayan dinyanin her yerindeki
sitelerden calisilmasidir. OJrenci gercek zamanda ve sanal zamanda &Jretmen
ve diger Ogrencilerle baglanta kurup etkilesime girebilmektedir.
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Dillenbourg ve dig. (2002) Sanal Ogretim ortamlarinin ©zelliklerini
inceledidi g¢alismasinda sanal OJretim ortaminin sadece bir editim yazilim,
bir web sitesi wveya 3D sanal gerceklik teknolojisi olmadigdini, sanal
O0renme ortaminin sanal kampus anlamina da gelmedigini Dbelirtmektedir.
Sanal 6grenim ortaminda su o6zellikler olmasi gerekir:
e Sanal &6Jrenme ortami tasarimlanmis bilgi mekénidir.
e Sanal O6grenme ortami sosyal bir mekdndir: egitimsel etkilesimler
mekani yere donlstiiren ortamda meydana gelir.
e Sanal meké&n acik bicimde temsil edilir: bu bilgi ve sosyal mekan
metinden 3D sarmal diinyalara kadar cesitlilik gbsterir.
e Ofrenciler sadece aktif dedil, ayni zamanda aktdrdiirler: sanal mekana
birlikte insa ederler.
e Sanal O&OgJrenme ortamlari uzaktan e§itimle sinairli dedildir: Bu
ortamlar sinif etkinliklerini de zenginlestirir.
e Sanal Ogrenme ortamlari heterojen teknolojilerle c¢oklu pedagojik
yaklasimlari entegre ederler:

e (Cogu sanal O6grenme ortamlari fiziksel ortamla Ortiisiirler.

Sanal egitim amac¢li kullanilan editim ortamlari simiilasyon temelli
egitim ortamlaridir. Similasyonlarin ve sanal gergeklik &6zellikleri
Ortlismekte ve hatta es anlamli hale gelmektedir. Ancak, tasarimlari ve
6grenme etkilesiminde nasil kullanildiklarina bagli olarak farklilik
gostermektedirler. Simiilasyon temelli programlar tasarim dedisiklikleri ile
sanal gercgeklik temelli programlar haline gelebilir. Sanal gercgeklik
kavrami ve arastirma gelistirme c¢alismalari simiilasyon temelli egitimde
kokltt degisiklikler getirebilecek vyeni simiilasyon formu vyaratmaktadir
(Thurman ve Mattoon, 1994). Arastirmacilar, bu yeni formu “sanal gerceklik
temelli simiilasyon” olarak adlandirtmaktadir.

Uzaktan editimin yeni paradigmasi olarak taninan Sanal Egitim uzaktan
egitimin ©zelliklerini tasimakla birlikte aktif pedagoji ilkelerine dayanan
bir 6Jretme-6Jrenme siirecidir. OJrencilerin bireysel olarak 6Jrenebilmeleri
icin o6gretme ve OFrenme kaynaklarini ve hizmetlerini sadlayan bir sirectir

(Morris, R., 1997). Ogfrenciler ve OJretmen gercek olarak birlikte sanal
olarak senkron ve/veya asenkron etkilesimle sanal ortamda bir araya
gelirler (Dede, 1997). Bu sanal ortamda, telekonferans (sesli veya masa

iisti video konferansla) veya internet ile gercek zamanda birbirleri ile
etkilesim kurarlar.

Elektronik olarak iletilen sanal ortamin olmasi editim kurumu ig¢inde
uygulanan egitim uygulamalari {izerinde etkilidir. Sanal siniflar su anda
daha geleneksel olan uzaktan O©Odrenme wuygulamalarina tamamlayici rol

oynamaktadir (Tiffy, 1996). Sonu¢ olarak, sanal sinifta isleyen egitim
uygulamalari gercek diinyanin editim uygulamalarinin uzantisidir ve sanal
diinyanin tim kapsamini icermemektedir. Universitelerin ve siniflarin

geleneksel ve hiyerarsik kurumsal yapisi sanal sosyal mekdnlar ve sanal
kurumlarin dinamik yapisiyla karsilastirildiginda daha az akicidir ve sanal
ortamda gelistirilen egitim imkdnlarini engellemektedir (Jorn, 1996:190).
Enteraktif bir ortam ve egditim araci olan sanal ortam yapi olarak daha
seffaf ve dinamik olan kurum hizmetleri ve dersleri i¢in c¢ok uygundur.

2. ARASTIRMANIN ONEMI (THE SIGNIFANCE OF THE RESEARCH)

Bu arastirmanin amaci, uzaktan egitim modelinde sanal egitim
uygulamasinin mesleki ve teknik egitim alaninda Dbasariyili ne derece
etkiledigini tespit etmektir. Bilindigi gibi, asenkron iletisim kullanarak
bilgisayarin e§itimde kullanilmasi 1990’11 yillarda baslamistir. Gunumizde
ise, bilgisayar ve bilgi adi teknolojisi, OJretim metot ve tekniklerini de
etkiledigi icin &dgrenim ortami da degismistir. OJrenciler, OJretmenleri
veya egitmenleri Dbilgisayar kullanarak wuzak siniflarda izleyebilmekte,
Ogretmenleri ve metinleri es zamanli olarak gorebilmekte, izlerken sorular
sorabilmekte ve dersi kaydedebilmektedirler. EJitim kurumlari, mesleki
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egitimi bilgisayar kullanarak gergeklestirebilmektedirler. Bu Ogrenim
ortamlarinin neredeyse OJdretmenin gidimiinde olan ve ylzyize editim yapilan
siniflardan bir farki kalmamistir. Bu O6Jrenme ortamlarinda, tartismalar
yapilabilmekte ve dederlendirme amacli testler uygulanabilmektedir.

Avrupa Birligi, Leonardo Da Vinci Mesleki EgJitim Programinin genel
hedeflerinden birisi, mesleki ve teknik egitime katilimi arttirmak, daha
ileri dizey egitim faaliyetleri ile Dbilgli ve Dbecerinin edinimini ve
kullanimini desteklemek, boylece kisisel gelisim ve istihdam edilebilirligi
arttirmak suretiyle 1is piyasasina katilima yardimci olmaktir. Bir diger
hedef ise, mesleki ve teknik editim ve ©gretim sistemlerinde wve
kurumlarinda kalite ve yenilidin arttirilmasina destek¢i olmaktir. Ayrica,
Leonardo da Vinci programinin islevsel hedeflerinden biri de mesleki ve
teknik egitimde yenilikc¢i uygulamalarin gelistirilmesini kolaylastirmaktir.
Bu hedef, vyasam boyu O6§renme amacli, BIT (Bilgi Iletisim Teknolojisi)
temelli yenilikci icerik, hizmet, pedagoji ve uygulamalari icine
almaktadir. Bu hedeflerin hepsi mesleki ve teknik editim sistem ve
uygulamalarinin kalitesinin arttirmaya yoéneliktir. Bitiin bu faktdrlere
bakildiginda, mesleki ve teknik editimde de, Lizbon Anahtar Becerilerinden
biri olan “6Jrenmeyi OJrenme” becerisinin ne kadar ©&nemli oldugu da
goriilecektir. Hem kalite bakimindan hem de kantite Dbakimindan egitimin
de§isen ihtiyaclarinin BIT kullanimini gerekli kildidi aciktir. Bilgi ve
iletisim teknolojisinin egitimde, ©&zellikle mesleki ve teknik egitimde
kullanimini arttirmak i¢in bu alanda diinyada wuygulanan yeniliklerin
farkinda olunmasi gerekmektedir.

BIT kullanimi esasina dayali bir vyaklasim olan sanal editimin,
mesleki ve teknik editimde kullanilmasi nispeten yeni bir uygulamadir. Bu
arastirma, mesleki ve teknik editimde uzaktan editim modelinde wuygulanan
sanal egitimin OdJrenci basarisina etkisini tespit etmeyi amac¢lamistir. Bu
baglamda, Selcuk Universitesi Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu tarafindan
gelistirilen “CNC Sanal EJitim Merkezi” adli sanal egitim programi uzaktan
egitim modeline gbre uygulanarak vyukaridaki konularin arastirilmasi, tim
mesleki ve teknik editim programlarinda sanal editimin uygulanmasi
durumunda ne olacagdini belirlemesi bakimindan onemlidir.

2.1. CNC sanal Egitim Merkezi (Virtual Training Centre For CNC)

Bu arastirmada deney grubuna yapilan uygulada, Avrupa Birligi LdV
programl altinda ylUritilen bir proje ile gelistirilen sanal editim merkezi
(http://www.vtcforcnc.com) kullanilmistair. Selcuk Universitesi Teknik
Bilimler Meslek Yiksekokulunun yiklenici oldugu projede Yunanistan ve
Romanya proje ortaklari oldugu icin CNC Sanal Eitim Merkezi Ingilizce,
Tirkgce, Yunanca ve Romence dillerinde gelistirilmis c¢ok ortakli ve c¢ok
dilli bir proje {Udrdnidir. Sanal E§itim Merkezi (VTC), internette sanal
ortamda CNC egitimi ig¢in olusturulmustur. E-0Jrenmeye dayali CNC egitim
materyalinin internet {zerinde sanal ortamda sunulmasi, Dbunun sirekli
olarak paylasilmasina ve bu sekilde de iceriginin daha fazla
gelistirilmesine vyardimci olmasi i¢in olusturulmustur. Proje ortaklari
tarafindan CNC egitiminde su anda kullanilan materyal, metotlar, mifredat
ve teknikler gbzlemlendi, toplandi ve dederlendirilmistir. Secilen
malzemeler bu VTC’ ye dayali yeni ve ortak bir miifredat hazirlamak igin
kullanilmistir. Bu mifredat sanal editim merkezinin c¢ekirdedi olarak
alinmistir. CNC Sanal EJitim Merkezi ic¢in hazirlanan mifredat toplam 33
dersten olusmaktadir.

Bu miifredata dayanarak etkilesimli bir program hazirlandi ve sanal
egitim merkezi olusturmak ic¢in web sitesine konulmustur. Enteraktif &Jretme
programlariyla birlikte similasyonlar da merkezde verilen editim araclarzi
olarak kullanilmistir. Deney grubunun erisebilecedi bu simiilasyonlar sanal
egitim merkezinin “alistirma” olarak tanimlanan amacina hizmet etmektedir.
Asagida bu simiilasyonlardan bazi O&rnekler verilmistir. CNC Sanal EgJitim
Merkezinde wuygulanan editime dahil edilen dersler ve bu derslerin sanal
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ortamda anlatim bigcimini gbdsteren alt basliklar ve resimler EK: 4 olarak
verilmistir. CNC sanal Egitim Merkezinde vyapilan uygulamada OJrenilen
derslerin mifredati asagida verilmistir.

Ders 1: CNC Torna Tezgdhinin Temel Konfiglirasyonu

Ders 2: CNC Torna Tezgédhlarinda Aksesuarlar

Ders 3: Kesme Hizi Ve Ilerlemeler

Ders 4: CNC’nin Genel Kullanimi

Ders 5: Bir CNC Programinin Uygulanmasini Nasil Izleyebilirsiniz?

3. KONU ILE ILGILI YAPILAN CALISMALAR (RESEARCH LITERATURE)

Uzaktan egditim ile 1ilgili arastirmalar bilgisayarla egitim ve
O0gretimin sonug¢lari ortaya koymaya c¢alismaktadir (Kulik, 1994). Arastirilan
konular ayni 6gretim malzemesi ile bir ag§ ilizerinden bilgisayarla yapilan,
asenkron Odretim ve 0OJrenimin geleneksel senkron, yluzylize vyapilan ve
Ogretmen ve OJdrenciyi iceren 6Jretim ve o6Jrenimle karsilastirildidinda test
basarisinda fark olusmakta midir sorusuna cevap aramaktadir. Cropley ve
Kahl (1983) uzaktan egitim ile vylizylize egitimi psikolojik boyutlar acidan
karsilastirmis ve bu iki ydntemin kendi basina bir form olamayacagini ifade
etmistir (Keegan, 1986:80). Cheng ve dig., (1991) geleneksel egitim ile
bilgisayarda konferans seklinde verilen egitim iizerine yaptigi
arastirmasinda yapilan sinav sonu¢larina gdre OSnemli bir farklilik
bulmamistir. Egan ve dig., (1992) iki editim tipi olarak uzaktan editim ve
geleneksel egitime yonelik Odgrenci tutumlarini karsilastiran bir arastirma
yapmis ve geleneksel egitime organizasyon, kurs igeriginin anlasilirligz,
kurs hedeflerinin sinifta vyapilan derslerle Dbaglantili olmasi, ders
metinlerinin ve Odevlerin entegre olmasi, gdrsel malzemeler ve metin
ekranlarinin deferi bakimindan ¢ok fazla puan verilmistir. Merickel (1992)
yapmis oldugu deneysel c¢alismada zihinsel imge, mekédnsal iliski, yer
degistirme ve doniisiim, vyaraticilik ve mekénsal problem c¢dzme yeteneklerini
incelemis ve sanal gercekligin c¢ok umut verici bir egitim araci olarak
ileri dizeyde gelistirilmesi gerektidini belirtmistir. Bricken ve Byrne
(1992), Oodrenme ortami olarak sanal gercgeklik potansiyelini de§erlendiren
bir calisma yapmis ve Ogrencilerin olusturduklari sanal diinyalari dinamik
ve 1lgi ¢ekici wve isbirligi diizeyini yiksek bulmustur. Nesnelerin
tasarlanmasi ve modellenmesi calismasinda Odrencilerin becerilerinin
artti§di, Urind tamamlamak ic¢cin ¢ok istekli olduklari ve elde ettikleri
basaridan c¢ok memnun olduklarini, karmasik kavramlarin ve becerilerin hizli

kavrandigini, bilgisayardaki grafik kavramlarinain, 3B modelleme
tekniklerinin ve diinya tasarim vyaklasimlarinin 0©drenildigini tespit
edilmistir. Dede ve dig. (1996), Fen bilimlerinde Odrenilmesi =zor olan

kavramlarin &gdretilmesi amaciyla “ScienceSpace” adinda ¢ sanal bir sanal
dinya koleksiyonu yapmis ve yapillan &ntest ve sontest dederlendirmelerine
gore Ogrencilerin elektrik alanindaki giiglerin dagilimi konusunu daha derin
bicimde anladiklarini ve 3B ortam ve 3B kontrollerle c¢alisma konusunda
6grencilerin yeteneklerinde 6nemli bireysel farklailaklar oldugunu
bulmustur. Salzman ve dig., (1999) vyaptiklari tim c¢alismalara dayanarak
sanal egitime iliskin olarak asagidaki bulgulari bildirmislerdir:

e DeJerlendirme sonug¢larina godre sanal gergeklik Ozellikleri sadece
O0grenmeyi etkilemez ayni zamanda etkilesim kalitesini ve 0OJrenme
tecribesini de etkilemektedir.

e 3B imersiv  temsiller motive edici 6zelliklidir wve O6grenmeyi
desteklemektedir.

e Sanal gercgeklik 0Ozellikleri Dbazen tek Dbir kavramin O&drenimini
desteklemekte, bir diger kavrami Ogrenmeyi engellemektedir.

e OJrenme tecriibesi sanal gerceklik dzelliklerinden etkilenmektedir.

e Uygulamada sanal gerceklik O0grenme ortamlarinin basarisi ve
basarisizligi, sanal gerceklik ©6zellikleri, ©0Jrenilecek kavramlar,
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O0grenci Ozellikleri, OJrenme tecriibesi, etkilesim tecribesi ve daha

fazla bilgiye dayali tasarim arasindaki iliskiler adina baglidir.

G. R. Gibbs (1999) tarafindan yapilan calisma, felsefe 0Jrenmek icin
sanal o6grenme ortaminin kullaniminin nasil 6grenilecegi konusu
deJerlendirmek icin coMentor adli sistemi kullanmis ve felsefe gibi teorik
bir dersi O68renmede faydali olarak distnilen &6Jrenme stillerini kabul eden
O0grenciler, wuygulanan 0Olgek sonucuna godre, sistemi ¢ok seyrek kullanan
O0grencilere goére, daha yiliksek diizeyde derin 6Jgrenme ve Onemli 6lciide daha
yiksek diizeyde stratejik 0OJrenme dizeyine wulastilar. S. Britain ve dig.
(2000) sanal OJrenme ortamlarinin pedagojik acidan dederlendirilmesi icin
bir c¢erceve olusturmak amaciyla yaptidili calismada, editim acgisindan sanal
O0grenme ortamlarinin nasil dederlendirilecedi ve vyeni teknolojinin bir
kurumun Ogretme ve 0grenme baglamina yerlestirilebilip
yerlestirilemeyecedinin nasil kararlastirilacadi izerinde odaklanmistir.
Biri editimden ve digeri sistem modellemeden olmak iizere iki farkli model
ortaya koyarak, bu c¢alismada gelistirilen dederlendirme c¢ercevesini
gelistirmekle, egitimcilerin Ogretmek istedikleri metodu yansitan yazilim
sistemini sec¢melerine yardimci olmayi ama¢lamistir. J. Maccoll (2001) sanal
drenme ortamlarinin Ingiltere’de yiiksek egitimde OJrenim ve &Fretimde
kullanimini anlatarak akademik ktitiphanelerin bu sanal ortamlarin
gelisiminde yer alma bicimini incelemis ve yiksek e§itim kurumlari ic¢in
sanal Odrenim ortamlari gelistirilirken, akademik kiitliphaneler ile 0OJgretim
elemanlari arasindaki isbirligine dayali ortaklidi savunmustur. Thornam ve
Phillips (2001) ise 1lisans alan hemsirelik &drencileri arasinda verilen
enteraktiflik yoni ile ilgili algi c¢alismasi yapmistir ve iki grup arasinda
anlamli fark bulmuslardir. Cevrimici editim alan OJgrenciler ylzylize editim
alan Ogrencilere gbre daha az enteraktiflik diizeyi belirtmislerdir. T.
Barker wve dig., (2000) tarafindan yapilan ve sanal 0OJrenme ortamlarinda
igsbirlik¢i 6grenim Uzerine bir ara rapordan olusan c¢alismada, O6Jgrencilerin
kendi notlarini olustururken ve diger Odrencilerle igbirligi vyaparken
yardim sadlamak amaciyla bir OJrenim Destedinin (Learning Companion)
uygulanmasi ile ilgili bir tartisma sunmustur. Piccoli ve dig., (2001) bir
deneysel c¢alisma yapmis ve sanal OJrenme ortaminda editim alan &§rencilerin
puanlarinin geleneksel ortamda Odrenen Odrencilerin puanlarindan daha
yliksek olacagi hipotezini elde edilen bulgular tarafindan desteklenmedigini
gbstermistir. Cooper (2001), vaptidi calismada, c¢evrimici egitim ile sainif
ortaminda egitim alan O6grencilerin algilaraina ve performanslarini
karsilastirmistair ve calismada cevrimici sinif ortaminda A alan
6grencilerin vyiizdesi ¢ok ylksek c¢ikarken, ylzylze egitim alan c¢ok sayida
6grenci B almistir. Performans ag¢isindan her iki grupta anlamli bir fark
olmamistir. M. Montheith ve dig., (2001) tarafindan yapilan calisma sanal
kampliste 0Ogrenim konusunu O&§renci deneyimlerinden vyola ¢ikarak pedagojik
diistinceleri incelemis ve c¢alismada &dgrenciler daha fazla ICT kullanimina
yonelik olarak daha esnek ve olumlu tutum gdsterirken ylizylize iletisime c¢ok
fazla istek gOstermislerdir. Marandi ve Luik (2003) WebCT &drenme ortamini
geleneksel ylzylze egitimle etkililik, Odrencilerin Dbilgi teknolojisi,
bilgi wve tutumlarinin ilerlemesi bakimindan karsilastiran bir c¢alisma
yapmis ve calismada WebCT ile egitim alan katilimcilarin daha fazla memnun
olduklari ve Dbilgisayar becerileri konusunda daha fazla kendine given
olusmustur. Sussman ve Tyson (2003) web tabanli egitimde kullanilan
tartisma grubundaki erkek ve bayanlarin iletisim kaliplarini arastirmis ve
bayanlarin erkeklere gbre daha sik iletisim kurduklarini Dbulmustur.
McDonald ve dig., (2004) geleneksel sinifta ve c¢evrimic¢ci ortamda &Jrenci
performansini karsilastirmis ve geleneksel sinifta editim alan &§rencilerin
performansinin c¢evrimi¢i editim alan Odrencilerin performansindan daha
yuksek oldugunu tespit etmistir. Zhang ve dig., (2004) Learning By Asking
adini verdigi bir Virtual Mentor prototipini geleneksel sinif Ogretimi ile
karsilastirilan iki deneysel c¢alisma yapmis ve e-learning ortaminda editim
alan Ogrencilerin geleneksel ortamda egitim alan &gJrencilerden c¢ok daha
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yuksek diizey elde ettiklerini ve her iki grupta memnuniyet diizeyinde Onemli
bir fark olusmadigini tespit etmislerdir. Koskela ve dig., (2005)
tarafindan vyapilan calisma yiksek 0O6gretimde sanal OJrenme ortamlarinin
stirdiriilebilirligi mesleki emniyet mithendisligi editimi ile 1ilgili olarak
geleneksel Ogrenme ortami ile sanal &Jrenme ortamini &6grencilerin &6Jrenme
sonug¢lari ve O0grenme stireci ile ilgili gobrislerine dayanarak
karsilastirmistir. Elde edilen verilere gdre sanal &68renim ortaminda egitim
alan 06grenciler geleneksel ortamda editim alanlara gbre daha yiiksek
performans gdstermistir.

Atici (2004) sanal ogrenme cevrelerinin d6grenci basarisi ve
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla yapmis oldudu arastirmasinda sanal
O0grenme c¢evrelerinin gelistirilmesinde &Jrenci denetiminin esas olduduna
dikkat c¢ekmistir. Ayrica sanal OJrenme ortamlarindaki OJretmen-6drenci,
O0grenci-o6grenci iletisim boyutlarinin Onemine vurgu yaparak, sanal ortamda
Ogrenmenin oJrencileri, belirlenen ve arzu edilen diizeyden daha fazla ve
farkli yoénlerde gelistirdidi sonucuna ulasmistir. Karasar (2004), egitimde
yeni iletisim teknolojileri Dbaglaminda internet ve sanal vyiliksek egitim
konusunda tarama modelinde vyaptidi <c¢alismada sanal egitimi vyaratan
teknolojik wve akademik gelismeler, “yeniliklerin yayilmasi kurami”
cercevesinde topluca dederlendirerek, Tirkiye i¢in uygun Dbir model
olusturulmak amaciyla, c¢agdas egditim teknolojilerinin wulastigi dizey,
yeniliklerin yayilmasi kurami, teknolojik yeniliklerin egitime yansimasi ve
kiiresellesme konularindaki ongoériler, egitimde sanallasma, sanallasmanin
hangi teknolojinin {Urint oldudu, sanal {Universite konusunda, halen
nerelerde, ne tir wuygulamalarin oldudgu, i1isbirligdi mekanizmalari ve bu
mekanizmalarin nasil isledigi, genelde sanal egitim, 6zelde sanal
iiniversite konusunda Tirkiye’nin izlemesi gereken uygun strateji ve model
ne olabilecedi konularini incelemistir. Ozmen (2005), eJitimde sanal sinif
uygulamasi konusunda yaptigi ¢alismada su noktalara dikkat c¢ekmistir: Sanal
sinif ortaminin en ©onemli etkisi Ogrencilerin tartismalarinda gorilmistir
ve tartismalara katilim daha yiksek, ©&drenci dayanismasi daha fazla
olmustur. Uygulamasi c¢ok =zaman almasina radmen, 6§retmen-6§renci ve
O0grenci-6grenci arasinda mesajlarla kurulan etkilesim, &Jrencilerin egitim
siresince dersten kopmamalarina vyardimci olmustur. Kurt (2006), tarama
modeline dayali olarak sanal egitim wuygulamalarinin karsilastirmali
analizini yapmistir. Elde edilen verilere gdre, sanal edJitim uygulamalari
secenek ve uygulama bakimindan farklilik gdstermesine radmen, katilimcilar
lisans ©Odrencileri veya lisans mezunlarindan, egitim Dbeklentisi olan
bireysel kullanicilardan, 18-45 vyas arasi ve tam mesai c¢alisanlardan
olusmaktadir. Tuncer (2007), sanal egitimin egitimi ve 6gretimin
gelecegindeki yerini incelemis ve sanal egitimin, egitimin
yayginlastirilabilmesi, Odretimde bilgisayarlarin kullanilmasinin firsat
esitsizliklerinin giderilebilmesi, kaynaklarin verimli kullanilabilmesi,
arz talep dengesinin saglanabilmesi, egitimin islevsel kilinabilmesi,
egitimdeki nitelidin arttirilabilmesi ve editimde belirli bir standardin
saglanabilmesi bakimindan 6nemli oldugunu vurgulamistir. Tuncer ve Taspinar
(2007) sanal ortamlarda editim ve OJgretim konusu incelenen ve sanal
egitimin gelecedinin de tartisildigir c¢alismada, internetin egitim ve
O0gretime katkilarini ve internet temelli OJretimin nitelidi belirlenmeye
calisilmistir. Yapilmis arastirmalar ve literatiire dayali olarak c¢evrim ici
egitimin gelecekteki durumu betimlenmis, c¢cevrim ic¢i ve geleneksel editim ve
O0Fretim konusunda heniiz devam etmekte olan tartismalara dikkat cekilmistir.
Orhan (2008), c¢evrimig¢i Ogrenme ortami ile ylizylize O6Jrenme ortamini entegre
ederek olusturulan Karma Ogrenme (blended learning) Ortami ile ilgili
O0grenci algisini calismis ve Universite Odrencilerinin editimlerine sadece
ylizylize O0Jrenme ortamlari veya sadece cevrimici OJrenme ortamlari ile devam
etmek istememediklerini, vylzylze egitim ortami ile c¢evrimi¢gi OJrenim
ortamlarinin entegre edilmesi 1ile sadece c¢evrimici uzaktan 0OJrenim veya
sadece yluzylze Ogrenim ortamlarina gore, derslerin daha zevkli ve tercih
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edilebilir oldugunu ifade etmislerdir. Tekinarslan (2008) uzaktan editim
alan ogdrencilerin internet temelli OJrenmeye yonelik tutumlarini incelemis
ve calismada OJgrencilerin internet temelli 6Jrenmeyi zevkli bularak olumlu
tutum gbsterdiklerini, uzaktan egditim alan daha yasli veya yetiskin, aile
ve 1s sorumluluklari olan erkek o6gJrencilerin internet temelli OJrenmeyi
daha fazla tercih ettikleri bulunmustur.

4. ARASTIRMANIN AMACI (THE AIM OF THE RESEARCH)

4.1. Problem Ciimlesi (Problem Statement)

Mesleki ve teknik egitimde sanal egitim uygulamasinin OJrenci
basarisini etkileyip etkilemedigi bu arastirmanin problemini
olusturmaktadir. Arastirmanin problem climlesi sudur: Mesleki ve teknik
egitimde uzaktan editim modelinde verilen sanal editimin basariya etkisi
nedir?

4.2. Denence (Hypothesis)

Mesleki ve teknik egitimde uzaktan egitim modelinde verilen sanal
egitimin Dbasariya etkisi ile ilgili olarak asagidaki denence test
edilecektir:

Hl: Sanal egitim uygulamasi OJrenci basarisini anlamli diizeyde
arttirmaktadir.
HO: Sanal editim uygulamasi OJrenci basarisina etki etmez.

4.3. Sinirliliklar (Limitations)

e Sanal editim uygulamasi, sadece CNC alaninda yapilmistir ve Selguk
Universitesi teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu makine programi
6grencileri ile sinirlidir.

e FElde edilen veriler 2008-2009 egitim 6Jretim yilinda elde edilen
verilerle sinirlidir.

5. YONTEM (METHOD)

5.1. Arastirmanin Modeli (Research Design)

Arastirmada, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelinde Dbir
calisma vyapilmistar. Deneysel model, arastirmacinin kontrolid altinda
degiskenler arasindaki neden-sonu¢ iliskilerini kesfetmek i¢in gbzlenmek
istenen verilerin {retildigi arastirma alanidir (Buyukoztirk, 2001;
Biuyukoztirk, 2002; Karasar, 2005; Sencer, 1989) . Bu arastirmada
karsilastirmalli esitlenmemis grup Ontest-sontest modeli uygulanmistir. Bu
modelde amac¢li olarak gelisiglizel secilmis ve baslangicta benzerlikleri
bilinmeyen iki grup bulunur. Bu arastirmada olusturulan gruplardan biri
deney grubu olarak digeri ise kontrol grubu olarak kullanilmistir. Bu
modelle, Makine programinda uygulanan CNC Sanal EJitim Merkezi uygulanarak
gerceklestirilen wuzaktan editim modelinde sanal editim uygulamasinin
O6grenci Dbasarisina etkisinin ne dizeyde oldugu belirlenmis, kontrol ve
deney grubu &6drencilerinin basari puanlarinin, gruplara (deney ve kontrol),
6lcimlere (Ontest-sontest) ve Dbunlarin ortak etkisine gdre farklilasip
farklilasmadigina yonelik olarak tek faktdr lzerinde tekrarli Olcgimler igin
iki yo6nltu wvaryans (ANOVA) analizi kullanilarak verilerin c¢ozumlemesi
yapilmistair.

5.2. Galisma Grubu (Study Group)

Selguk Universitesi Teknik Bilimler MYO’nun Makine programinda
O0grenim gdren ikinci sinif Odrencilerinden 25 Odrenci, goniillilik esasina
gbre deney grubunu olusturmustur. Kontrol grubu ise ayni bdlimden bir baska
subenin &grencilerinden olusturulmustur. Yapilan &ntest sonucglari dikkate
alindiginda her iki grubun homojen yapiya sahip oldudu gdértulmistir. Deney
grubu, uygulama ekibi tarafindan belirlenen birbirini izleyen 5 dersten
olusan sanal Ogretim uygulamasi 2 aylik bir slirede tamamlanacak sekilde
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planlanmistir. Kontrol grubu ve deney grubu ayni zaman ve 1igerik
uygulamasina tabi tutulmustur. Ancak, deney grubundaki uygulama, CNC Sanal
Egitim Merkezi uzaktan editim modeline gdre kullanilarak yapilmis, kontrol
grubunda geleneksel metotlara gdre ayni icerik verilmistir. Deney grubu,
CNC Sanal Egitim Merkezinin nasil kullanilacadini oJretmek amaciyla
uygulamanin baslamasindan once bilgilendirme toplantisina alinmistir.

5.3. Veri Toplama araglari ve verilerin toplanmasi
(Data collection tools and collection)

Deneysel arastirma ic¢in, sanal editim wuygulamasi olarak Selcuk
Universitesi Teknik Bilimler MYO biinyesinde arastirmacinin da icinde
bulundugu bir ekip tarafindan gelistirilen ve bir LdV projesi olan CNC
Sanal Egitim Merkezi kullanilmistir. Bu edJitim merkezinde ne kadar zamanda
hangi konularin o&gretilecedi Teknik Bilimler MYO Makine boélimiinde editim
veren bir profesdr Dbaskanlidinda bes kisilik bir grup 0OJretim elemani
tarafindan belirlenerek bu editim sonunda elde edilmesi beklenen basariyi
60lg¢mek amaciyla bir basari testi gelistirilmistir. E&§itim uygulamasi igin
secilen 5 dersin her birinden 10 soru olacak sekilde toplam 50 sorudan
olusan bu test coktan secmeli olarak 5 secenekli olarak hazirlanmistir.
Gelistirilen Dbasari testinin istikrarlilik durumunu Olc¢mek dicin "test-
tekrar test" (test-retest) teknidi uygulanmistir. Basari Olcuimi ig¢in
hazirlanan nihai testin KR-20 glivenirlik katsayisi 0.88 olarak bulunmustur.
Gelistirilen testin korelasyon dederini bulmak ic¢in, ayni okulda CNC dersi
alan elektrik bolimiinde 15 &grenciye iki hafta arayla uygulanmistir. Test-
tekrar test teknigi ile elde edilen puanlar arasinda pozitif ve anlamli bir
korelasyon (r=.84, p<.01l) oldugu gdérilmistir.

5.4. Verilerin Analizi (Data analysis)

Deneysel arastirmada, istatistiksel teknikler olarak frekans, aritmetik
ortalama, standart sapma ve t testi kullanmistir. Istatistiksel analizler
bilgisayar ortaminda, SPSS 11.5 programlarinda yapilmistir. Bu calismada,
kontrol ve deney grubu Odrencilerinin basari puanlarinin, gruplara (deney
ve kontrol), Olglumlere (o6ntest-sontest) wve bunlarin ortak etkisine gore
farklilasip farklilasmadigina yoénelik olarak tek faktdr idzerinde tekrarli
60lcimler ig¢in iki yo6nlyi varyans (ANOVA) analizi yapilmistair.

6. BULGULAR (FINDINGS)

Bu boliimde, sanal egitimin Odrenci basarisina etkisini belirlemek
ic¢in yapilan deneysel arastirmanin bulgularsa, yapilan istatistik
calismalarinin sonuc¢larini igeren tablolarla verilmektedir.

6.1. Deney ve Kontrol Grubunun Ontest Puanlarinin Karsilastirilmasi
(Comparison of Pre-Test Scores of Experimental and Control
Group)
Deney ve Kontrol gruplarinda yer alan ©6grencilerin ontest puanlarinin
karsilastirilmasina yo6nelik badimsiz gruplar t testi ve aritmetik
ortalamalari sonug¢lari tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol grubu ontest sonug¢larinin karsilastirilmasi
Table 1. Comparison of pre-test scores of experimental and control group
N T S t P
Deney Grubu 251 28,40 | 12,88

Kontrol Grubu | 25| 28,64 | 13,90

-0,63]0.950

Tablo 1’de verilen bagimsiz gruplar t testi bulgularinda da gorildugi
gibi, c¢alismanin kontrol ve deney gruplarinda yer alan Odrencilerin
Ontestten aldiklari puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli dizeyde
farklilik bulunmamistir (t=-0,63; p>0,05). Bir baska ifadeyle, kontrol ve
deney grubundaki o6drencilerin Ontest puan ortalamalari birbirine oldukca
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yakin c¢ikmistir. Buna gore, her iki gruptaki 0Odrencilerin uygulama Oncesi
hazir bulunusluk dizeylerinin birbirine oldukc¢a benzerlik gdsterdigi ve bu
bakimdan gruplarin homojen oldudu sdylenebilir.

6.2. Kontrol Grubunun Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin Bulgular
(Findings of Comparison of Pre-Test and Post-Test Scores of the
Control Group)
Kontrol grubunda yer alan OJrencilerin ©&éntest-sontest puanlarinin
karsilastirilmasina yonelik badimsiz gruplar t testi wve aritmetik
ortalamalari sonuclari tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Kontrol grubunun &ntest-sontest sonug¢larinin karsilastirilmasi
Table 2. Comparison of pre-test and post-test scores of control group
N ® S t P
Ontest | 25| 28,64 | 12,88
Sontest | 25 | 62,80 | 12,38

-17,115{ 0.000

Tablo 2’de kontrol grubu Oontest wve sontest puanlari arasinda
farklilik olup olmadidini belirlemek ic¢in yapilan badimli gruplar t testi
bulgulari godsterilmektedir. Arastirmada kontrol grubuna O&ntest ve sontest
olarak wuygulanan Dbasari testi sonug¢larina gbre, Ontestte OJrencilerin
aritmetik ortalamasi 28.40, standart sapmasi 12,88; sontest sonuc¢larinin
aritmetik ortalamasi 62,80, standart sapmasi ise 12,38 olarak bulunmustur.
Tki grup arasindaki t degeri -17,115 olarak hesaplanmistir. 0.05 manidarlik
dizeyinde (t=-17,115; ©p<0,05) ontest wve sontest arasinda anlamli bir
farklilik wvardir. Bu farkin kontrol grubunun sontesti lehine oldudunu
gdrmekteyiz. Yani sontestte kontrol grubundaki katilimcilar Ontest
sonu¢larina gore daha basarilidirlar.

6.3. Deney Grubunun Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin Bulgular
(Findings of Comparison of Pre-Test and Post-Test Scores of
Experimental Group):

Deney grubunda vyer alan 0©Jgrencilerin ©&ntest-sontest puanlarinin

karsilastirilmasina yo6nelik badimsiz gruplar t testi ve aritmetik
ortalamalari sonug¢lari tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Deney grubunun ontest-sontest sonug¢larinin karsilastirilmaszi
Table 3. Comparison of pre-test and post-test scores of experimental group
N " S t P
Ontest | 25| 28.40 | 13,90
Sontest | 25 | 69,60 | 14,05 | -7 920 0.000

Tablo 3’de deney grubu ontest ve sontest puanlari arasinda farklilik
olup olmadigini ortaya koymak i¢in vyapilan badimli gruplar t testi
bulgulari gbésterilmektedir. Buna godre, deney grubunda yer alan &§rencilerin
Oontest puanlarina godre sontest puanlari oldukgca yluksek c¢ikmistir. Deney
grubuna Ontest ve sontest olarak uygulanan basari testi sonug¢larina gore,
Ontestte Odgrencilerinin aritmetik ortalamasi 28,64, standart sapmasi 13,90;
sontest sonug¢larinin aritmetik ortalamasi 69,60, standart sapmasi ise 14,05
olarak bulunmustur. ki grup arasindaki t degeri -19,920 olarak
hesaplanmistir. 0.05 manidarlik diizeyinde deney grubu Ogrencilerinin &ontest
ve sontest puanlari arasinda anlamli dizeyde farklilik bulunmustur (t=-
19,220; p<0,05). Bu farkin deney grubunun sontesti lehine oldugunu
gormekteyiz. Yani sontestte deney grubundaki &Jrenciler Ontest sonug¢larina
gbre daha basarilidirlar. Sontestlerde deney grubu &Jrencilerinin kontrol
grubu Odrencilerine gdre daha basarili olduklari gdrilmektedir.
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6.4. Deney ve Kontrol Grubunun Sontest Puanlarinin Karsilastirilmasi
(The Comparison of Post-test Scores of Control and Experimental
Group)
Kontrol ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin sontest
puanlarinin karsilastirilmasina yonelik badimsiz gruplar t testi sonuclara
tablo 4'te verilmistir.

Tablo 4. Deney ve kontrol grubu sontest puanlarinin karsilastirilmasina
iliskin t testi sonuclari
Table 4. t test results regarding the comparison of post-test scores of
control and experimental group

Gruplar|N| X S t P

Kontroll25/62, 80[1L2, 38
Deney [25/69, 60/14,05

1,815,076

Kontrol ve deney gruplarindaki 6drencilerin sontest puanlari arasinda
anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini belirlemeye yonelik badimsiz
gruplar t testi uygulanmistir. Yapilan t testi sonuglarina gdre, deney
grubu 0©Odrencilerinin aritmetik ortalamasi 62,80, standart sapmasi 12,30;
kontrol grubu Odrencilerinin aritmetik ortalamasi 69,60, standart sapmasi
ise 14,05 olarak bulunmustur. Iki grup arasindaki t degeri -1,815 olarak
hesaplanmistir. 0.05 manidarlik diizeyinde sontestte anlamli bir farklilik
bulunmamistir (t=-1,815; p>0,05). Bu bulgu, deney grubundaki Odrencilerin
uygulanan sontestten aldiklari puanlarin kontrol grubundaki o©&gJrencilere
gore daha yliksek olmasina karsin, istatistiksel acidan iki grubun sontest
puanlarinin anlamli farklilik vyaratacak Olciide dedisiklik gdstermedigi
anlamina gelmektedir. Buna gore, kontrol grubunda uygulanan geleneksel
yontem ile deney grubunda uygulanan CNC Sanal EJitim Merkezi Programina
dayali vyontemin &drencilerin basari diizeylerine Dbenzer etkide Dbulundugu
sdylenebilir.

6.5. Kontrol ve Deney Grubu Odrencilerinin Basari Puanlarinin
Gruplara, Olgiimlere ve Bunlarin Ortak Etkisine Iliskin Sonuglar
(The Results of Control and Experimental Group Test Results
According to Groups, Assessments and Their Common Effect
Deney ve kontrol grubu o&drencilerinin o&ntest-sontest puanlarinda
uygulama sonrasinda, uygulama dncesine gore gdzlenen 50z konusu
degismelerin anlamli farklilik gOsterip gOstermedigine iliskin tekrarla
6lctmler ig¢in iki faktdrlidl varyans (ANOVA) analizi sonucglari tablo 5'te yer
almaktadair.

Tablo 5. Kontrol ve deney gruplari 6n ve sontest puanlarina iliskin
tekrarli OlclUmler ic¢in iki faktorlti varyans analizi (anova) sonuclari
Table 5. ANOVA results regarding the pre-test and post-test scores of

control and experimental group

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p Eta-Kare
Gruplar Arasi 14875,040 | 49
Grup (D/K) 309,760 1 309,760 739,172 | ,000 ,021
Hata 14565,280 | 48 303,443
Gruplar Ici 38244 50
Olcim 1 | 35494,560
Ontest/Sontest) 35494,560 686,859 | ,000 ;935
Grup*0Olcim 268,960 1 268,960 5,205 , 027 ,098
Hata 2480,480 | 48 51,677
Toplam 53119, 04 99

Tablo 5’de gorildiagi gibi, kontrol ve deney grubu O6drencilerinin
uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi ontest ve sontest puanlarina
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bakildiginda, gruplarin Oontest ve sontest toplam basari puanlari arasinda
anlamli dizeyde farklilik Dbulunmustur (F(1-48)= 739,172; p<0.05). Elde
edilen bu bulgu, kontrol ve deney gruplarinda bulunan 6Jrencilerinin basari
puanlarinin o6lg¢im ayrimi (uygulama Oncesi ve sonrasi) yapilmaksizin
karsilastirildidinda, anlamli diizeyde farklilik gbsterdigini ortaya
koymaktadir. Bunun yaninda, kontrol ve deney gruplarinin basari puanlari
grup ayrimi yapillmaksizin karsilastirildiinda ise, Dbasari puanlari “CNC
Sanal Egitim Programi”na dayalzi yapilan 6gretime bagla olarak
farklilasmaktadir (F(1;48)= 686,859; p<0.05). Tablodaki Eta Kare dederi
incelendiginde, uygulanan deneysel islem bu dedJismeyi, 93,5 (%93,5) gibi
cok yliksek bir oranda acgikladigi gdrilmektedir. Yani, ortaya ¢ikan bu fark,
%$93,5 oraninda deney grubunda uygulanan “CNC Sanal Egitim Merkezi
Programi”na dayali o6dretimden kaynaklanmaktadir, Boylece CNC sanal EJitim
Merkezi Programina katilan o&grencilerde amaclara yonelik olarak anlamli
diizeyde degisme ve gelisme goriilmektedir denilebilir.

Ayrica, tabloda gorildigi gibi, farklai islem gruplarinda olma 1ile
farkli zamanlardaki o&lclimil gbsteren faktdrlerin, kontrol ve deney grubu
6drencilerinin basari puanlari Uzerindeki ortak etkisinin anlamli oldugdu
bulunmustur (F(1-48)= 5,205; p<0.05). Ortaya ¢ikan bu bulguya gdre, sanal
egitim ilkelerine dayali 0&dgretim alan deney grubu o&drencilerinin basari
puanlarinda deney yani uygulama O&ncesine gdre gobzlenen degisme, kontrol
grubunda yer alan 0Odrencilerin basari puanlarindaki dedismeden daha biylik
miktarda olmustur. Bir Dbaska ifadeyle, uygulanan deneysel isleme gdre,
gruplarda vyer alan Odrencilerin basari puanlarinda farklilik meydana
gelmektedir. Buna gdre, deney grubundaki o6dgrencilerin o&ntest ve sontest
basari puanlarindaki de§ismenin, kontrol grubundaki o6drencilerin Ontest ve
sontest puanlarindaki degismeye oranla daha fazla olmasinin, uygulanan
deneysel islemden (CNC Sanal EJitim Merkezi Programi) kaynaklandigi ileri
sirilebilir.

Tablo 6. Kontrol ve deney grubu ontest-sontest ortalamalarinda artis farki
Table 6. The increase difference in the test results of the control and
experimental group
Gruplar Ontest | Sontest | Fark | Farkin Fark:

Kontrol grubu | 28,40 62,80 34,40 6,56
Deney grubu 28,64 69,60 40, 96

Tablo 6, kontrol grubu ve deney grubu ontest ve sontest sonuclarindan

elde edilen ortalamalar farkinin farkini gdstermektedir. Kontrol grubunda
Ontest ortalamasi 28,40 iken sontestte 62,80 olmustur. Ortalama artis 34,40
olmustur. Deney grubunda ise, Ontest ortalamasi 28,64 iken sontestte 69,60
olmustur. Her iki grubun dntest ve sontest ortalamalari dikkate alindiginda
deney grubunda ortalama artisin daha yiiksek oldugu (6,56) gortilmistir.
Bu sonuca gdre, deneysel verilere iliskin sonu¢ olarak, yapilan badimsiz
gruplar t testi sonucglarinda kontrol ve deney grubu sontest puanlara
arasinda istatiksel olarak anlamli diizeyde farklilik c¢ikmamasina radmen,
kontrol grubu ve deney grubu Ontest ve sontest ortalamalarindaki artis
dikkate alindidinda, deney grubunun basari oraninin kontrol grubuna gore
daha yiksek oldugu godriilmektedir.

7. TARTISMA (DISCUSSION)

Arastirmada deneysel arastirma modeli kullanilarak mesleki ve teknik
egitimde uzaktan editim modelinde verilen sanal editimin basariya etkisi
bulunmustur. Arastirmada yer alan deneysel c¢alismada vyapilan badimsiz
gruplar t testi sonuclarinda kontrol ve deney grubu sontest puanlari
arasinda istatiksel olarak anlamli dizeyde farklilik c¢ikmamistir. Ancak,
kontrol grubu ve deney grubu oOntest ve sontest ortalamalari dikkate
alindiginda, deney grubu ortalamasi kontrol grubuna gdre daha fazla artis
gbstermistir. Buna gdre, deney grubunda uygulanan CNC Sanal EJitim Merkezi
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Programi ile yapilan Odretimin, geleneksel yaklasima dayali olarak yapilan
O0gretime goOre, OJrencilerin basari puanlarini artirmada daha etkili oldudu

gorilmistir.
Yapilan benzer arastirmalarda da bu arastirmada elde edilen sonuclar
bulunmustur. Merickel (1992) tarafindan vyapilan deneysel calismada,

zihinsel imge, mekansal iliski, yer defistirme ve ddnisum, yaraticilik ve
mekénsal problem c¢ozme yeteneklerini incelemistir. Calisma sonunda, olumlu
sonuclar elde edilmis ve sanal gerceklik cok umut verici bir editim araci
olarak degerlendirilmistir. Bricken ve Byrne (1992) 0Odrenme ortami olarak
sanal gerceklik potansiyelini dederlendiren Dbir c¢alisma yapmistir. Elde
edilen verileri ve gbzlemlere godre, O&drencilerin Dbilgisayar {zerinde
gelistirdikleri dinyalari dinamik ve ilgi g¢ekici bulunmustur. Nesnelerin
tasarlanmasi ve modellenmesi calismasinda O6grencilerin becerilerinin
arttigi, Urind tamamlamak ic¢cin c¢ok istekli olduklari ve elde ettikleri
basaridan c¢ok memnun olduklari gorilmistir. Ayrica, karmasik kavramlarin ve
becerilerin hizli kavrandidi, Dbilgisayardaki grafik kavramlarinin, 3B
modelleme tekniklerinin ve diinya tasarim yaklasimlarinin &drenildigi tespit
edilmistir. Souder (1993) tarafindan vyapilan calismada, geleneksel egitim
ile uzaktan egitim (uydu ile egitim) U¢ mastir dersinde karsilastirmistir.
Yapilan sinavda uzaktan egitim alan Ogrencilerin notlari ¢ok daha ylksek
olmustur. Dede ve dig., (1996) tarafindan vyapilan c¢alismada, fen
bilimlerinde 6drenilmesi zor olan kavramlarin OJretilmesi amaciyla yapilan
deneysel calismada, Oontest ve sontest dederlendirmelerine gdre, OdJrenciler
elektrik alanindaki glglerin dagilimi konusunu daha derin Dbig¢imde

anlamislardir. Gibbs (1999) tarafindan felsefe modiuli alan lisans
O0grencileri ile vyapilan c¢alismada, sanal sistemi kullanan 0©OJrencilerin
nihai deferlendirmesinde bir basara artisi olmazken, 68rencilerin

birbirlerinin g¢alismasindan, fikirlerinin vyazmak =zorunda kalmalarindan ve
bu fikirleri Dbaskalari ilke paylasmaktan Odrenim kazanimlari oldugdu
gorilmiistiir. Cooper (2001), c¢evrimici editim ile sinif ortaminda egitim
alan 6grencilerin algilarina ve performanslarini karsilastirdigi
arastirmasinda, c¢evrimig¢i sinif ortaminda A alan O6Jrencilerin yizdesi c¢ok
yluksek ¢ikarken, ylizylize editim alan c¢ok sayida Odrenci B almistir. Marandi
ve Luik (2003), sanal o&drenme ortamini geleneksel ylzylize egditimle
etkililik, odrencilerin bilgi teknolojisi, bilgi ve tutumlarinin ilerlemesi
bakimindan karsilastiran bir calisma yapmis ve elde edilen verilere gore,
sanal ortam ile egitim alan katilimcilarin daha fazla memnun olduklari ve
bilgisayar becerileri konusunda daha fazla kendine giiven olusturduklarini
tespit etmistir. Suanpang ve dig. (2004), =zaman (6nce ve sonra), bigim
(geleneksel ve cevrimicgi) ve yer (kampiis ve kamplis disi) olmak iizere g
badimsiz dedisken arasinda iliski olup olmadigini arastirmis ve elde edilen
sonuca gbdre, c¢evrimig¢ci egitim alan &Jrencilerden elde edilen sonuclar
geleneksel egitim alan orgencilerden daha yiiksek bulunmustur. OJrenci
davranislarinin ¢evrimi¢i Odrenme ile her dort Dboyutta da olumlu ydnde
gelistigi gorilmistir. Zhang ve dig. (2004), sanal egitici olarak
adlandirdigi Virtual Mentor prototipini geleneksel sinif O&Jretimi ile
karsilastirilan iki deneysel calisma yapmistir. Yapilan deneyde, e-learning
ortaminda egitim alan O0grenciler geleneksel ortamda egitim alan
O0grencilerden ¢ok daha yiksek diizeyde basarili olmustur. Koskela ve dig.
(2005) tarafindan yapilan c¢alisma, yiksek 0©Ogretimde sanal OJrenme
ortamlarinin slrdiriilebilirligi, mesleki emniyet mithendisligi egitimi ile
ilgili olarak geleneksel 0OJrenme ortami ile sanal OJrenme ortamini,
O0grencilerin &Jrenme sonuclari ve Odrenme sireci 1ile 1ilgili godrislerine
dayanarak karsilastirmistir. Elde edilen verilere gdre, sanal &Jrenim
ortaminda egitim alan &6drenciler geleneksel ortamda editim alan OJrencilere
gbre daha yliksek performans gdstermistir.

Bu arastirmada elde edilen sonug¢, iUlkemizde yapilan bazi calismalarla
da paralellik godstermektedir. Atici (2004), sanal OgJrenme c¢evrelerinin
O0grenci basarisi ve tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla yapmis oldudu
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arastirmasinda, sanal Odrenme ortamlarindaki &Jretmen-6drenci, O&Jrenci-
O0grenci iletisim Dboyutlarinin Onemine vurgu yaparak, sanal ortamda
O6grenmenin, o6drencileri, belirlenen ve arzu edilen diizeyden daha fazla ve
farkli vyénlerde gelistirdidi sonucuna ulasmistir. Ozmen (2005), egitimde
sanal sinif uygulamasi konusunda yaptidi calismada, sanal sinif ortaminin
en 6nemli etkisinin 68rencilerin tartismalarinda goéruldugtnt ve
tartismalara katilimin daha yiksek ve O&Frenci dayanismasinin daha fazla
oldugunu tespit etmistir. Uygulamasi c¢cok zaman almasina radmen, OJretmen-
O6grenci ve O6grenci-o6Jrenci arasinda mesajlarla kurulan etkilesim,
O6grencilerin editim siiresince dersten kopmamalarina yardimci olmustur.
Bozkaya (2008), video konferans uygulamalarinda ©&Jretmenin dodrudan
davranislari ve O&Jrencilerin sosyal wvarlik algilarini incelemistir. 32
O6grenci uzaktan editimden ve 34 0OJrenci yiiz yiize edJitimden olmak iizere 64
katilimcinin yer aldiga calismada, sadece 1 katilimca icerigin
6grenilmesinde videokonferans uygulamasini etkili bulmamistir. 25 katilimci
bu metodu etkili bulmustur. Ayni igeridi vyiz ylize O&Jrenme ortaminda
O0grenmek isteyip istemedikleri sorusuna 25 katilimci yiiz vylze OJrenme
ortamini tercih ederken 10 katilimci 0&Jrenme ortaminin Onemli olmadigini
belirtmistir. Yavuz (2008), uzaktan egitimin ve teknoloji destekli
isbirlik¢i 6§renme projelerinin 0©Odrenci basarisi ve tutumuna etkilerini
inceledigi calismasinda etkilesimli ortamlardaki isbirlikeci O0grenme
projelerinin &§rencinin bilgi seviyelerinin artmasinda Onemli etkiye sahip
oldugunu tespit etmistir. Bu arastirmada elde edilen sonuclara uymayan,
geleneksel modelin daha basarili oldugunu savunan diinyada vyapilan

arastirmalar, esas olarak etkilesim acisindan sanal egitimi
degerlendirmisler ve geleneksel editimin etkilesim acisindan daha etkili
oldugunu tespit etmislerdir. Thornam ve Phillips (2001) 1lisans alan

hemsirelik ©&grencileri arasinda sanal egitimin enteraktiflik yonii ile
ilgili algi galismasi yapmis ve cevrimici editim alan 6grencilerin, ylizylze
egitim alan Ogrencilere gdre daha az enteraktiflik diizeyi belirttigini
bildirmistir. Montheith ve dig. (2001) tarafindan yapilan c¢alisma sanal
kampliste 0Ogrenim konusunu &Jrenci deneyimlerinden yola ¢ikarak pedagojik
diistinceleri incelemektedir. Arastirma sonucuna gdre, o&grenciler daha fazla
BIT kullanimina yénelik olarak daha esnek ve olumlu tutum gdsterirken
yluzylze iletisime c¢ok fazla istek gdstermislerdir. McDonald ve dig. (2004)
geleneksel sinifta ve cevrimici ortamda 6§renci performansini
karsilastirmis ve geleneksel sinifta egitim alan 6drencilerin
performansinin c¢evrimi¢i editim alan O&Jrencilerin performansindan daha
yiksek oldugunu tespit etmistir. Tekinarslan (2008) 834 gdntlli ile yaptig:
calismada wuzaktan editim alan o&drencilerin internet temelli OJrenmeye
yonelik tutumlarini incelemis ve Odrencilerin internet temelli OJrenmeyi
zevkli bularak olumlu tutum gOsterdiklerini, fakat iletisim 0zelligi ile
ilgili daha diisiik skorlar elde ettikleri sonucunu ortaya ¢ikarmistir.
Yizylize egitime dayali olan geleneksel editimle sanal editimin ayrz
egitim modelleri olarak elde edilen basari dikkate alindiginda,
birbirlerine Ustinlikleri olmadigini savunan arastirmalar da vardir. Bu
sonuca ulasan bazi arastirmalar, bu iki modelin farkli modeller olarak
alinmamasi gerektigini, bu modellerin Dbirbirini tamamlayan modeller
oldugunu savunmaktadirlar. Schulman ve Sims (1999), lisans Odrencileri ile
yaptiklari c¢alismada c¢evrimici egitim alan ve yuzylze editim alan
O6grencilerin post-test performanslari arasinda anlamli bir fark
bulmamislardir. Cheng, Lehman ve Armstrong (1991), geleneksel egitim ile
bilgisayarda konferans seklinde verilen egitim dzerine yaptigi
arastirmasinda vyapilan sinav sonu¢larina gdre OSnemli bir farklilik
bulamamistir. Ashkeboussi (2001), tarafindan yapilan calismada
enteraktiflik bakimindan, geleneksel ve ylizylize egitim alan her iki grup
O0grenci-6grenci ve O&Jrenci-o6dretmen arasinda yeterli etkilesim oldudunu
belirtmislerdir. Kekkonen-Moneta ve Moneta (2001) kolej O&Jrencilerinin
O0grenme tecrilbesini ve sonuc¢larini karsilastiran deneysel calismada her iki
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grubun &6Jrenme dizeyleri ve memnuniyeti  konusunda hicbir farklilik
bulunmamistir. Geleneksel O0gretim ortaminda editim alan OJrenciler
kavramsal sorularda diger gruptan daha Dbasarili olmuslardir. Ancak,
cevrimici egitim alan 6drenciler dersin zorluk derecesini dider gruba gore
daha az Dbulmuslardir. Piccoli wve dig. (2001), temel bilgi teknolojisi
becerisi izerinde 146 Odrencinin katildidi bir deneysel c¢alisma yapmis ve
sanal OJrenme ortaminda editim alan O&drencilerin puanlarinin geleneksel
ortamda &drenen o6gJrencilerin puanlarindan daha yiiksek olacadi hipotezinin
desteklenmedidini tespit etmistir. Sanal 0OJrenme ortamindaki oJrencilerin
performansi daha yiiksek olmasina radgmen bu farklilik istatiksel olarak
anlamli bulunmamistir. Sanal OJrenme ortamindaki &Jrenciler ile kontrol
grubu OJgrencileri arasinda memnuniyet farki olmus, sanal ortamda &Jrenen
O6grenciler daha az memnuniyet bildirdigi sonucuna ulasmistir. Kulik (1994),
yaptidi meta analiz calismasinda, 1970’11 ve 1980’11 yillarda 6 simiilasyon
calismasini deJerlendirmis ve bu calismalardan hicbirinin o6grenci
performansina anlamli olumlu etki gbstermedigini Dbulmustur. Simiilasyon
sonu¢lari olumlu ve olumsuz olma bakimindan esit dizeyde olmus ve
simiilasyon kullanarak veya simiilasyon kullanmadan yapilan egitimin
6grenmeyi Olgcen test sonuglari {izerinde anlamli bir etkisi olmamistir.
Beare (1989), tarafindan vyapilan c¢alismada U¢ egitim formati olan
videoteyp, audioteyp ve telelecture’in etkisi arastirilmis bireysel egitim
formatlarinin ©drenci basarisi Uzerinde c¢ok az etkili oldudu, &Jretmen ile
ginlik olarak bireysel etkilesim firsatinin olmamasinin, yapilan sinavlarda
6grencinin Odgrenme diizeyini azaltmadigi bildirilmistir. Cropley ve Kahl
(1983), wuzaktan egitim ile vylzylize egitimi psikolojik Dboyutlar acidan
karsilastirmislar ve bu iki yontemin kendi basina bir form olamayacadini
ifade etmislerdir. Orhan (2008), c¢evrimigci OJrenme ortami 1le yilzylze
6renme ortamini entegre ederek olusturulan Karma OJrenme (blended
learning) Ortami ile 1ilgili o&grenci algisini c¢alismistir. Elde ettigi
sonuca gore, 1Universite OJrencileri, egitimlerine sadece ylizylize OJrenme
ortamlari veya sadece c¢evrimici ©OJrenme ortamlari 1ile devam etmek
istememektedirler. Katilimcilarin ¢odgu, vizylize egditim ortami ile
cevrimici Odgrenim ortamlarinin entegre edilmesi ile sadece c¢evrimicgi
uzaktan o6grenim veya sadece yilizylize 0Odrenim ortamlarina gdre, derslerin
daha zevkli ve tercih edilebilir oldudunu ifade etmislerdir.

8. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND RECOMMENDATIONS)

1980’1i vyillarda video programlarinin egditim arag¢lari arasina
girmesinden sonra, 1990’11 yillarda bilgisayar kullanarak tek yonli odretim
baslamistir. Bilgi iletisim teknolojisinin ilerlemesi ile bilgisayar ve
bilgi agi teknolojisi, &Jretim metot ve tekniklerini de etkilemistir. Buna
bagli olarak &grenim ortami da degisti. Ofrenciler, &gretmenleri veya
egitmenleri bilgisayar kullanarak uzak siniflarda izleyebilmekte,
O0gretmenleri ve metinleri es zamanli olarak godrebilmektedirler. Verilen
dersleri izlerken sorular sorabilmekte ve dersi kaydedebilmektedirler.
Egitim kurumlarza, mesleki egitimi bilgisayar kullanarak
gerceklestirebilmektedirler. Bu sekilde olusturulan sanal O6grenim
ortamlarinin O&Jretmenin gldimindeki siniflardan bir farki kalmamistir.
Ogrenciler bu sanal ortamlarda tartismalar vyapilabilmekte ve testler
uygulayabilmektedirler.

Sanal egitim olarak bilinen bu ydéntemin mesleki ve teknik egitimde
uygulanmasi, bircok Dbakimdan ©Onemlidir. Sanal egitimle ilgili O&Jretim
elemanlari ve O&Jrencilerin beklentileri ve sanal egitimin basariya olumlu
etkisini arastirmak, sanal eJitimin mesleki ve teknik editimde kullanilmasi
igin gerekli bir arastirma olarak onem arz etmektedir. Ayrica, Avrupa
Birligi Leonardo Da Vinci Mesleki Eitim Programinin genel hedeflerinden
birisi, mesleki ve teknik editime katilimi arttirmak, daha ileri dlzey
egitim faaliyetleri ile bilgi ve Dbecerinin edinimini ve kullanimini
desteklemek, bdylece kisisel gelisim ve istihdam edilebilirlidi arttirmak
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suretiyle 1is piyasasina katilima yardimci olmaktir. Bir dider hedef 1ise,
mesleki ve teknik editim ve OJretim sistemlerinde ve kurumlarinda kalite ve
yeniligin arttirilmasina destekci olmaktir. Ayrica, Leonardo da Vinci
programinin islevsel hedeflerinden biri de mesleki ve teknik egitimde
yenilikci uygulamalarin gelistirilmesini kolaylastirmaktir. Bu hedef, yasam
boyu 06Jrenme amacli, BIT temelli yenilikg¢i icerik, hizmet, pedagoji ve
uygulamalari icine almaktadir. Bu hedeflerin hepsi mesleki ve teknik editim
sistem ve uygulamalarinin kalitesinin arttirmaya yoéneliktir. Bitiin bu
faktorlere Dbakildiginda, mesleki ve teknik egitimde de, Lizbon Anahtar
Becerilerinden biri olan “Ofrenmeyi Ofrenme” becerisinin ne kadar ©&nemli
oldugu gorilecektir. Teknolojinin egitimde kullanilmasiyla, o0zellikle
telekominikasyon teknolojisi, uzaktan egitimde kisisel ve grup etkilesimini
mimkiin hale getirmistir. Bilgisayar ve audio konferans grubun vyliuz vylze
gelmeden sinif tartismasina 1izin vermektedir. Telefon gorlismeleri ve
elektronik mail kisisel ofis =ziyaretlerinin yerine gecmistir. Uzaktan
egitim alan &drenci artik kampiiste editim alan ©6drenci ile nerdeyse ayni
egitim temasi ve etkilesimini bulabilmektedir. Teknolojideki degisiklikler
uzaktan editimin gelisimini hizlandirmistir. Elektronik teknolojiye daha
kolay erisilebilmesi daha fazla sayida yetiskin Odrencinin oJrenme siirecine
katilmasini mimkin kilmistir.

Hem kalite bakimindan hem de kantite bakimindan egitimin degisen

ihtiyaclarinin BIT kullanimini gerekli kildidi aciktir. Bilgi ve iletisim
teknolojisinin egitimde, 0Ozellikle mesleki ve teknik egitimde kullanimini
arttirmak ig¢in bu alanda diinyada uygulanan yeniliklerin farkinda olunmasi
gerekmektedir. BIT kullanimi esasina dayalili bir vyaklasim olan sanal
egitimin mesleki ve teknik e§itimde kullanilmasi nispeten yeni bir
uygulamadir. Bu arastirma, mesleki ve teknik e§itim alan Odgrencilerin ve
mesleki ve teknik egitim veren O&dretim elemanlarinin sanal editimden
beklentileri, mesleki ve teknik egitimde uzaktan editim modelinde uygulanan
sanal e§itimin Odrenci basarisina etkisini arastirmayili amag¢lamistir.
Mesleki ve teknik editimde sanal egitim uygulamasinin Ogrenci basarisini
etkileyip etkilemedigi bu arastirmanin problemini olusturmaktadir.
Arastirmada elde edilen bulgularda elde edilen sonug¢lar su sekilde
Ozetlenebilir:

e Mesleki ve teknik editimde uzaktan editim modelinde uygulanan sanal
egitimin 0©0gJrenci basarisina etkisi ile 1ilgili olarak elde edilen
nicel verilere gdre, geleneksel egitimle sanal editim uygulamasina
katilan kontrol ve deney grubundan elde edilen badimsiz gruplar t
testi sonug¢larinda, kontrol ve deney grubu sontest puanlari arasinda
istatiksel olarak anlamli dizeyde farklilik c¢ikmamistir. Ancak,
kontrol grubu ve deney grubu Ontest ve sontest ortalamalari dikkate
alindiginda, deney grubu basari ortalamasi, kontrol grubuna gdre daha
fazla artis gdstermistir. Buna gdre, deney grubunda uygulanan CNC
Sanal Egitim Merkezi Programi 1ile vyapilan Odretimin, geleneksel
yaklasima dayali olarak yapilan Odretime gobre, OgJrencilerin Dbasari
puanlarini artirmada daha etkili olmustur.

e Literatir incelendidgi =zaman, sanal gercgekligin {i¢ O6nemli kategoride
ele alindigi gorilmektedir: metin tabanli (text-based), desktop
(masatistii) ve imersif. Metin tabanli kategori, bilgisayar
klavyesindeki komutlari kullanarak ve vyazarak internet {zerinden
metin olarak tanimlanan gergek zamanli ortamlari igerir. Bu kategori
uzaktan egitimde c¢ok dederli bir aragtir (Psotka, 1994). Desktop
sanal gercgeklik kategorisi, 3B imgeleri igeren etkilesimli miultimedya
uzantisidir. Imersif sanal gergeklik 1ise, donanim, yvazilim ve
kullaniciya 3B bilgisayar Urini dinya ile etkilesimde bulunma imkéni
veren kavramlarin bir karisimidir (Loeffler wve Anderson, 1994) .
Mesleki ve teknik egditim alan O&grencilerin ve mesleki ve teknik
egitim veren Odretim elemanlarinin beklentileri dikkate alindiginda,
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beklentilerin desktop dizeyi 1ile sinirliai kaldidi gorilmektedir.
Ucilinci kategoriden hic¢c bahsedilmemesi, hem &grencilerin hem de
O0gretim elemanlarinin bu alandaki Dbilgilerinin yetersiz oldugdu
sonucunu vermektedir.

Ayrica, duyulara dogrudan etki edebilen ve gercekte Dbir araya
getirilmesi olduk¢ca zor ve pahali olan &8eleri bir araya getirerek
sanal bir ortam yaratan sanal gercekligin o6Jrenmeye katkilarinin cok
yiksek olacadi kolayca sOylenebilir ise de, bu alandaki bilimsel
arastirmalarin henliz basladidi da unutulmamalidir (Karasar, 2004).

Mesleki ve teknik editimin kavram olarak “meslek” ve “teknik” terimlerini
igcerdigi dikkate alinirsa, teknoloji kullanarak meslek edinmeye meslek
kalitesinin yiikseltilmesini ima ettigi sdylenebilir. Bu durumda, teknoloji
kullaniminin editimde uygulanmasi ©onemli olmaktadir. Bu baglamda asagidaki
O6nerilerin katkida bulunacadi distnilmektedir:

Mesleki wve teknik egitim kurumlari, sanal egitimi web tabanli,
cevrimici veya internete dayali edJitimden daha ileri gotlirecek
planlar hazirlamali ve uygulamalarin desktop Dboyutundan imersif
boyuta gecisinin saglanmasi ig¢in arastirmalar yapmali ve laboratuar
calismalarini arttirmalidirlar.

Mesleki ve teknik egitim kurumlari, BIT kullanimina Onem vermeli ve
kurum ic¢inde bulunan personelin ve editim verilen o&drencilerin BIT
kullanimini tesvik edici ¢alismalar yapilmalidir.

Ozellikle uzaktan egditim veren mesleki ve teknik eJitim kurumlarz
email, tartisma gruplari ve sohbet odalarini editim amag¢larina uygun
kullanilmasini saglamak i¢in calismalar yapmalidir.

Sanal egitim modelleri kullanarak egitim alan 6grencilerin
deferlendirmesi de c¢evrimig¢i ortamlarda yapmalarinin saglanmasi icin
teknolojik altyapi gelistirilmelidir.

Sinif i¢i egitim alamayanlar ic¢in Sanal editim modellerinin
kullanilmasi bir zorunluluk olarak degerlendirilmeli ve editimde BIT
kullaniminin egitimi destekleyen bir vyardimci olarak goriilmeli ve
6gretim elemanlarinin yluzylize egditim verdikleri siniflarda BIT
kullanimina agirlik vermeli ve arastirmamizda karma model olarak
gecen yaklasimi kullanmalari saglanmalidir.

NOT (NOTICE)

*
Bu makale, Mehmet Sahin tarafindan hazirlanan “Mesleki ve Teknik

Egitimde Sanal EJitim Uygulamasi: Beklentiler ve OJrenci Basarisina Etkisi”
adli doktora tezi esas alinarak hazirlanmistir.
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