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BILGISAYAR OGRETMENI ADAYLARININ EGITIMDE BILGISAYAR ANIMASYONLARININ
KULLANILABILIRLIGI HAKKINDAKI GORUSLERI

OZET

Bu c¢alismanin amaci, bilgisayar OJretmeni adaylarinin editim-0gretim
slirecinde bilgisayar animasyonlarinin kullanilabilirligi hakkindaki
diistincelerini ortaya koymaktir. Arastirma, 2007-2008 egitim-06gretim yila
gliz doéneminde, Karadeniz Teknik Universitesi Fatih EJitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Oretim Teknolojileri Egitimi Boélimi (BOTEB) dérdiincii

sinifta OJrenim gdren otuz OJretmen adayi ile ylurtGtilmistiir. Arastirmada
nitel arastirma yontemi kullanilmistir. OJretmen adaylarinin diisiincelerini
belirlemek amaciyla 1U¢ kategori altinda sekiz acik uc¢lu sorudan olusan
yarl vyapilandirilmis millakat wuygulanmistir. Milakatlardan elde edilen
diistinceler neticesinde OJretmen adaylarinin editim-6gretim siirecinde
bilgisayar animasyonu kullanimi konusunda gerekli hassasiyette oldugu
sonucuna varilmistir.
Anahtar Kelimeler:EJitim Teknolojisi, Bilgisayar Destekli OJrenme,
Bilgisayar Animasyonu, Bilgisayar Ogretmeni Adayai,
Gorius

PRE-SERVICE COMPUTER TEACHERS’ VIEWS ON USABILITY OF COMPUTER ANIMATIONS IN
EDUCATION

ABSTRACT

The purpose of this study is to examine pre-service computer
teachers’ views on usability of computer animations in education. This
research was carried out in fall semester of 2007-2008 at Karadeniz
Technical University, Fatih Education Faculty, Computer and Instruction
Technologies Education (CITE) Department with thirty senior student
teachers. Qualitative research method was used in this research. In order
to examine pre-service teachers’ perceptions, semi-structured interviews
were conducted consisting of three parts with total of eight open-ended
questions. According to findings revealed from interviews, pre-service
computer teachers’ have necessary sensitivity on using computer animations
in education process.
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1. GirRis (INTRODUCTION)

GUinimliz hayatinin ©Onemli wunsurlarindan Dbiri haline gelen bilisim
teknolojileri, bir takim yeniliklerin wve Dbunlarin ginlik hayattaki
uygulamalarinin gin gectikce vyayginlasmasina neden olmaktadir. Bilisim
teknolojisindeki bu denli gelismeler, bir taraftan insanodluna yeni
gereksinimler yaratirken diger taraftan egitim uygulamalarina yeni
olanaklar sunmaktadir. EJitim alaninda gelismekte olan bu olanaklarin
dayanadini hic¢ kuskusuz c¢adgin {istiin teknolojik aleti olan bilgisayarlarin
olusturdugu bir gercektir [1]. Bilgisayar teknolojisinin saglamis oldugdu
imkanlar araciligi ile artik buglin metin, miizik, hareketli resim, video ve
canlandirma gibi olanaklar e§itim-&6§retimde daha kullanilir olmustur [2].
Bilgisayarlar, birebir Odretim ortami saglayarak, Dbilgilerin c¢ok yoénli
gbsteriminin yani sira bunlarin kalici sekilde aktarilmasinda etkili bir
O0grenme-06Jretme araci olarak kullanilmaktadir [3]. Bu nedenle O&dretim
teknolojisi icerisinde kullanilan araclar arasinda bilgisayarlar onemli bir
yere sahiptir.

Bilgisayar teknolojisinin son zamanlarda egitime sunmus oldudu
imkanlarin, egitim sisteminin vyapisini ve egitim-6§retim ortamlarinda
uygulanan 6grenme-0gretme faaliyetlerini etkilemeye basladigi goérilmektedir
[4]. OJrenme-6fretme siirecine bilgisayar ve diJer teknolojik araclarin
dahil edilmesi vyeni Dbir kavramin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur [5].
Literatiirde Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) olarak tanimlanan bu kavram,
O6gretim siirecini ve 0Odrenci motivasyonunu giliglendiren, O6drencinin kendi
O6grenme hizina gdre yararlanabilecedi, kendi kendine Odrenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir &dretim yoéntemidir
[6]. Bu 0Ogretim ydnteminde bilgisayarlarin, Odrenci ve OJretmene yardimci
olarak OFretim sistemini destekleyici rolinii Ustlendidi gorilmektedir.
Bilgisayar Destekli OJretim ile &Jretmen dersi bilgisayar vyardimiyla
isleyebilir vya da ders islendikten sonra alistirma, uygulama, tekrar ve
deerlendirme c¢alismalarini bilgisayar yardimi ile gercgeklestirebilir [2,
5, 6 ve 7]. Ancak bu 6dretim yonteminin sinif ortaminda etkili bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in bilgisayar ortaminda nitelikli egitim yazilimlarinin
gelistirilmesi biylik Oneme sahiptir.

Farkli duyu organlarina hitap edebilmesinden dolayi gdrsel, isitsel

ve hem godrsel hem isitsel &zelliklere sahip bilgisayar animasyonlarinin sdz
konusu egitim-6gretim siirecine Dbiiylk katkisinin olacadi distntlmektedir [3
ve 8]. Elliot wve Miller [9] animasyonu “Bir nesneyi hareket halinde
gbsteren bircok duradan gorinti olusturmak ve bu goérintileri hizla arka
arkaya oynatarak nesnenin gercgekten hareket ettigini distnmemizi saglamak”
seklinde tanimlamistir. Bilgisayar animasyonlari ile birgok konuya iliskin
stiregcler gbsterilebilir, karmasik konular O&grencilere daha sade halde
sunulabilir ve farkli konulara kavramlara iliskin hareketli goOrintiiler
yvaratilabilir [2]. Bilgisayar vyazilimlari ile olusturulan animasyonlar
6grencilerin gdrsel Ogrenme cevrelerini zenginlestirmekte, onlarin konuya
odaklanma kapasitelerini artirmaktadir. Bilgisayar animasyonlari sayesinde
cocuklarin hem kavrama kabiliyetleri artmakta hem de Dbu animasyonlarin
onlarin ilgisini c¢ekecek tarzda hazirlanmasiyla konuya ilgileri daha kolay
cekilmektedir.
Ofrencileri geleneksel sinif ortamlarindan kurtarmak ve dersleri daha
eglenceli hale doniistiirerek aktif Odrenme ortamlarinin olusturulmasi
teknolojik gelismelerden editim ortamlarinda faydalanilmasiyla mimkindir.
Ogretiminde glicliik c¢ekilen soyut kavramlar bilgisayar animasyonlari ile
somut hale donistirilmesinin sonucu OJrenciler kavramlari daha net
anlayabilmekte, problem ¢ozme, elestirel ve vyaratici disliince becerileri
kazanabilmektedir [3, 10 ve 27].

Bu baglamda bilgisayar destekli hazirlanan animasyonlar, o&Jretme ve
O0grenme siireclerinin yapilandirilmasi ac¢isindan faydali olacaktir.
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2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bir dersin kazanimlarinin OJdrencilere aktarilmasinda, OJretmenin
dersler esnasinda kullanmis oldudu yontemin vyani sira faydalanilan ders
materyalleri de biiylik Oonem tasimaktadir. Geleneksel 6Jretim uygulamalarinda
bilgilerin o6drencilere iletilmesinde O&Jretmenler; s6z1li anlatim, ders
kitabi, slayt, tepegdz gibi ortamlardan faydalanirken, glUnimliizde bu
ortamlarin vyerini farkli amacglarla gelistirilmis ve farkli teknolojik
Ozellikler tasiyan coklu ortam sistemlerinin aldigz goriilmektedir.
Bilgisayar destekli animasyonlar diger adiyla canlandirmalar c¢oklu ortam
sistemlerinden biridir [2, 3, 14 ve 15]. Ilgili literatiir incelendiginde,
dersler esnasinda yararlanilan animasyonlarin, 6§rencilerin konularzi
kavramalarinin vyaninda, problem c¢ozme, elestirel ve vyaratici dislnce
becerilerinin gelisiminde o6nemli rol istlendidi ifade edilmektedir [3, 10,
25 ve 26].

Oretmenler alan bilgilerinin vyani sira, hemen hemen her konudaki
defisim ve gelismeleri takip etmesiyle kendini vyenileyebilen vasiflara
sahip olmalidir. OJretmen adaylarinin eJitimde Dbilgisayar animasyonlari
kullanimina iliskin goriislerinin bilinmesi, egitim ortamlarinda
animasyonlarin etkili bir sekilde diizenlenmesi ve kullanilmasi asamalarinda
hem 6§renenlere hem de &Jretenlere katkida bulunmaktadir. Bu sebeple hizmet
oncesi eJitimde OJretmen adaylarinin egitimde bilgisayar destekli animasyon
kullanimi ile 1ilgili haberdarlik diizeyleri arastirilarak bu dodrultuda
gerekli egitimlerin verilmesi arastirilmasi gereken konulardan biridir.

Arastirmanin amaci, bilgisayar o6gretmeni adaylarinin egitimde
animasyonlarin kullanilabilirligi ile ilgili gOriislerini belirlemektir. Bu
amacla sunulan bu arastirma, asagida maddeler halinde belirtilen
sinirliliklar gercevesinde ylUrtutilmistir:

e 2007-2008 06Jretim yili Karadeniz Teknik Universitesi Fatih egitim
Fakiiltesi Bilgisayar ve OJretim Teknolojileri EJitimi Bolimii’nde
O0grenim gdren 30 OJretmen adayi.

e Veri toplama araci olarak kullanilan gorisme formunda vyer alan
sorulara verilen cevaplardan elde edilen veriler.

Elde edilen sonuclarin, hizmet o6ncesi editimde O6drenim gdren OJretmen
adaylarinin eJitimine yon verilmesine 1si1k tutacadi umulmaktadir.

3. YONTEM (METHOD)

Bu c¢alismada, arastirilan kisilerin deneyimlerinden dodan anlamlarini
belirlemek amaclandigi i¢in, nitel arastirma yontemlerinden
faydalanilmistir. Nitel arastirma, arastirmacinin arastirilacak konu ya da
olayl1 dogal ortaminda inceledidi, arastirilan bireyin s6z konusu durum
hakkinda zihninde yapilandirdidi anlamlari belirlemek ve bunlari yorumlama
gayreti igerisinde oldudu bir arastirma tlriddir [11]. Bu c¢ercevede veri
toplamak uzere yari yapilandirilmis milakatlardan faydalanilmistar.
Milakatlar vyoluyla deneyimler, tutumlar, disinceler, niyetler, yorumlar,
zihinsel algilar ve tepkilerin belirlenebilmesi mumkin olmaktadir [12 ve
137.

3.1. Galisma Grubu (Workgroup)

Bu calisma, 2007-2008 egitim-6dretim yili bahar doéneminde, Karadeniz
Teknik Universitesi (KTU) Fatih EJitim Fakiiltesi Bilgisayar ve OJretim
Teknolojileri Egitimi B&6limidl dordinct sinifta oOJrenim gdren 18’1 bayan,
12"si erkek olmak {dzere toplam 30 OJretmen adayili ile vylUritilmistir.
Arastirmaya katilan adaylarin edJitim-6§retim slrecinde bilgisayar destekli
animasyonlarin kullanilabilirligi ile ilgili gorislerini net big¢imde ifade
edebilmeleri ic¢in, editsel amacli animasyon tasarimi ve kullanimi ile
ilgili egitim almalarina dikkat edilmistir. Bu baglamda arastirmaya katilan
adaylarin tamaminin lisans editimlerinin Onceki yillarinda editimde
animasyon kullanimi ile ilgili; EJitimde Grafik ve Canlandirma, Coklu Ortam
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Tasarimi ve Uretimi, Bilgisayar Destekli EJitsel Oyunlar, EJitim Yazilima
ve Tasarim Gelistirme, EJitimde Benzetim Yontem ve Uygulamalari derslerini
aldiklara ve hemen hemen tamaminin bu dersleri basarili sekilde
tamamladiklari belirlenmistir.

3.2. Veri Toplama Araci (Data Collection Tool)

Calismanin ilk asamasinda, bilgisayar animasyonlarinin egitim-
Ogretimdeki Onemiyle ilgili literatiir taramasi yapilarak kuramsal bir temel
olusturulmustur. Daha sonra rasgele olarak secilen KTU Bilgisayar ve
Oretim Teknolojileri E§itimi Boliimii dérdiincii sinifta &Jrenim gdren iki
O0grenciyle, egitim-0gretim slirecinde animasyonlarin kullanimi ile ilgili
yirmi dakikalik yiiz ylize gdrismeler yapilmistir. GOrilismelerden elde edilen
disincelerden hareketle on acik ug¢lu sorudan olusan yari yapilandirilmis
milakat formu gelistirilmistir. Belirlenen on ac¢ik wuclu sorunun alan
uzmanlari tarafindan incelenmesi sonucu, iki soru cikartilip soru
yapilarinda bazi dedisikliklerin vyapilmasinin ardindan, soru sayilsil Ug¢
kategori altinda sekiz 1le sinirlandirilmis ve nihai milakat formu
olusturulmustur. Gelistirilen bu milakat formu farkla zamanlarda
arastirmaya katilan tuim adaylarla ayri ayri vyuridtidlmistir. Adaylarla
yurtitilen her Dbir miilakat teyp (band) kaydina alinarak vyaklasik vyirmi
dakikalik bir zaman diliminde tek oturumda bitirilmistir. Adaylarain
dislincelerini tam olarak Dbelirleyebilmek i¢in miilakat formunda sorulan
sorulara ek olarak neden, nasil, tam olarak ne demek istediniz, agiklayiniz
seklinde sorular yoneltilmistir. Miilakat kapsaminda adaylara yodneltilen
sorular asagidaki sekildedir:

e FEJitimde kullanilan bir animasyon sizde neyi c¢adristirmaktadir?

e FEJitsel igerikli bir animasyonda bulunmasi gereken temel &6zellikleri
Onem sirasina godre agiklayiniz?

e FEgitim amacgla bir animasyon tasarlayabilmek igcin hangi tir
yazilimlardan yararlanmak gerektigini ve Dbunlarzi kullanabilme
becerinizin ne dizeyde oldudunu disiiniiyorsunuz?

e Bilgisayar animasyonlarinin o&drencilere saglamis oldugu katkilar
nelerdir?

e Bilgisayar animasyonlarinin o&gretmenlere saglamis oldudu katkilar
nelerdir?

e EJitim-OJretim sitirecinde bilgisayar destekli animasyonlarin kullanim
alanlari hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

e Ofrenim hayatinizda alaniniza yénelik gelistirilen animasyonlardan ne
sekilde faydalaniyorsunuz?

e Tleriki &Jretmenlik hayatinizda, dersler esnasinda alaniniza ydnelik
gelistirilen bilgisayar destekli animasyonlardan ne sekilde
yararlanmayi disiniiyorsunuz?

3.3. Veri Analizi (Data Analysis)

Veri analizi asamasinda 1lk olarak teybe kayitli olan OJretmen
adaylarinin goérisleri transkript haline doniisttrilmistiir. Transkriptler
olusturulurken, adaylarin miilakatta sorulan sorulara verdigi cevaplarin
bire Dbir vyazimina 6zen gOsterilmistir. Ayrica her Dbir transkript
yazildiktan sonra esdeger ses kaydiyla ayni olup olmadigi
karsilastirilmistir. Daha sonra transkriptlerden elde edilen veriler,
betimsel analiz yapilarak ana temalar olusturulmustur. Verilerden
belirlenen ana temalara icgerik analizleri uygulanarak alt temalar ve kodlar
olusturulmustur. Icerik analizi vyoénteminde birbirine benzeyen veriler
belirli kavramlar ve temalar c¢ercevesinde Dbir araya getirilmekte ve
okuyucunun anlayabilecedi Dbig¢imde dizenlenerek vyorumlanmaktadir [127].
Olusturulan kodlar dahilinde elde edilen verilerin frekans ve ylizdeleri
hesaplanarak tablolar halinde sunulmustur. Ayrica tablolarda verilen
kodlari desteklemek amaciyla, adaylarin gergek isimleri yerine Adayl,
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Aday2, .. seklinde kodlamalar vapilarak gbériisme formlarinda vyer alan
ifadelerinden birebir alintilar yapilmistir. Boylece yapilan nitel
analizlerden daha detayli ve derinlemesine bilgi elde edinilmeye
calisilmistair.

4. BULGULAR (FINDINGS)

Bu c¢alismada Odretmen adaylariyla yiritilen vyari vyapilandirilmis
milakatlar sonucunda elde edilen veriler {ic ana tema altinda toplanmis ve
her Dbir tema altinda sorulan sorular ayri ayri ele alinarak analiz
edilmistir. Bu ana temalar OJretmen adaylarinin;

e Bilgisayar animasyonlari hakkinda teorik Dbilgilerinin hangi diizeyde
oldugu

e Bilgisayar animasyonlarinin o&6gJrenme-6gretme ortaminda sadglamis oldudu
katkilarin neler oldudu

e Bilgisayar animasyonlarinin egitim-6gretimde kullanim alanlarinin
nereler oldudu hakkindaki diistincelerini belirlemeye yodneliktir. Bu ana
temalar altinda OJretmen adaylarinin sorulara verdidi cevaplardan
birden fazla alt tema olusturulabilecedi gbz ©&nlinde bulundurularak,
olusturulan alt temalarin frekanslari bulunmus ve bunlarin Oornekleme
oranlanmalariyla yilizde dederleri hesaplanarak tablolar halinde asadida
verilmistir.

4.1. Ana Tema-1l: Bilgisayar Animasyonu Hakkindaki Teorik Bilgiler
(Main Theme-1: Theoretic Knowledge about Computer Animations)

Bu ana tema altinda O6Jretmen adaylarinin bilgisayar animasyonlari ile
ilgili; teorik bilgilerinin, hangi o6zellikleri tasimasi gerektigini ve
tasariminda kullanilan yazilimlarin neler oldugu ve bunlari hangi dizeyde
kullanabildiklerini belirlemek amaciyla ¢ soru sorulmustur.

4.1.1. Alt Tema-1l: Egitimde Kullanilan Bir Animasyonun Adaylara

Cagraistairdiklara
(Sub Theme-1: Reminds of Ideas on Using Animations in
Education)

Adaylarin birinci alt tema altinda sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve yilizde deJerleri Tablo-
1’de verilmistir.

Tablo 1. Birinci alt temaya ait kodlarin frekans ve ylzdeleri
(Table 1. Codes’ frequencies and percentages up to first sub theme)

Ogretmen Adaylarinin Verdigi Cevaplar f %
1 | Ders esnasinda kullanilabilecek gdrsel ve hareketli materyaller | 11 | 36,3
5 Bilgisayar ortaminda konularin gdrsellestirilmesini saglayan 7 1231
materyaller !
3| Kalici Ogrenmeyl saglayan materyaller 5 116,5
4 | E§lenerek ogrenmeyi saglayan materyaller 4 13,2
5| Flash uygulamalara 4 13,2
6 | Konu anlatimina katkisi olan materyaller 3 10
7 | Derslerdeki soyut kavramlari somutlastiran programlar 3 10
8 | O§rencilerin dikkatini konuya cekmede kullanilan programlar 3 10
9 | Birden fazla duyu organina hitap edebilen programlar 2 6,6
Tablo 1’de O0gretmen adaylarina, egitim amag¢li bir animasyon

dendiginde kendilerine neyi c¢adristirdigini ifade eden cevaplarindan elde
edilen kodlamalara ait frekans ve yizde deJerleri yer almaktadir. Bu soruya
adaylarin %36,3’4 “Ders esnasinda kullanilabilecek gbrsel ve hareketli
materyaller”, %23,1’1 “Bilgisayar ortaminda konularin gbrsellestirilmesini
sadlayan materyaller” ve %16,5"1 ise “Kalici 6drenmeyi sadlayan
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materyaller” seklinde goOrislerini belirtmistir. Adaylardan Dbazilarinin
vermis oldudu cevaplar dodrudan alinti seklinde asadida verilmistir:

e “Animasyonlar ile anlatilacak olan konu &grencilere daha rahat ve
gdrsel olarak sunularak kazanimlarin daha kalici olmasi sadlanabilir”
(Aday 8)

e “Ses, gorintl ve hareket gibi unsurlari barindiran editim yazilimlara
olan animasyonlar, etkili wve kalici 0&Jrenmeyi saglar. Animasyonlar
ile 06grenci Dbizzat kendi vyaparak yasayarak o6grendigi ic¢in konunun
kaliciligr artar ” (Aday 13)

e “OJrenmeyi artirmayi amaclayan animasyonlar, anlasilmasi giic bazi

kavramlari soyutluktan kurtarip gbrsel ve duyusal olarak
somutlastirmada 6Jrenene yardimci olur” (Aday 22)
Bu soruya verilen cevaplarin geneli incelendiginde, 6gretmen

adaylarinin egitim siirecinde kullanilan bilgisayar animasyonlarini; O&Jretim
amacli gelistirilen, soyut kavramlari bilgisayar ortaminda somutlastiran,
gbrsel efektlerle konularin anlatildigdi, O©Ogretimi destekleyen vyardimci
materyaller olarak algiladiklari gorilmektedir.

4.1.2. Alt Tema-2: EJitsel Igerikli Bir Animasyonda Bulunmasi Gereken
Temel Ozellikler
(Sub Theme-2: The Basic Features Should Be in Educational
Animations)
Adaylarin ikinci alt tema altinda sorulan soruya verdigi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve ylizde degerleri Tablo-
2'de verilmistir.

Tablo 2. Ikinci alt temaya ait kodlarin frekans ve yilizdeleri
(Table 2. Codes’ frequencies and percentages up to second sub theme)

Oretmen Adaylarinin Verdidi Cevaplar | f %
1 | Icerik uygunlugu 14 | 46,2
2 | Dikkat cekmeli 13| 42,9
3 | Tasarim 6gelerine uygunluk 8 | 26,4
4 | Seviyeye uygunluk 8 | 26,4
5 | Basitlik ve sadelik 7 21
6 | Kazanimlara uygunluk 7 21
7 | Anlasilirlik [ 19,8
8 | Bilgilerin dogrulugdu 5 116,5
9 | Geri bildirim 5 116,5
10 | Etkilesim 5 16,5

Tablo 2’'de o&6gretmen adaylarinin, editsel icerikli bir animasyonda
6nem sirasina gdre hangi Ozelliklerin bulunmasi gerektigine yoénelik
ifadeleri yer almaktadir. Bu ifadeler incelendiinde adaylarin hemen hemen
yarisina yakini, herhangi bir konuya yonelik gelistirilen animasyonun o
konunun icgerigine uygun olarak tasarlanmasi gerektigini, animasyonlarin
tasimasi gereken ilk &zellik olarak gdrmektedir. Ikinci olarak adaylarin
%42,9'u animasyonlarin dikkat cekici 6zellikte olmasi gerektigini
belirtirken, %26,4 cogunluga sahip adaylar hem tasarim Odelerine hem de
seviyeye dikkat edilmesi gerektigini ifade etmektedir. Doérdinct 0Ozellik
olarak adaylarin %21’1lik c¢odunludu, kazanimlara uygun olmasi gerektigine,
basitlik ve sadelige oOnem vermektedirler. Besinci olarak adaylarin %19,8’1
anlasilirliga, son olarak adaylarain %16,5'1ik bir c¢odunludu bilgilerin
dogruluguna, geri Dbildirim saglamasina ve etkilesimli olmasina Onem
vermektedir.
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4.1.3. Alt Tema-3: Egitim Amag¢li Bir Animasyon Tasarlayabilmede
Yararlanilan Yazilimlar ve Bunlarin Kullanabilme Diizeyi
(Sub Theme-3: Necessity Software in Designing Educational
Animation and Usage Levels of Them)
Adaylarin {clncii alt tema altida sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve ylizde dederleri Tablo-
3’de verilmistir.

Tablo 3. Uclincii alt temaya ait kodlarin frekans ve yiizdeleri
(Table 3. Codes’ frequencies and percentages up to third sub theme)

Ogretmen Adaylarinin Verdigi Cevaplar
Kullanabilme Diuzeyi
Yazilim Adi Iyi Orta Yetersiz
£ % £ % £ %
1 Flash 22 | 72,6 | 3 10 -
2 3D Max - - 71 23,3 1 3,3
3 Java - - 1 3,3 3 10
4 Authorware - - - - 1 3,3

Uctinci soru ile &Jretmen adaylarinin editim amacli bir animasyon
gelistirmek ig¢in hangi tidr vyazilimlarin varlidindan haberdar oldudu ve
bunlari ne diizeyde kullanabildigini belirlemek amag¢lanmistir. Tablo-3’deki
veriler incelendiginde animasyon gelistirme amaciyla adaylarin; Flash, 3D
Max, Java ve Authotware gibi vyazilimlardan faydalandiklari goérilmektedir.
Bahsedilen vyazilimlarin kullanabilme diizeyleri incelendiginde adaylarin
$72,6 gibi Dbluylk bir orani Flash vyazilimini iyi wve %10’luk kismi orta
dizeyde kullanabilmektedir. 3D Max vyazilimini kullanan adaylarinin
tamamina yakininin bu yazilimi orta dizeyde kullanabildigi belirlenmistir.
Bununla birlikte faydalanilan vyazilimlar arasinda gdsterilen Java ve
Authorware programlaraini kullanan aday sayilsinin az olmasinin yanil sira
bunlari kullanabilme diizeylerini yetersiz olarak belirtmislerdir.

4.2. Ana Tema-2: Bilgisayar Animasyonlarinin Ogrenme-Ofretme Ortamina
Saglamis Oldugu Katkilar
(Main Theme-2: Contributions of Computer Animations to Education
Environment)
Bu ana tema altinda O§retmen adaylarina, bilgisayar animasyonlarinin
6§renme-o6§retme ortaminda 6grenci ve 6gretmenlere saglamis oldugu
katkilarin neler oldudunu belirlemek amaciyla iki soru sorulmustur.

4.2.1. Alt Tema-4: Bilgisayar Animasyonlarinin Ogrencilere Sadlamis
Oldugu Katkilar
(Sub Theme-4: Contributions of Computer Animations to
Students)
Adaylarin dordiinct alt tema altinda sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve ylizde dederleri Tablo-
4’de verilmistir.

Tablo 4. Dordinci alt temaya ait kodlarin frekans ve ylizdeleri
(Table 4. Codes’ frequencies and percentages up to fourth sub theme)

Ogretmen Adaylarinin Verdigi Cevaplar £ %
1 Ogrencinin derse olan ilgisini arttirar 191 62,8
2 Ogrenmenin daha kalici olmasini saglar 14 | 46,2
3 | Ogrencinin konuyu kavramasini kolaylastirair 11 | 36,3
4 Soyut kavramlarin somutlastirilmasini saglar 7 21
5 | E§glenerek &6grenmeyi sadglar 5 16,5
6 | Ogrenciye kontrol yetkisi verir 5 | 16,5
7 | Birden fazla duyuya hitap edebilme 6zelligi saglar | 4 13,2
8 Konulardan sikilmayi ortadan kaldirair 2 6,6
9 | Muhtemel kavram yanilgilarini giderir 1 3,3
10 | Konulari tekrar etme imké&ni kazandirir 1 3,3
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Tablo 4’ te, derslerin 6grenilmesinde bilgisayar destekli
animasyonlarin o©Odrencilere saglamis oldugu katkilarin neler olduduna
yonelik OJretmen adaylarinin ifadeleri yer almaktadir. Tabloda yer alan
ifadeler incelendiginde adaylarin %62,8’1ik gibi bilylik bir c¢odgunlugu
“O§rencinin derse olan ilgisini arttirir” seklinde go6riis belirtmistir.
Ayrica adaylarin %46,2’si “Orenmenin daha kalici olmasini sadlar” seklinde
disinlirken, %21’1 “Soyut kavramlarin somutlastirilmasini saglar” seklinde
diisincesini ifade etmistir. Bu soruya O0Jretmen adaylarinin vermis oldudu
cevaplardan bazilari dogrudan alinti seklinde asagida verilmistir:

e “OJrencilerin dikkatini cekerek onlari derse karsi motive eder.
Boylece kazanimlarin daha kolay ve kalici olarak verilmesini saglar”
(Aday 8)

e “BRirincisi 0&gJrencilerin derse motive olmalarini kolaylastirdidi icin
algilari acik olur ve daha hizli &Jrenebilirler. Ikincisi bircok
soyut konuyu somutlastirarak kalici bilginin sadlanmasinda yararli
olacagini diusiniiyorum” (Aday3)

e “Animasyonlar sayesinde 0OJrenciler konulari daha 1iyi anlayacak,
kafalarinda tasarlayamadiklari seyleri gbdrecekler ve konuya veya
derse hakim olabilecektir” (Aday9)

Ayrica eglenerek O6grenmeyi sagladigi diisiinilen animasyonlarain,
anlatilan konuyu hem gdriintii hem ses hem de hareket katarak birden fazla
duyuya hitap edebilme 6zelliginden dolayi Odrenciler agisindan kalici
O0grenmeyi sagladigi adaylarca belirtilmektedir.

4.2.2. Alt Tema-5: Bilgisayar Animasyonlarinin Ogretmenlere Saglamis
Oldugu Katkilar
(Sub Theme-4: Contributions of Computer Animations to
Teachers)
Adaylarin besinci alt tema altinda sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve yilizde degerleri Tablo-
5’de verilmistir.

Tablo 5. Besinci alt temaya ait kodlarin frekans ve ylzdeleri
(Table 5. Codes’ frequencies and percentages up to fifth sub theme)

Ogretmen Adaylarinin Verdigi Cevaplar £ %
Anlatilan konuyu daha etkili sekilde sunabilme 18 | 59,4
Dersleri daha kisa slrede isleyebilme 15| 52,5

Ogrencinin ilgisini derse cekebilme 9 | 26,7
Sinif yonetimini kolaylastirma 4 |13,2
Bir ders ic¢in hazirlanan materyali defalarca kullanabilme 4 13,2
2
2

Soyut kavramlarin anlatiminda kolaylik saglama 6,6
S6zel konular daha rahat anlatilabilme 6,6

|| O |W|IN|-

Tablo 5’te, derslerin O0gretilmesinde bilgisayar destekli
animasyonlarin Odretmenlere sadglamis oldudu katkilarin neler olduguna
yonelik o6gretmen adaylarinin ifadeleri yer almaktadir. Adaylarin $%60’1ina
vakini animasyonlarin derslerde kullanilmasiyla anlatilan konunun daha
etkili sekilde sunulabilecegi disinmektedir. Ayrica adaylarin %52,5'1
“Dersleri daha kisa siirede isleyebilme” ve %26,7'si “Ofrencinin ilgisini
derse cekebilme” seklinde ifadeleri ile derslerde animasyonlardan
faydalanmanin Ogretmenlere saglamis oldugu katkilara belirtmistir.
Milakatlar esnasinda adaylarin vyapmis oldugu ifadelerden Dbazilari ise
soyledir:

e “OJrenmeyi kolaylastirdigindan hatta kimi zaman direk olarak
O0grenmeyi gergeklestirdiginden hem zaman kaybini azaltir hem de
O0gretmenin yukunt bluyik o6lclide azaltir” (Aday 24)

e "“Bir resim bin kelimeye bedeldir sdézunden de anlasilacadi gibi
O0gretmenin klasik yontemlerle anlatmada zorlandidi konularda bu
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yontemden faydalanmasiyla rahatca anlatabilir. Ayrica O0gretmen

animasyonla hazirlanmis bir materyali defalarca kullanma imkanina

sahiptir” (Aday 17)

e “OJretmenin ifade etmekte zorlandidi noktalari aciklamada, konular
icerisinde gecen soyut kavramlari somutlastirarak konunu O&drencinin
zihninde daha anlamla hale gelmesini saglamada animasyonlar
Ogreticilere kolaylik saglar” (Aday 5)

Ayrica adaylarca sinif yonetimini saglamada kolaylastirici bir roli
oldugu disiiniilen animasyonlarin, soyut kavramlarin anlatiminda yasanan
sikintilarin bilgisayar ortaminda somutlastirilmasi ile daha kolay
O0grenmelerin gerceklesebilecedi diusinilmektedir.

4.3. Ana Tema-3: Bilgisayar Animasyonlarinin E§itim-Ogretimde Kullanim

Alanlari
(Main Theme-3: Usage Areas of Computer Animations in Education)
Bu ana tema altinda &dretmen adaylarina; Odrenci ve O&Jretmen
acisindan bilgisayar animasyonlarinin eJitim-6gretimde hangi alanlarda
kullanma gereksinimine ihtiya¢ duyuldudgunu, alana yonelik gelistirilen

animasyonlardan ne derecede faydalanildigini ve ileriki mesleki hayatta
animasyonlardan ne sekilde faydalanmak istenildigini belirlemek amaciyla ¢
soru sorulmustur.

4.3.1. Alt Tema-6: Ofretmen ve OFrenci Acisindan Bilgisayar Destekli
Animasyonlarin Kullanim Alanlari
(Sub Theme-6: Usage Areas of Computer Animations up to
Teachers and Students)
Adaylarin altinci alt tema altinda sorulan soruya verdigi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve yilizdelikler Tablo-6’da
verilmistir.

Tablo 6. Altinci alt temaya ait kodlarin frekans ve ylzdeleri
(Table 6. Codes’ frequencies and percentages up to sixth sub theme)

Oretmen Adaylarinin Verdidi Cevaplar f %
Ofrenci Acisindan
1 | Konularin 6§renilmesinde 4 13,2
2 | Gozlenmesi uzun zaman alan olaylarda 2 6,6
3 | Kavramlarin anlamlastirilmasinda 2 6,6
OJretmen Acisindan
1 | Fen ve matematik derslerindeki soyut kavramlarin anlatiminda 10 33
2 | Konularin 6§retiminde 9 | 26,7
3 | Degerlendirmede 5 1]16,5
4 | Sinif ortaminda gerceklestirilemeyecek deneylerin gdsteriminde | 3 10

Tablo 6’'da, egitim-6gretimde hem O6Jrenci hem de OJretmen ag¢isindan
bilgisayar destekli animasyonlarin hangi alanlarda kullanilmasi gerektigine
dair Ogretmen adaylarinin disiincelerinden elde edilen kodlamalara vyer
verilmistir. Adaylarin %13,2’1ik bir Dboélimd “Konularin OJrenilmesinde”,
%2’1ik  bir Dbolimli ise “GOzlenmesi uzun zaman alan olaylarda” ve
“Kavramlarin anlamlastirilmasinda” seklindeki goriisleri ile Odrencilerin
animasyonlardan faydalanabilecekleri alanlari belirtmistir. OJretmenlerin
animasyonlardan faydalanabilecekleri alanlari, adaylarin %33’ “Fen ve
matematik derslerindeki soyut kavramlarin anlatiminda”, %26,7’si “Konularin
O0gretiminde”, $16,571 “Degerlendirmede” ve $10"u “Sinif ortaminda
gerceklestirilemeyecek deneylerin godsteriminde” seklinde ifade etmistir.
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4.3.2. Alt Tema-7: O§renim Hayatinda Alaniniza Ydnelik Gelistirilen
Animasyonlardan Faydalanabilme Durumu
(Sub Theme-7: Benefit Status of Computer Animations Developed
For Occupational Field During Undergraduate Study)
Adaylarin yedinci alt temaya ait sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlara ait frekans ve ylzdelikler Tablo-7'de
verilmistir.

Tablo 7. Yedinci alt temaya ait kodlarin frekans ve ylzdeleri
(Table 7. Codes’ frequencies and percentages up to seventh sub theme)

Oretmen Adaylarinin Verdidi Cevaplar £ %
Evet Faydalaniyorum
1 | Okul uygulamalari ve derslerimde faydalaniyorum 5 116,5
2 | Hobi amac¢li faydalaniyorum 4 13,2
Hayir Faydalanamiyorum
1 | Cok fazla faydalanamiyorum 131]42,9
2 | Alanimla alakali animasyon pek gdremiyorum 5 116,5
3 | Yararlanmak istediklerim para ile satilmakta 5 16,5
4 | Bircogu konu anlatimi tarzinda basitge hazirlanmis 4 13,2
5 | Bircogu yabanci dillerde hazirlanmis icerige sahipler | 1 3,3

Bu soruda OJretmen adaylarindan, OgJrenim yasantilarinda alanlarina
yonelik gelistirilen animasyonlardan ne dizeyde faydalandiga,
faydalanilamiyor ise bunun gerekc¢esinin neler oldudunu aciklamalara
istenmistir. Yapilan acgiklamalardaki vyer alan ifadelere Dbakildiginda,
adaylarin %16,5’1 “Okul wuygulamalari ve derslerimde faydalaniyorum”
seklinde animasyonlardan faydalandi§ina dair godris belirtmistir. Adaylarin
%$42,9'"u “Cok fazla faydalanamiyorum”, %16,5"1ik oranlarda “Alanimla
alakali animasyon pek géremiyorum” ve “Yararlanmak 1istediklerim para ile
satilmakta” seklinde gorius bildirerek, animasyonlardan yeterince
faydalanamadiklarini ifade etmektedir. Animasyonlardan yeterince
faydalanabildigini belirten adaylarin gorisleri su sekildedir:

e M“Bu tir animasyonlari genellikle sinifta vyaptigimiz dramalarda ve
ders sunumlarinda kullaniyorum. Cunki yaptigdimiz etkinlikler
genellikle 1ilkogretim Dbilgisayar derslerine yonelik oldugu ic¢in
konuyu somutlastirma adina c¢ok yararli oluyor” (Aday 24)

e “Her Odgrenci ilgisi dogrultusunda animasyonlardan faydalanabilir.
Bende ders ig¢i veya ders disi ilgilerim dodrultusunda egditim ve hobi
amacli faydalaniyorum” (Aday 4)

OJrenim hayatlarinda animasyonlardan yeterince faydalanamadiklarini
belirten adaylarin goriislerinden bazilari soyledir:

e “Cok fazla vyararlanamiyoruz. Cinkdi {lkemizde bu tilrden egitici
animasyonlarin oOnemi yeni vyeni fark edilmis oldudundan kendimizin
irettigi cok fazla animasyon yok. Olanlarinda codunun patenti yabanci
iilkelere ait oldugundan fiyatlari cok yiksek” (Aday 8)

e “Cogunlukla konu anlatima tarzinda tasarlandiklarz, animasyon
mantidina gore hazirlanmis olmadiklara icin yeterince
yararlanamiyorum” (Aday 15)

e “Yararlanabilecegim yeteri kadar animasyon pek bulamiyorum.
Bulduklarim arasinda hosuma gidenler ise genelde para ile satildigda
icin onlardan da faydalanamiyorum” (Aday 30)
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4.3.3. Alt Tema-8: Ileriki Ogretmenlik Hayatinda, Dersler Esnasinda
Alana Yonelik Gelistirilen Bilgisayar Destekli Animasyonlardan
Yararlanma Istedi
(Sub Theme-8: Desire To Benefit From Related Computer
Animations In Lessons For Further Teaching Life)
Adaylarin sekizinci alt temaya ait sorulan soruya verdidi cevaplarin
analizi sonucu elde edilen kodlamalara ait frekans ve yizdelikler Tablo-
8’de verilmistir.

Tablo 8. Sekizinci alt temaya ait kodlarin frekans ve yilizdeleri
(Table 8. Codes’ frequencies and percentages up to eighth sub theme)

Oretmen Adaylarinin Verdigi Cevaplar f %
Evet Disunuyorum
1 | Konu anlatiminda yardimci materyal olmada 10 33
2 | Dersler esnasinda OJrencinin dikkatini konuya cekmede 4 13,2
3 | Diger branslardaki 6Jretmen arkadaslara yardimci olmada 4 13,2
4 | Degerlendirmelerde 4 13,2
5 | Konulari tekrar etmede 3 10
6 | Anlasilmasi gii¢ soyut kavramlari anlatmada 3 10
7 | Zamanin problem olmadigi durumlarda 1 3,3
Hayir Dusuinmiyorum
1 Dersimde animasyonlardan faydalanmayi gerektiren konu 1 3,3
anlatimi pek yok
2 | Cok sik kullanmam 1 3,3

Tablo 8’de, 0Ogretmen adaylarinin ileriki o&dretmenlik hayatlarinda
derslerin islenisi esnasinda alanlarina yoénelik gelistirilen bilgisayar
animasyonlarindan yararlanmayi disiniip dustnmedigi ve Dbu diisiincelerinin
nedenlerini belirten ifadeler vyer almaktadir Derslerde animasyonlardan

faydalanmayil dislinen adaylarin %13,2’si “Dersler esnasinda Odrencinin
dikkatini konuya c¢ekmede”, “Degerlendirme amac¢li”, “Diger branslardaki

O0gretmen arkadaslara yardimci olmada” seklinde acgiklamalar yaparken %10’u
ise M“Anlasilmasi gli¢ soyut kavramlari anlatmada” goéristint belirtmistir.
Ancak adaylarin $%3,3’1lidk bir kismi "“Dersimde animasyonlardan faydalanmayi
gerektiren konu anlatimi pek yok” seklinde ifadesiyle derslerinde
animasyonlari c¢ok sik kullanmayil disinmedigini ifade etmistir. Mesleki
hayatinda animasyonlardan yararlanmayili dislinen adaylarin gorislerinden
bazilari asagida verilmistir:

e “Ilgi cekmek amacli kullanabilirim. Anlasilmasi giic soyut konularda
cesitli yOntemlerle hazirlanan animasyonlardan faydalanabilirim.
Orencilerimi degerlendirmede animasyon tarzinda hazirlanmis
oyunlardan yararlanabilirim” (Aday 15)

e “Derslerimde animasyonlardan {i¢ asamada faydalanabilirim. Dersin
baslangicinda O0grenci motivasyonunun saglamada, ikinci olarak
anlatilmasi gii¢ zor konulari basitlestirerek anlatmada ve son olarak
dederlendirme asamasinda animasyonlardan faydalanabilirim” (Aday 11)
Mesleki hayatinda animasyonlardan yararlanmayi disinmeyen adaylarin

gorlislerinden biri asagida verilmistir:

e "“Benim dersim genelde bilgisayar basinda olacak.Bu nedenle animasyon
kullanmayil gerektiren fazla konu anlatimi olmadigi i¢in pek fazla
yararlanacagimi disinmiyorum” (Aday 6)

5. SONUC VE ONERILER (RESULT AND SUGGESTIONS)

Hizmet Oncesi editimde c¢esitli bilim dallarina yonelik gelistirilen
teknolojilerin nasil kullanilmasi ve bunlardan ne sekilde vyararlanilmasi
gerektigi konusunda OgJretmen adaylarinin editilmesi gerekmektedir [28]. Bu
noktadan hareketle bu calismada, gelisen teknolojik imkanlara bagli olarak
gelistirilen bilgisayar destekli animasyonlarin egitim ortamlarinda
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kullanilabilirligine 1iliskin bilgisayar OJretmeni adaylarinin gorisleri
belirlenmeye calisilmistair.

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgulardan hareketle sonuclar g
ana tema altinda irdelenebilir. Birinci ana temada, OJretmen adaylarinin
bilgisayar animasyonlari hakkindaki teorik bilgileri wve hangi tir
vazilimlardan ne dizeyde faydalandiklarina yodnelik diislincelerini ortaya
cikarmak amag¢lanmistir. Bu c¢ercgevede adaylara ydneltilen sorulara verilen
cevaplar incelendidinde, bilgisayar animasyonunun ne oldudu, hangi amacla
kullanilmasi ve barindirmasi gereken temel ©Ozelliklerin neler olmasi
gerektigi konusunda teorik olarak yeterli alt vyapiya sahip oldugu
sbylenebilir. Ayrica adaylarin animasyon gelistirmede Flash, 3D Max, Java
ve Authorware tirtt vyazilimlardan yararlandiklari gorilmektedir. Bunlar
icerisinde adaylarin hemen hemen tamamina yakininin Flash programini tercih
ettigi ve bu programi kullanabilme diizeylerinin dider programlara nazaran
daha iyi seviyede oldudu gorilmektedir. Flash, Macromedia firmasinin 1996
yilinda c¢ikarttidir vektdr bazinda c¢alisan bir web ara ylzidir. Nesneler,
web sayfasina yerlestirildiklerinde resmin netligi bozulmadan ZOOom
(yakinlastirma) vyapilabilmesini de desteklemektedirler. Flash’in baska bir
6zelligi de, temelde vektdér olarak c¢alismasi ve Bitmap c¢alismalari da
desteklemesidir [16]. Adaylarin isteklerine rahatlikla cevap verebilmesine
ve vazilim gelistirmede bluylk kolaylik saglamasina bagli olarak bahsedilen
tim bu o&zellikler, animasyon gelistirmede Flash programinin adaylar
arasinda c¢odgunlukla tercih edilmesinin nedenleri olarak gbsterilebilir.
Adaylarla yapilan goérismelerde, gec¢mis senelerindeki derslerinde animasyon
tasarimi amaciyla Flash programinin 0Odretildigi tespit edilmistir. Dogal
olarak adaylarin gecmis senelerdeki derslerinde kendilerine Odretilen
yazilimla sinirli kaldiklari, farkli vyazilim dillerine yonelme ihtiyaci
hissetmemeleri, bu yazilimin adaylarca daha fazla tercih edilmesinde etkili
oldugu diisiiniilmektedir. Benzer sekilde Ozdener ve Sayin [17] vyaptigi
calismada, Flash programinin editime katki sagladidi ve bunun yaninda
O0grenciler tarafindan zevkle ve istekle kullanildigini ifade etmistir.

ikinci ana temada adaylarin, bilgisayar destekli animasyonlarin
6grenci ve Ogretmenlere sadlamis oldugu katkilarin neler olabilecegi
hakkindaki diisiinceleri irdelenmeye calisilmistir. OFrenciye olan katkisi
ile 1ilgili olan soruya verilen cevaplar neticesinde O6dretmen adaylarinin,
“.konular daha 1iyi O6drenilerek kalicilidi ve derse karsi olan 1lgiyi
artiriyor”, "“.eJlenerek ve 1istekli olarak Ogrenmemizi sagliyor”, “.soyut
kavramlar somutlastirilabiliyor” seklindeki ifadeleri, ders ortaminda
animasyonlarin saglamis oldudu faydalari gdstermektedir. Ayrica adaylar,
O0gretmenlerin ders sunumlari esnasinda bilgisayar animasyonlarindan
faydalanmasinin, Odrencilerin ilgisini konuya c¢ekerek derslerini kisa
siirede daha =zevkli hale getirebilecedgini dislinmektedir. Animasyonlarin
yararlari hakkinda adaylarin belirtmis oldudu ifadeler, literatiirdeki pek
¢ok arastirma sonucunu dodgrular niteliktedir [3, 10, 18, 19, 20, 25 ve 26].
Adaylarin ifadelerinden hareketle animasyonlarin Odrencilere sagladiga
katkilarin vyani sira OJretmenlere de sundugu avantajlar gdz ardi
edilmemelidir. Caliskan [21] vyapmis oldudgu calismada, dersi destekleyici
nitelikte kullanilan Dbir animasyonun &drenci dikkatini konu {zerinde
yogunlasmasina katkida bulundugunu ve geleneksel anlatma ydnteminin
sikiciliginin ortadan kalkmasina vyardim ettigi seklinde bir sonucgla
O0gretmenler ac¢isinda animasyon kullaniminin faydasini belirtmektedir.
Adaylarca animasyonlarin O0gretmenlere olan katkilaraina ifade eden
disiinceleri ile animasyonlarin derslerin O6Jretimi esnasinda egitici
rolindeki O&Jretmenlere olan katkilari ifade eden literatiirdeki sonug¢larin
hemen hemen oOrtistigi gdrilmektedir.

Uclinci ana temada adaylarin, bilgisayar destekli animasyonlarin

kullanim alanlarz, alana yonelik gelistirilen animasyonlardan
faydalanabilme durumu ve ileriki mesleki hayatta animasyonlardan faydalanma
istedi hakkindaki disincelerini belirlemek amaclanmistir. Bu amac
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cercevesinde 1ilk soru olarak adaylara Odrenci ve OJretmen ag¢isindan
animasyonlarin kullanim alanlarinin nereler olabilecedi sorusu
yoneltilmistir. Adaylarin ©6drenci ve OJretmen bazinda animasyonlarin
kullanim alanlari hakkinda farkinda olduklari goérilmektedir. Adaylarin
diisincelerinden hareketle, 6drenci acisindan animasyonlarin ders esnasinda

kullanabilecek materyaller olma 6zelliginin yani sira yaratica
distinebilmeyi gelistirici, olasiliklar lzerinde durma ve deneyerek OJrenme
girisimlerine yardim etmede kullanilan araclar oldudu unutulmamalidir. Bu

ana tema altinda yer alan bir baska sorudan elde edilen diisiinceler
dogrultusunda, adaylarinin asil islerine yarayacak olan bilgisayar
animasyonlarindan tam anlamiyla faydalanamadiklari gorilmistir. Adaylar
bunun nedenlerinden birini, ¢odu animasyon turi vyazilimin yabanci dilde
hazirlanmis olmasina badlamaktadir. EJitim vyazilimlarinda, kullanici ile
bilgi alisverisini sadlayan kisim olarak tanimlanan ara yluzin, kullanicinin
egitim dizeyi ve kiltirel yapisi goz 6niine alarak tasarlanmasi

gerekmektedir [22]. Dolayisiyla ara yizde kullanilan dil, kullanicinin
rahat¢ca anlayabilecedi ve 1isini glivenli bir sekilde gerceklestirebilecegi
sekilde olmasi 6nemli bir unsurdur. Animasyonlardan yeteri kadar

faydalanamamanin bir dider nedeni ise adaylar bazi animasyon yazilimlarinin
lisansli olmalari nedeniyle parayla satildigi seklinde ac¢iklamaktadir.
Benzer sonu¢ Akkoyunlu [23] ve Glnes [15]’in c¢alismalarindan elde edilen
sonug¢larla paralellik gOstermektedir. Bu arastirmacilarin yaptigi
calismalarda, Odgretici vyazilimlarin uzun sireli ve ayrintili bir c¢alisma
ile hazirlanmasi bu tlir vyazilimlarin pahaliya mal olmalarina neden oldudu
vurgulanmistir. Proje silirelerinin uzun olmasi, kullanilan teknolojinin ve
drtinlerin karmasikligi, vyaratici igerik {dretiminde yasanan belirsizlikler
ve kalite denetiminin zorlugu gibi nedenler editim vyazilimlarinin

gelistirilmesinde maliyetleri Onemli &6lclide arttirmaktadir [24]. Bu nedenle
sadece ticari kaygilar ig¢in hazirlanmis yazilimlarin seciminden
kacinilmalidir. Maliyet ve gelistirilebilirlik ac¢isindan, 6grencilere

yonelik herhangi bir {cret talep etmeyen acik kaynak kodlu vyazilimlar
tercih edilmelidir. Bu ana temada son olarak &Jretmen adaylarinin ileriki
6gretmenlik vyasamlarinda zamanlarinin elverdigi durumlarda bilgisayar
animasyonlarindan gerek konu anlatimlarinda, gerek tekrar c¢alismalarinda
gerekse de de§erlendirme amac¢li faydalanmak istedigi ortaya c¢ikarilmistir.

Arastirmada elde edilen bulgular neticesinde egitim-0Jretim siirecinde
egitim vazilimlarindan birisi olan bilgisayar animasyonlarindan
faydalanmanin 6Jrenci ve OJretmen basarisi lizerinde olumlu etkileri olacagi
gérilmektedir. Ogretmen adaylarina hizmet &ncesi egitimde verilen kuramsal
bilgilerin vyani sira, teknolojinin saglamis oldudu olanaklardan egitim-
Ogretim stirecinde en iyi nasil faydalanabilecekleri konusunda
yonlendirilmelidir. Bu Dbadglamda Ogretmen adaylarinin temel bilgisayar
becerisi kazandirmayili amaclayan derslerin yani sira gdrsel programlama,
animasyon tasarimi konularinda yonelimleri ve ihtiya¢ alanlari belirlenip
bu dogrultuda egitim fakilteleri biinyesindeki bdltimlerin 6gretim
programlarinda gerekli ders ve uygulamalara yer verilmesinin etkili olacag:
disiinilmektedir.

NOT (NOTICE)

Bu calisma 16-18 Nisan 2008 tarihleri arasinda Ege Universitesi
Egitim Fakiiltesi tarafindan diizenlenen II. Uluslararasi Bilgisayar ve
Oretim Teknolojileri Sempozyumu’nda sunulan bildirinin genisletilmis
halidir.
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