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SANAL ORTAMDA PROJE TABANLI OGRENME

OZET

Egitim  kurumlari bir yéniiyle bireye  benzer. ikisi de
bilmediginden korkar, bildidinin yeterli oldugdu konusunda siphe duyar.
Teknoloji bu kaygilari arttiran son yillarin en biilyik nedenlerinden
olmustur. Her teknolojik yenilik bilinenleri sorgulamis,
bilinmeyenleri bulma yolunda Dbizleri daha c¢ok c¢aba sarf etmeye
zorlamistir. Bilgisayar ve internet teknolojisi, geleneksel 0&Jrenme
yaklasimini uzaktan egitim gibi alternatif bir modelle karsilamaya
calismaktadir. Buna karsin, uzaktan editim modelinin &gJretim boyutunun
zayi1f kalmaszi, 6zellikle proje tabanli OgJrenmenin bu modelde
kullanilabilirligi yoniindeki c¢alismalara hiz kazandirmistir. Sanal
O0grenme ve proje tabanli 0OJrenme birlikte kullanildiginda, c¢esitli
nedenlerle egitim ve o6gretim disinda kalan bireyler kendi
ortamlarinda, istedikleri zamanlarda editilecek, ayrica edindikleri bu
bilgilerini proje tabanli &6§renmenin etkisinden dolayi wuzun siire
unutmayacaklardir. Bu arastirma, bu 1ki modelin uyumu konusundaki
calismalara hem deneysel arastirmalar ve hem de literatiir bulgulari
boyutunda dedinerek konunun tartisilmasi acisindan onemlidir.

Anahtar Kelimeler: Internet, Sanal OJrenme, OJrenme,

Proje Tabanli Orenme, Uzaktan EJitim

PROJECT BASED LEARNING IN VIRTUAL ENVIRONMENT

ABSTRACT

Educational institutions are, in a way, similar to individuals,
both of them are afraid of the things they do not know, and are septic
about what they know is either sufficient or not. Technology is one of
the biggest reasons increasing these worries 1in recent years. Every
technologic novelty has the known and has forced us to try to find the
unknown. Computer and Internet technology are trying to meet the
tendency to traditional education with an alternative model 1like
distance education. On the contrary, since the teaching dimension of
distance education is weak, wusing this model 1in the project-based
learning has accelerated the studies in this direction. When virtual
learning and the project based learning are used together, those who
are left outside the teaching and training due to several reasons will
be trained whenever they want to and they will not forget what they
have learned for a long time because of the effect of the project
based learning. This research is important Dbecause it studies both
experimental researches and literature findings and discusses the
subject.

Keywords: Internet, Virtual Education, Learning,

Project Based Learning, Distance Learning
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1. GIiRis (INTRODUCTION)
Orenme, vyiizyillardir filozoflarin 1iizerinde c¢alistiklari bir
konudur. Socrates, Plato ve Aristo insanlarin nasil Odgrendikleriyle

ilgilenmislerdir. Socrates Odgrenmeye 1iliskin olarak “Hic¢ kimseye
hicbir sey &gretemem, sadece onlari diustUndirebilirim” demistir (Asan
ve Haliloglu, 2005). Piaget ise, OFrenmek ig¢in c¢ocudun Dbilgiyi

yapilandirma-yeniden vyapilandirma slrecine tabi tutmasi gerektigini
dile getirerek, ayni zamanda fiziksel ortam ve akranlarla zengin
etkilesim firsatlarinin &Jrenme {zerinde oldukgca etkili oldugduna
dikkat c¢ekmistir. Bu godriis glUntmizde vyapilandirmaci (Olusturmaci)
vaklasimin temelini olusturmaktadir.

Gunumtiz toplumlarinin en biiyik ugraslarindan biri, ¢ocuklarini
ciddi sosyal problemlerle basa c¢ikabilecek sekilde gercek diinyaya
hazirlamak istemeleridir. Bu doJal talebi ne yazik ki gerceklestirmek
kolay degildir. Okullar, gercek dinya gereklerini O0gretime
vansitabilmek i¢in daha fazla =zamana gerek duymaktadir. Bunun yani
sira Ofretmenler, vyeni teknolojileri ve vyeni Dbilgileri &Jrenme
zorunlulugu 1ile karsi karsiya kalmaktadir. Ayrica okul ve sinif
sayilarinda belirgin bir artis sadlanmasina karsin, toplumlarin bu
artisi finanse edecek kaynaklarinda azalmalar Dbas gdstermektedir
(Built it Yourself, 2006) . OJrenciler kendilerinden beklenen
becerileri kazanabilmek icin daha c¢ok zamana ihtiya¢ duymaktadirlar.
Bu sorunlara teknolojik gelismelerin ¢ozim getirecedi umulmaktadir.

Teknolojinin editim ve 0OJretim ortamina sundudu en O6nemli iki
deger bilgisayar ve internettir. Bu her iki yapi birlikte
disinildiginde, okul ve sinif gibi fiziksel mekan odakli egitime
alternatif olabilecek pek c¢cok yaklasimi anlamli kilmaktadir. Wilson ve
Marsh, internet erisiminin &&rencilere kazandirdigi iki 0Ozellige
dikkat cekmektedir (Akbaba ve Altun, 2000). Birincisi, interneti bilgi
erisimi ve paylasma, iletim ve arastirma amac¢lariyla kullanan
6grencilerin ileriki yasamlarinda teknoloji ile daha barisik
olacaklaridir. Bu bireyler takim calismasina kolaylikla adapte olur ve
kendi bilgi potansiyelini vyine bu kaynaklar vyoluyla yapilandirir.
Tkincisi ise, internet erisiminin O0grencileri sinifin fiziki
sinirlarindan kurtararak onlari birey odakli bir yapi i¢inde 0Ozgiiven
kazanmaya tesvik etmesidir.

Online egitimin kurumsal ve bireysel anlamda beklentileri
karsilayabilmesinin yolu, nitelikli &dretim ilke ve vyaklasimlari ile
uyumlu olmasindan gecer. Bir Dbaska deyisle, hazirlamis oldugumuz
elektronik bir ortamin bir &Jrenme ortami oldugunu soyleyebilmemiz
igin bu ortamin bir taraftan editim tarihinin birikimleriyle
donatilmis olmasi gerekirken, diger taraftan yeni editim akimlarini
desteklemesi de gerekmektedir. Son yillardaki uzaktan egitim
faaliyetlerine bakildiginda, bu iki temel bilesenin dikkate alinmaya
calisildigi goriilmektedir. Uzaktan egitim bireysel O&Jrenmeyi esas
alir. Dolayisiyla uzaktan egitim proje tabanli Odrenme gibi bireysel
6grenme vyaklasimini destekleyen vyontemlerle anlamli olabilecektir.
Iste bu nedenlerden &tiirii, biitiin bu gerekleri bir arada toplayabilecek
yeni bir oOdretim yaklasimindan s6z edilir olmustur: “Online (sanal)
proje tabanli OJrenme”.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICATION)

Gunumtz editim ve 0OJgretim g¢evrelerinin etkin Odretim modeli
gelistirmek adina, {zerinde Onemle durduklari &Jrenme yaklasimlardan
biri, proje tabanli 6Jrenme yaklasimidir. Proje Tabanli OJrenme (PTO)
yaklasiminin temelinde, bir konunun derinlemesine arastirilmasi yer
alir. Bu arastirma, o6dreneni daha aktif kilmayi amag¢layan, bazen bir
grupla bazen de bireysel olarak ylriitilen etkinlikler bitintdir. Diger
taraftan proje tabanli 0O6Jrenme, projeler vyoluyla O&Jrenmeyi organize
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eden bir model olarak da aciklanabilir (Thomas, 2000). Projeler
cogunlukla karmasik godrevlerden olusur ve O&dreneni bir problemle
ylizlestirerek o problemi ¢odzlinceye kadar direng¢li olmayil gerektirir.
Bir baska tanimda ise literatliirde c¢odJu =zaman proje tabanli 0OoJrenme
yerine kullanilan probleme dayali 0Odrenme; gercek diinyanin insan
yasamina aksettirdigi karmasik problemlerin O6Jrencilerce bulunduklara
ortamda problem ¢ozme stratejileri ve bilgiye dayali becerilerin her
ikisinin eszamanli gelisimiyle ¢6zlUlmesini amaclayan bir 0Ogretim
sistemidir (NASA, 2006) seklinde tanimlanmaktadir. Bu c¢alisma, sanal
ortamda proje tabanli Odgrenme konusunda yapilacak diger c¢alismalara
1s1k tutabilecektir.

3. PROJE TABANLI OGRENME (PROJECT BASED LEARNING)
Proje tabanli O&Jrenmenin tarihi 1900’14 vyillarin baslarina
dayanir. Ilk defa 1912’de Cenevre’deki J.J. Rousseau Enstitiisii’nde

denenmeye baslanan (Balka, 2003:9) proje tabanli ©&grenme, John
Dewey’in “kendi vyaptiklariyla Ogrenme” veya ‘“kesfedici 0Ogrenme”
dislincesiyle yayilip uygulanmaya baslanmistair. Proje tabanla

6renmenin kokleri ilerlemecilik felsefesine dayanir. Ilerlemecilik
felsefesi pragmatik felsefenin editime uygulanisi olarak kabul edilir.

Ilerlemeci felsefeye gbre okul, yasamin kendisidir. Dolayisiyla
yasamin her tirli olgu ve olaylari 6grenenle bulusturulmali, ©6Jrenenin
icinde vyasadigdi topluma etkin sekilde uyumu saglanmalidir. Egitimde

cocugun 1ilgileri dikkate alinarak OJretmen rehberliginde problem ¢dzme
yontemine gdre planlamalara gidilmelidir (Sénmez, 2002:27).

Korkmaz (2002:42)’a gbre proje tabanli o6dgrenmenin temeli biiyik
6lciide John Dewey’in yeniden yapilanma, Kilpatrick’in Proje metodu,
Bruner’in Bulus Yoluyla Ogrenme Yaklasimi ve Thelen’in Grup
Arastirmasi Modeli’dir. John Dewey’den baska ilerlemeci egitimin bir
baska temsilcisi olan William Kilpatrick, proje tabanli OJrenmenin ilk
uygulayicisi olarak bilinir (Balki, 2003:9). 1940’11 yillara dogru
ortaya c¢ikan arag¢-gere¢ yapimi projeleri, OJrenme projesi, problem
cOzmeye yonelik projeler gibi &6drenci potansiyelini ortaya c¢ikarmayi
hedefleyen proje tirleri, proje tabanli 6grenmenin ilk
uygulamalarindan bir kacidir.

Proje tabanli &Jrenme ayni zamanda yapilandirmacilik gorisi ile

de vyakindan iliskilidir (Grant, 2002). Yapilandirmacilik bireylerin
cevreleri ile etkilesimlerinin bir sonucu olarak meydana gelen bilgi
insasina dayanir ve her bir insa digerlerinden farklidir.

Yapilandirmaci oOgrenmeye gdre o6grenci aktif OJrenendir. Proje Tabanli
Ogrenme gibi Yapilandirmaci &Jrenme tasarimlari geleneksel o&gretim
yontemlerine alternatif olarak distintilmektedir (Asan ve Haliloglu,
2005) .

Proje tabanli 0OgJrenmedeki projeler karmasik godrevlerden olusur.
PTO, problemlere veya sorulara dayanir, OoJrenci tasarimlarini icerir.
Problem ¢dzme, karar verme veya arastirma aktiviteleri uzatilan zaman
periyotlarinin neticesinde OJrenene gercek Urlinlerle sonug¢landiracagi
bir c¢alisma i¢in firsatlar verir (Thomas, 2000). Proje tabanli
O0grenmede OJrencilerin c¢ekici problemlerle vylzlesmesini saglayan ve
sonucta orijinal {Urtnlere wulasmayl amacglayan Dbir 0Odretim modeli
amac¢lanir (INTEL, 2004). Elbette bu problemlerin ezbere bir &Jretime
dayanmayacak cevaplar icermesi gerekir.

Proje tabanli O0grenmede istenilen 60lcilerde davranislar
kazandirabilmek icin, bu yaklasimin barindirdidi adimlarin titizlikle
gerceklestirilmesi gereklidir. Oncelikle giris bélimiinde bazi projeler
icin ipucu kullanilair (Grant, 2002) . Bu, siklikla 6grenenin
motivasyonuna katki saglar. Mesleki Dbeceriler veya 1ilgi alaniyla
iliskili bir sanat eseri, bir grafik veya bir web ortam tasarimindan
yararlanilir. Ikinci evre olarak bir gdrev tayin edilir. Bu gdrev
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cekici, meydan okuyucu ve gerceklestirilebilir olmalidir. Uclinci
evrede veri kaynaklarina wulasilir. Bunlar hypertext baglantilar,

bilgisayarlar, bilimsel arastirmalar, gdzlemler v.b. olabilir. Sonraki
evre olan metot veya ydntem evresinde, yiksek dizeyde disunme
(bilginin analizi, sentezi ve degerlendirmesi) aktiviteleri
gereklidir. Ofrenenlerin bu esnada bir rehbere ihtiyaci olabilir. Is
yvardimi, akran danismanligi, O&Jrenci-ogretmen etkilesimi ve pratik
islem yapraklari kullanilir. Bazi projeler grup veya takim calismasi
gerektirebilir. Ozellikle de kaynaklarin sinirli oldudu siniflarda
grup projeleri adgirliklia: olarak kullanilir. Ancak grup c¢alismasi
isbirlikli 6Jrenmenin yani sira beyin firtinasini da gerektirir. Iyi
planlanmis proje tabanli 0OJrenme uygulamalarinda diisiinme, bilgi alma
ve tartismayi oylamaya koyma firsata verilir. Bunlar sinif
tartismalari, gazete veya dergi vyayinlari ve hatta 0©OgJrencilerin
O6grendiklerini tamamlama etkinlikleri seklinde kullanilabilir.

Onceki boliimlerde proje tabanli &Jrenmede gercek bir iriniin
amaclandigindan bahsedilmisti. Beklenen vyiiksek dizeydeki &grenmeyi
saglamak di¢in bir {drin vyerine {Urinler hedeflenebilir. Boylelikle
O0grenilmis bilginin birden c¢ok prototipte kullanilmasi, dolayisiyla
daha kalici olmasi basarilmis olunacaktir. Bu durum asagidaki sekilde
aciklanmistir (Cunha, 2005).

Olusturma Olusturma Olusturma
Planlamal Planlama Planlama
A:ﬁt A:ﬁt
Degerlendirme Desgerlendirme Degerlendirme
» 7AMAN >

Sekil 1. Kazanilmis bilginin birden c¢ok iirtinde kullanilmasi
(Figure 1. Multiple usage of acquired knowledge)

11k {irtin planlanip olusturulduktan sonra deJerlendirilir. Bu
deferlendirmenin nitelidi sonraki iiriin icin 6Jrenene doéniit sadlar. Ilk
iirinden edinilen tecriibe (dodru veya vyanlislar) sonrakiler ic¢in
oldukca yararlidair. Hedeflenen drin zincirinin son halkasi
tamamlandiginda bilgi defalarca kullanilmistir. OJrenen bu bilginin
tatbikinde mekaniklesmistir.

Proje tabanli &drenmeyi oldukgca vyararli kilan Dbircok neden
vardir. (INTEL, 2004) ve Yurtluk (2005:68)’un da acgikladigi gibi proje
tabanli O0grenme:

e OJrenenin dgrenmeye katilimi sagdlar.

e Problemlerin ¢ozlilmesi OJrenende bir Ozgiiven duygusu gelistirir.

e Geleneksel Ogretime oranla OJrenen daha fazla sorumluluk alir.

e Yiksek oranlarda disinme, problem ¢ozme, takim c¢alismasi veya
bireysel c¢aba igerir.

e Karmasik becerilerin kazandirilmasinda etkilidir.

e Farkli 06Jrenim olanaklarina imkan saglar.

e Farkl: ktiltirlere sahip 6grencilerin kaynastirilmasinda
etkilidir.

e Bireysel farkliliklari olan 6Jrenciler icin de uygulanabilir.

e OJrenme performansi hakkinda &nemli déniitler sadlar.
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e Ofrenmenin tekil yolu yerine codul yollara yonlendiricidir.

Bunlarin disinda literatiirde PTO icin gercek bir icerige
dayanmasi, gercek bir o6lcim icermesi, dodrudan olmayan fakat planli
bir O6gretmen midahalesine imkan tanimasi, belirgin editim amag¢larinin
olmasi, isgbirlikli Ogrenmeyi desteklemesi, derinlemesine diisiinmeyi
O6zendirmesi ve yetiskin becerilerinden olusmasi diger 6nemli
0zellikleri olarak ifade edilmektedir (Thomas, 2000). Ayrica proje
tabanli 6Jrenme OJrenciye disiplinler arasi iliskilerin Onemini
kavratir, 6grenci ile uzmanlar, aileler, 6gretmenler arasindaki
isbirligini giliglendirir, eylemden o6nce diuslinmeye Ozendirir, miifredati
ve standart test becerileri gercek dinya problemleri ile
iliskilendirir (BuiltitYourself, 20006) . Proje tabanli O0drenmenin
amaclari aciktir ve OJdrenenin O6Jretimden memnuniyetini arttirir
(Institute for Information Systems and Computer Media (IISCM), 2006).
Arastirma-ydnetim becerilerini gelistirir (Cunha, 2005).

Proje tabanli 06Jrenmenin bitin bu {stiinliklerine karsin c¢esitli
sinirliliklari da vardir. Bu avantaj ve sinirliliklar proje tabanli
O0grenmenin ne zaman kullanilip ne zaman kullanilamayacadini
belirleyicisi konumundadir. Balki (2003:24) proje tabanli OJrenmenin
sinirliliklari olarak sunlari gdstermektedir:

e OJrencilerin kendilerine verilen projeleri tamamlamalari uzun
zaman alir. Bu sinirlilik proje tabanli 06Jrenmenin en temel
sinirliligdi olarak kabul edilmektedir.

e Projelerin 6§retmen kontrolu disinda gergeklestirilmesi
durumunda onemli problemlerle karsilasilabilir.

e Bazi 6grenciler ilgin¢ proje bulma noktasinda zorlanmaktadirlar.

e Projelerin gerceklestirilmesi i¢in gerekli kaynak, ortam ve
arag-gereclere ulasmak her zaman mimkin olamayabilir.

e Fen bilimlerinde etkin sekilde kullanilabilmesine karsin sosyal
bilimlerde etkisiz kalabilir.

Proje tabanli OJgrenmenin istenilen 0Olc¢iitlerde bir O&Jrenmeyi
gerceklestirebilmesi ic¢in birkac¢ onemli noktaya dikkate etmek gerekir.
Bunlar;

e Kullanilacak problemlerin cevabi belli ve bilinen olmamalidir.

e OJrenenin &Jrenme cabasi esnasindaki olasi hatalari hosgoriiyle

karsilanmalidir.

e (CoOzUm bir programa bagdli olarak gergeklesmelidir, gelisigiizel
olmamalidir.

e Ofrenenlerin eylemleri iizerinde s&z hakki olmalidir.

e FEylemlerin sonucunda bir drin olusmali veya kalitesi

degerlendirilmelidir.

e Degerlendirme sirekli yapilmalidir.

Proje tabanli &Jrenmenin basarili sekilde uygulanabilmesi igin,
dikkatli bir planlama ve gelistirme slireci gerceklestirilmis
olmalidir. Projelerin verimli sekilde gerceklesmesini sadlayacak bu
0zellikler asagida siralanmistir (Institute for Information Systems
and Computer Media (IISCM), 2006):

e OJrenen 6Jrenme isleminin merkezinde olmalidair.

e Proje calismalari OJretim programinin temelini olusturmalidir.

e Projeler Odreneni motive ederek ©Onemli konularda kendini
gelistirmesini saglamalidair.

e Proje yonetimi c¢ok iyi planlanmalidir. EJer proje web tabanli

O0grenme ile iliskilendirilmisse bilgisayar tabanli proje ydnetim

sistemi olusturulabilir.
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e Proje sonug¢lari problem ¢cOzme, proje konulara hakkinda
derinlemesine arastirma ve usavurma (muhakeme) gibi 0©0Jrenme

tekniklerinin kullanilmasi sonucunda elde edilmis olmalidir.

e Proje sonuclari itibariyle mevcut bilgiyi gelistirmelidir.

e Projeler isbirligine imkan tanimalidir. OJrenen kiiciik gruplarla
tartisabilecedi gibi, O6Jrendiklerinin bir bolUimini veya tamamini
diger o6grenenlerle paylasabilmelidir.

4. SANAL ORTAMDA OGRENME (LEARNING IN VIRTUAL ENVIRONMENT)
Teknolojik gelismeler pek cok alanda yeniliklere neden

olmaktadir. Bu alanlardan biri de egitimdir. EJitimde teknoloji
kullanimina yonelik ilgiler bilgisayar ve internet iizerine
odaklanmistir.

internet teknolojisinin eJitimde kullanilmasiyla kendi kendine
O0grenen bireyin yeni bilgilerle tanismasi ve gerekli durumlarda c¢ift
yonli iletisimi kullanmasi mimkin hale gelmistir. Teknolojik
gelismenin egitim ve OJretim gibi pek c¢ok 6zel durumlarla donanmis bir
sistemde islerlik kazanabilmesi ic¢in Dbirgcok vyaklasim denenmistir.
Glinimiizde internet, Dbircok egitim wuygulamasinda kullanilmaktadir.
Bunlardan birkac¢i sunlardir (Akbaba wve Altun, 2000):

e Etkilesimli Ortam (Testler, Formlar, Veritabanlari): OJretici ve
bilgi aktarici olabilen bu wuygulamalar egitimcilerin O&grenci
performans ve ihtiyag¢larini belirleyip 6§retime ydn vermelerine
yardimci olmaktadir.

e Sanal Dershane (List Server, Tartisma Odalari, Mesa]j Panolari):
Ofreticiler tarafindan aktarilan bilgiler tartisma odalarinin da
konusunu olusturabilir. Orenci calismalari bir cok &Jretmenin
erisimine aciktair.

e Proje Tabanli Egitim: Ders kitaplarinin bilgi glncelligi ve
dogrulugunu kaybetmeye baslamasi internetin bilgi kaynagi olarak

kullanilmasina hiz kazandirmistir. Dolayisiyla 6grencilere
verilecek projeler dodrudan interneti kullanma anlamina
gelmektedir.

e Olay Tabanli Egitim: EJitimde O&dgrencilerin gezi ve godzlemini
esas alan bircok teknik kullanilmaktadir. Ancak bu teknikler
ekonomik kosullar elverdigince ve mekan uzakligi dikkate
alinarak planlanmaktadir. Buna karsin internet bu her iki durumu
oldukgca kolaylastirmistir.

Bittin bunlara ek olarak, egitim ve Ogretimde Dbilgisayar
kullaniminin asagidaki sorunlara ¢ozim getirecegi diisiiniilmektedir
(Kaya, 2002:9);

e EJitimin yayginlastirilmasi geredi,

e Firsat esitsizliklerinin giderilememesi,

e [Kaynaklarin verimsiz bir sekilde kullanilmasi,
e Arz talep dengesinin saglanamamasai,

e EJitimin islevsel kilinamamasi,

e EJgitimdeki nitelik diisikligi,

e EJitimde belirli bir standardin saglanamamasi.

Uzaktan egitim programlarinin ortaya ¢ikisinda, teknolojik
gelismeler kadar piyasalarin da ©onemli bir etkisi olmustur. Hizlz
teknolojik gelismeler ve ©piyasa kosullarindaki degisimler wulusal
editim sistemlerini artan editimsel farkliliklar ve bilitce yilkleriyle
micadeleye zorlamistir (Uidaho University, 2003). Birgcok egitim kurumu
bu durumu uzaktan egitim programlariyla karsilamaya calismistir.
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Uzaktan egitim;

e Ofretmen ve O0grencinin fiziki olarak farkla ortamlarda
bulunmasi,

e Teknoloji yardimiyla (Ses, video vb.) yliz ylize iletisime imkan
saglamasi,

e Cografi anlamda birbirine uzak yerlerde bulunanlarin
tanistirilarak bilimsel konularda tartismasina olanak saglamasi
yonleriyle 6nemli bir egitim faaliyeti olarak kabul

edilmektedir.

Desmond Keagan ise wuzaktan egitimi bes &Jeye gbre karakterize
etmistir. Bunlar (UNDP, 2005);

e OJretmen ve 6Frenenin ayri ortamlarda bulunmaszi,

e EFitim kurumlarinin etkisiyle materyallerin planlanmasi ve
hazirlanmasi,

e Kitle iletisim araclarini kullanarak o&drenen ve OFreteni ayni
ortamda bulusturma,

e (Cift yonlu iletisimi saglama,

e OJrenme gruplarinin bulunmamasai.

Uzaktan editimde Ogrenci sadece metin dedil ayni =zamanda diger
iletisim araclari ve O&Jrenme paketlerini kullanarak bireysel anlamda
O0grenmeyi gerceklestirir. OJrenme paketleriyle ilgili olarak c¢ok
farkli uygulamalar olmakla birlikte genel olarak bir pakette bulunmasi
gereken yapilar sunlardir (Lojda, 2003):

e Kurumlar ve calisma programlari hakkinda genel bilgiler.

e TUzaktan egitim ic¢in calisma rehberi.

e Calisma programinin zaman tarifesi.

e Calisma modilinin tanitimai.

e Kurum personelinin iletisim bilgileri (Kurs midurid, OJretmen,
yonetici vb.).

e Kurum kananiyla kullanilacak interaktif linkler.

e BRireysel calisma ic¢cin c¢alisma materyalleri.

e Destekleyici multimedyalar (Ses, video kasetler, diskler, CD-
rom’ lar vb.).

e Ozel 6dev formlari (Ev ve benzeri ddevlerin takibi icin).

e Degerlendirme formu.

e Okuma metinleri (Kitaplardan alinan metinler).

Uzaktan egitim programlari yoluyla yetiskinlerin ikinci bir
egitim kapsamina alinmasi, zaman bakimindan dezavantajli durumda
bulunanlarin ve wuzaklik wve fiziki yetersizlikler nedeniyle formal
egitime dahil olamayanlarin egitilmesi veya bilgilerinin
gelistirilmesi mimkiin kilinmaya c¢alisilmaktadir. Bu konuda uzaktan
egitim kurumlari heniiz istenilen oranda bir verime wulasilabilmis
degildir. Ancak verimin artirilabilmesi ydéniindeki calismalar ise haiz
kazanmistir. Bazi egitimciler uzaktan OJrenen OJgrencilerle yliz ylze
O0grenen OJgrencileri kiyaslayarak uzaktan editimin wverimi konusunda
bulgulara ulasmaya c¢alismislardir. Arastirma sonuc¢larina gdre uygun
teknoloji wve yontem kullanildiginda wuzaktan egditimin ylz vyize
egitimden daha verimli olabilecegi iddia edilmistir (Uidaho
University, 2003).

5. SANAL ORTAMDA PROJE TABANLI OGRENME
(PROJECT BASED LEARNING IN VIRTUAL ENVIRONMENT)

Bundan vyillar oOnce dinya Olgcekli a§ (WAN:WIDE Area Network)
gelistirildiginde bu yeniligin hangi sektdre ne 0Olglide katkida
bulunacadi bilinemezdi. Ancak c¢cok gecmeden egitim kurumlari, arastirma
merkezleri, kiitiphaneler, hikimet organlari ve diger orgliitler c¢ok
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hizli bir bicimde internete baglandilar. Bu biiyiik dalgalanmanin onemli
bir sonucu olarak egitim kurumlari dizeyinde teknoloji destekli
uzaktan editim ortaya c¢ikti. Amerika Birlesik Devletleri TUlusal
Istatistik Merkezi (NCES) verilerine gdre 1994’ten 1998’e kadar
uzaktan editim kurumlarinin orani yizde 72’ye wulasti (IHEP, 2000).
1997-1998 yillari arasinda 1.6 milyondan fazla Ogrenci uzaktan egitim
kurslarina kaydoldu.

Bu degisime =zemin hazirlayan nedenlere bakildiginda sosyal,
ekonomik, kiiltiirel pek cok durumdan bahsedilmelidir. Oncelikle her
birey egitim almayi istemekteydi, ancak gerek bireysel kosullarinin
yetersiz olmasi ve gerekse egitim kurumlarinin bu bireylere uygun
programlarinin olmamasi veya egitim finansman yetersizliklerinin bir
sonucu olarak ortaya c¢ikan Dbolgesel dengesizlikler bu istedin
gerceklesmesini zora sokmustu. Dahasi bilgi ¢ok hizli gelismekte, yeni
buluslar ortaya c¢ikmakta editim kurumlari ve OJretmenler bunlari takip
etmekte zorlanmaktaydi. Buna ek olarak vyillardir c¢esitli egitim
bilimciler tarafindan dile getirilen Dbireysel Dbir 0&gJrenmenin daha
kalici olabilecedine iliskin literatiir bulgulari mevcut editim
kurumlarini tehdit eder hale gelmisti.

Bu yeni olusum esasen birgok arayisa da son vermistir. Yeni
duruma gdre Ogrenmek isteyenler zaman sinirlamasi ile karsi karsiya
kalmayacak, istedigi =zaman bilgi ve becerilerini vyenileyebilecektir.
Artan egitim talebine gbre yeni okullar insa edilmeyecek, vyeni
personel istihdam edilmeyecek bunun yerine teknoloji yardimiyla ayni
anda oldukca fazla sayida kisiye egitim ve 6gretim  hizmeti
verilebilecektir.

Bu acilimlar oldukca dikkat c¢ekici ve denemeye deger olarak
bulunmus, bunun sonucu olarak pek c¢cok ortamda birbirine benzer O6gretim
hizmetleri yiuridttilmistir. Tam bu esnada karsilasilan glclikler bu
yonelimlerin hizini kesmistir. Teknoloji etkin bir o&Jretimde nasil
kullanilmalidir? Bu konuda standart olusturulabilir mi? OJrenme nasil
6lclilmelidir? Metodoloji bu yeni sisteme uyarlanabilir mi? vb. bircok
soru bilim diinyasini bilgisayar destekli &8retimle geleneksel OFretimi
karsilastirmaya itmistir. Bunun bir sonucu olarak da her iki sistemin
ne oOlgtide gliclendirilebilecedi tartisilmaya baslanmistir. Bilgisayar
destekli 0Ogretim acgisindan bakildidinda proje veya probleme dayali
O6grenme bireysel 0Oogretimi esas almasiyla ©o6nemli bir dikkat odag:
haline gelmistir. Cinkd arastirma kapasitesinden dolayi teknoloji
proje tabanli OJrenme ile siki bir iliski icindedir (Balki, 2003:06).
Ofrenciler projelerini hazirlarken teknolojiden blyik 6lclde
yararlanmaktadirlar. Giinimiiz Amerika’sinda pek c¢ok okulda ©proje
tabanli 0O§renmenin sadece etkin bir potansiyel 0Odretimsel vyaklasim
olarak algilanmayip, fakat ayni =zamanda mevcut okul reformlarinin
gerekli bir elemani olarak kabul edildigi gorilmektedir (Ravitz ve
Thorsen, 2004).

Bu glinlerde Dbircok organizasyon kendi o6gretme ve Ogrenme
uygulamalarinda 6zellikle web tabanli o6grenmeyi kabul etmis
goriinmektedir. Universiteler, fakiulteler, arastirma boélimleri ve diger
yiksekdJretim  kurumlari  ©OJrencilerine Dbazi web tabanli OJrenme
kurslari ile o6gretim vermeye c¢alismaktadirlar (IISCM, 2006). Ayni
durum calisma piyasalarinda da gériilmektedir. OJrenmedeki bu de§isimin
basarili olabilmesi ig¢in en azindan geleneksel OFdretim modelinin
ulastidi basari diizeyine ulasilmasi gerekmektedir. Bunun yolu ise web
tabanli O6grenme cevrelerinin mevcut sinif O0grenme  ve o6gretme
O0rneklerini desteklemesinden gecmektedir. Diger bir deyisle web
tabanli 0©6grenmenin geleneksel siniflardaki gibi gercek anlaminda
kullanilabilir hale gelmesi gereklidir.

Web tabanli bir &6Jrenmedeki editimsel amaglardan OJrenmenin daha
kalici olmasi, gergcek yasama uyarlanabilmesi gibi temel beklentilerin
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saglanabilmesi uygun o©ogJrenme yaklasimlariyla mimkiin olabilecektir.
Uzaktan OJrenme Dbireysel bir 0©6drenme modeli olduguna gdre Dbireysel
O0grenmeyil en glizel sekilde destekleyen yaklasimlardan biri olan proje
tabanli o6drenmenin uzaktan edJitimde kullanilabilecedi yoéniindeki yaygin
goriislere katilmak vyanlis olmaz. Multimedia temelli projelerde
6grenen sadece multimedia drinlerini kullanmakla kalmayip, projeleri
arastirirken vyazili notlar, resimler, video klipleri, bant kayitlar:
ve diger medya bigimlerini de kullanirlar (Balki, 2003: 10).

Proje tabanli O&Jrenmenin bitin 06zelliklerinin web ortamlarinda

islevsel olarak kullanilmasi gerekir. Bunun ig¢in proje tabanli
6grenmenin o6nceki bolimlerde bahsedilen evrelerinin sirasiyla
yurtitiilmesi yeterli olacaktir. Bu sira, asagidaki sekilde web

ortamlarina tasinabilir (YouRu, 2005).

BASLA

¥ ¥ Olaylar
Olay1 / Durumu Takdim Gozlem ve Diisiinme Etrafinda
Ogrenme

&

Degisme ve Tartigma *

Bireysel Ogrenme

Problemler
PROBLEM Etrafinda
Tartisma

Isbirlikli Tartisma

STINTIS *
/47/ Tartisma
Gorevler

G(")Rh \ Etrafinda
Uriin Tasarim Tasarim

ISBIRLIKLI DEGERLENDIRME

Analiz

v

[ BITiS ] URETIM

Sekil 2. Proje tabanli web sitelerinde gelisimsel model
(Figure 2. Development model of project based web sites)

Yukaridaki model {i¢ evreden olusmaktadir. Bunlar, olaylar
etrafinda O§renme, problemler etrafinda tartisma ve gdrevler etrafinda
tasarimdir. Modelin gelisimsel &Jrenme modeli olarak tanimlanmasindaki
ama¢ Odrenenin OgJrenme sonuc¢larina odaklanmasi, bir Dbaska deyisle
iiriini hedeflemesidir. Modelin ©Onemli bir ©6zelligi hazirlanacak bir
proje tabanli sanal uygulama yukaridaki gibi oldugunda olayi/durumu
biitin yo6nleriyle tanima, tartisma, isbirligi wve iiriine doniistiirme gibi
proje tabanli &6Jrenmenin bircok 6zellidinin gdzetilmis olmasidir.
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5.1. Sanal Proje Tabanli O§renmenin Teknik Boyutu
(Technical Dimension of the Virtual Project Based Learning)

Proje tabanli &Jrenmenin sanal ortamda uygulanabilmesi ig¢in bir
takim gerekleri vyerine getirmek gerekir. Oncelikle hazirlanan ortam
HTML, PDF, Win Word wve Flash gibi yazilimlarla uyumlu olmalidir. Bir
baska deyisle 0Odrenene vyazilim konusunda alternatifler sunularak
dgrenme kolaylastirilmalidir. Ikinci olarak bir proje ydnetim modiiliine
ihtiya¢ wvardir (IISCM, 2006). Bu modil vasitasiyla O&Jretmen proje
planinda miifredati tanimlayabilmelidir. Bu amacla olusturulacak Sanal
Proje Yonetim Odasi asagidakileri icermelidir.

e 0Ozel dokumanlar (¢dzumiine ihtiyac duyulan problemler, amaclar,
proje veya kursun tanitimi vb.)

e Ozel goérisme odasi (projenin adimlari, siiresi her bir adimda
yayimlanacak dokiimanlar vb.)

e Proje tartisma odasi (OJrencilerin projelerini secebilmelerini
icin proje alternatifleri vb. Bu odaya biitiin 6Jrenciler katilir)

e Isbirligi wve Iletisim modiilii (Odada bulunanlarin listesi, Chat
odalari, tartisma forumlari vb.)

e DeJerlendirme Modili (OJretmenlerin o6Jrencilerin calismalarini
degerlendirebilmelerini saglamak ic¢in hazirlanir)

Ofrenenin basari icin ihtiyac duydudu her adim, eylemler, siire
vb. Onemli ayrintilar proje planinda belirtilir. Grup ic¢i ve grup disi
tartisma platformlari olusturularak projelerin tartisilmasina imkan
saglanir. Ayrica hazirlanan sistem veri analizine imkan tanimalzi,
O0gretmen 6grencilere doniit ve diizeltme verebilmelidir.

5.2. PTO ile Ilgili Arastirmalar
(The Relevant Studies With Project Based Learning)

Sanal ortamda ©6Jrenmenin etkililigi ve bu kapsamda proje tabanli
O0grenme ve proje tabanli &Frenmenin sanal ortamda kullanilabilirligi
konusunda yapilmis arastirmalardan bazilari sunlardir:

Korkmaz (2002) “Fen EJitiminde Proje Tabanli OJrenmenin Yaratici
Disiinme, Problem Cbzme ve Akademik Risk Alma Dizeylerine Etkisi”
konulu bir doktora tezinde ©proje tabanli ©OJrenme yaklasiminin
uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6grenme yaklasiminin
uygulandigi: kontrol grubunun denel islem sonrasi yaratici diislinme,
problem ¢dzme becerisi ve akademik risk alma diizeyleri acisindan deney
grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

Yurtluk (2003) “Proje Tabanli OJrenme Yaklasiminin Matematik
Dersi OJrenme Siireci ve OJrenci Tutumlarina Etkisi” konulu bir yiiksek
lisans tezi hazirlamistir. Arastirmada Proje tabanli O0grenme

etkinlikleri bir senaryo cercevesinde igbirlikli grup c¢alismalari
seklinde organize edilmis, grup Uyelerinin her birine farkli roller
verilmis, 6grencilerin belirlenen senaryodaki rollerini yerine
getirdikleri goOrilmistiir. Calisma ile ulasilmasi 0Ongdrillen hedefler
degerlendirilirken hem siireg hem de irine birlikte agirlik
verilmistir. Hem senaryo hem de hedefler yoéntinden kuramsal yapiyla
uygulamanin Ortistigl sonucuna ulasilmistir. Bazi &Jrencilerin &n-son
tutumlari arasinda olumsuz yonde ve yiliksek diizeyde Dbir dedisim
saptanmigstir.

Gokmen (2003) “Fen Liselerinde Yapilan Proje Calismalarinin,
Ofrenci Tutumlari ve OJretmen Goriisleri Ile DeJerlendirilmesi” konulu
arastirmasinda OJrencilerin proje c¢alismalarina yonelik tutumlara
genel olarak ve ama¢ bakimindan olumlu iken, sirec bakimindan
O6grencilerin kararsiz (nétr) bir tutum sergiledikleri gorilmistir.
Cinsiyet degiskeni Dbakimindan proje calismalarina yodnelik tutumlar
boyutunda anlamli bir fark bulunamamasina karsin, silire¢ boyutunda kiz
O0grencilerin daha olumlu bir tutum icinde olduklari gdérilmistir.
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Balki (2003) “Proje Temelli OJrenme Ydénteminin Ozel Konya
Esentepe 11k6Jretim Okulu Tarafindan Uygulanmasina Yoénelik Bir
Degerlendirme™ konulu bir yiksek lisans tezi hazirlamistair.

Arastirmanin ©One c¢ikan sonuc¢lari arasinda projelerin OJdrencilerin
derslerine olan motivasyonlarini arttirdigdi, Ogrenmelerin daha kalici
olmasini sagladigi dikkat c¢ekicidir.

Demirel, Basbay, Uyangdr ve Biyikli (2006) “Proje Tabanli
Orenme Modelinin OJrenme Siirecine ve Tutumlarina Etkisi” konulu
arastirmalarinin Dbulgularina gOre gruplarin ©on ve sontest tutum
puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Buna karsin deney
grubunun Ontest-sontest tutum puanlari arasinda anlamli fark
bulunmustur. Bu farkin nedeni olarak “bu tarz calismalara ©6grencilerin
alisik olmamasi tutumlaraini olumsuz yonde de§istirmistir”
gosterilmistir.

Erdem ve Akkoyunlu (2002) “Ilkégretim Sosyal Bilgiler Dersi
Kapsaminda Besinci Sinif OJrencileriyle Yiiriitiilen Ekiple Proje Tabanli
Orenme Uzerine Bir Calisma“ adli arastirmalarini iki grup izerinde
yurttmislerdir. Bu gruplardan biri sinif Odretmenleri ile dider grup
ise bilgisayar oJgretmenleri ile calismislardir. Bu uygulamanin nedeni
olarak “ogretmen vyeterliklerinin 06drenci  Urltnlerinin nitelidine
yansimasinli gormek” godsterilmistir. OJrencilerden belirlenen iilkeleri
teknoloji kullanimi, glnltik yasam ve egitim sistemi gibi boyutlarda
incelemeleri istenmistir. Arastirmanin en dikkat g¢eken bulgusu sinif
O0gretmenleri 1ile c¢alisan grubun arastirmalarini daha kiicik adimlarda
(her Dbir Dboyut ac¢isindan) ele almasi, Dbuna karsin bilgisayar
6gretmenleri ile c¢alisan grubun tim boyutlari birlikte ele almayi
tercih etmesidir.

Proje tabanli OFrenmeyi Ozel Tevfik Fikret Okullarinda uygulayan
Yildiz (2004) uygulama sonucunda proje tabanli OJrenmenin &Jrencilerin
O6grenme sorumlulugunu alma, 6grenme slirecini kontrole etme
becerilerini gelistirdigi saptamistair.

Proje tabanli 06grenmenin sanal ortamda kullanilmasina iliskin
olarak Celikdz (2001) “Bir Acik-Uclu OFrenme Uygulamasi Olarak
Hypermedia (WWW) Ortamlarinda OJrencilerin Proje Etkinliklerinin
Iincelenmesi” konulu doktora tezinde ise &§renme siirecleri icerisinde
proje sltreclerine etki edebilecek dedisik faktdrleri  inceleyen
biitincil c¢oklu durum olarak ifade etmistir. Arastirmanin bir diger
bulgusu 0Ogrencilerin acik-ug¢lu Ogrenme uygulamasi olarak, proje
olusturma etkinlikleri cercevesinde hypermedia sistemlerinde arastirma
yaparken anlamlandirma, Orgiitleme, karar verme ve kesif gibi degisik
biligssel stratejilerini kullanmalaridir.

Gortuldugt gibi proje tabanli 6grenme konusunda yapilan
arastirmalarin bulgulari eJitimde arayislar adina Onemli durumlar
icermektedir. Proje tabanli 6Jrenme ylksek diizeyde bir 6Jrenme cabasi
yaratmakta, yaraticilik, sorumluluk duygusu, problem c¢cdzme becerisi ve
6grenenin motivasyonu ile 0Odrenmenin kaliciligi gibi pek c¢ok boyutta
yararlar saglamaktadir.

6. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND SUGGESTIONS)

Egitimdeki arayis ve yeniden yapilanma ¢abalarinin teknoloji ve
onun tirevlerinden etkilenecedi siiphesizdir. Gintmiz egitim kurumlari
uzaktan egitimi alternatif bir model olmaktan oOte, icerdigi vyapilar
nedeniyle nihai ¢o6zim olarak gdrmektedirler. Buna karsin editim
cevreleri daha itidalli davranarak arastirmayil, sorgulamayl ve cesitli
yaklasimlari siire¢ ic¢inde denemeyi daha uygun bulmaktadirlar.

GUnimiz egitim hizmetleri teknolojik, toplumsal ve Dbireysel
boyutlar itibariyle c¢ok c¢esitli sorunlarla karsi karsiyadir. Bu
sorunlarin basinda &Jrenenin OJrenmeye katilma istedi ve olanaklarini
yonlendirme, aktarilan bilgileri zamana karsi direncli kilabilme ve bu
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bilgilerin yasamda karsiliginin olmasini saglama, OJrenenin OJrenmede
aktif kilinarak sinirli vyardimlarla O©Ogrenebilecedi bir kapasiteye
ulastirilmasi vb. gelmektedir. Proje tabanli &Jrenme dodrudan ve
dolayli olarak belirtilen bu boyutlarda islevsel bulunmaktadir. DigJer
taraftan bu islevselligi oldukg¢a genis bir cografyaya ve talep eden
herkese sunabilme noktasinda uzaktan editim gibi teknoloji odakl:
yapilara ihtiyac¢ duyulmaktadir.

Sonu¢ olarak, gelecekteki editim faaliyetleri acgisindan sanal
O0grenme gercekci bir alternatif olarak gdrilmesine karsin, bir takim
yetersizlikleri nedeniyle  heniliz geleneksel o6grenmeye alternatif
olamamistir. Hal Dboyle iken, proje tabanli Ogrenmenin dJrenme
bulgulari oldukca dikkat c¢ekicidir. Proje tabanli Ogrenme felsefesinin
sanal Ogrenmedeki bazi sikintilara ¢dzlim getirecedi umulmaktadir.
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