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BILGISAYARLA SANAT VE TASARIM UZERINE BETIMLEYiCci BIR ALAN ARASTIRMASI

OZET

Bilgisayarin giinliik hayatimizda giderek artan Onemi tim bireylerde
oldugu gibi sanat¢i ve tasarimcilarin hem giinliik hayatlarinda hem de mesgul
olduklari sanat alaninda da kendini gdstermektedir. Sanatc¢i ve tasarimcinin
alani ile ilgili olarak vyaptiga calismalarin arastirma ve {Uretim
asamasinda, hatta bizzat sanat araci olarak bilgisayarlar giderek O&nem
kazanmaktadir. Bu durum her vyeni bulgu, ara¢ ve slirecin yaratabilecegi
sorunlarda oldudu gibi bilgisayarin sanat ve tasarim alaninda algilanmasi
ve kullanilmasi ile ilgili bazi1 tartismalarz da beraberinde
tasiyabilmektedir. Bu arastirma kapsaminda, sanatci akademisyenlerin bahsi
gegen kaygilara 1iliskin olarak dislincelerinin ne ydnde oldudu tespit
edilmeye calisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Grafik Tasarim, Tasarim, Sanatci

Bilgisayarla Sanat ve Tasarim,

A DESCRIPTIVE SURVEY ABOUT COMPUTER AIDED ART AND DESIGN

ABSTRACT

As the importance of computer technologies in our daily lives
increases continuously, artists and designers are affected by these changes
in their daily lives and in their artistic domains as well. The profession
related computer usage by artists and designers begins with the research
stage of their work and continue in the production and even in the
presentation stages. As with every technical and procedural innovation,
this usage caused some debates about the perception and implementation of
the computer in arts and design. This study explores the considerations of
artist academicians over these concerns.
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

Bilgisayar teknolojisinin son 10 yillik siiregte oldukg¢a hizli sekilde
gelismesi ve yayginlik kazanmasi ile birlikte, kullanim alanlari da giderek
yayginlik kazanmaktadir. Bundan yirmi yil Once {niversitelerin teknoloji
laboratuarlarinda ancak gerceklesebilecedi diistinilen bir bilim kurgudan
ibaret sayilan bilgisayar destekli imgeleme gintmiizde kacinilmaz bir hale
gelmistir (Bowen, 2003: 220). Bilgisayarla sanat ve tasarimin tarihi,
kisisel Dbilgisayarlarin ve etkilesimli vyazilimlarin hizli gelisimi ile
donlim noktasina ulasmistir. Bilginin hizli islenmesine ve hizli erisimine
imkéan tanimasi bu yayginlik kazanmanin en O6nemli nedenlerinden
gosterilebilir. Ote yandan bilgisayar teknolojisi sanat ve tasarim alaninda
da giderek vyayginlik kazanirken sorunlari ve tartismalari da beraberinde
getirmektedir. Bilgisayar 0Ozellikle sanat ve tasarim uygulamalarinda onemli
kolayliklar saglamaktadir. Ancak kolayciliga kacmak gibi olumsuz bir durumu
da ortaya c¢ikardidi sanat ve tasarim cevrelerince vurgulanmaktadir. Bilge,
bu durumu “bilgisayar kolaycilik gibi bir durumu beraberinde getirmekte ama
uygulamayl marifet olmaktan c¢ikartarak disiincenin oneminin daha fazla fark
edilmesine neden olmaktadir” seklinde aciklamaktadir (akt: Niyaziodlu vwve
Durmaz, 2008: 49.

Sanat ve tasarim olgusu icgerisinde diisiince her zaman ©onemli olmustur
ancak; bilgisayarin isleri bu denli kolaylastirmasina kadar, uygulamadaki
albeni, ince is¢ilik ve zengin estetik icerik hep daha &nemliymis gibi bir
kanaat vyaratabilmistir. Bu durum, Bilge’nin de vurguladigi gibi calismada
diistincenin ©nemini az da olsa arka plana atabilmistir. Ancak; Dbugin
bilgisayarin sagladigi teknik kolaylik wve hiz, diisiincenin vyani vyaratici
fikrin daha ©o6nemli olduguna dair bir kaniya vyol acabilmektedir. Gerek
dislincenin Onemi, gerek uygulamanin yetenekli ellerde sekillenmesi
baglaminda olsun, bilgisayar teknolojisinin sagladigi biitin bu kolayliklara
radgmen; saglam disliince temeline dayanmayan bir c¢alismanin gdrsel acgidan
zengin olmasi yeterli olmayabilir. Dider taraftan, sadglam bir disiince alt
yaplisina ve bilgisayarin sagladigi bitin teknik kolaylik ve hiza radmen;
yetenekli Dbir sanat¢i ve tasarimci duyarlilidindan uzak hazirlanacak
calisma da basarisizlikla sonug¢lanabilir.

Sanat¢i ve tasarimciya ig¢inde bulundugumuz “bilgi c¢adinda” “bilgi
tasiyicisi” roll veren Stranger (2002: 38) sanatg¢inin bu roli ile
fikirleri, kavramlari ve dislinceleri tasidigina vurgu yapmaktadir. Grafik
tasarimcilarla ayni grupta ele almasa da bilgisayar sanatg¢ilarinin
bilgisayari bir ara¢ olarak genis oranda kullandigini belirtmektedir.
Bilgisayar bahsi gecen bilgi c¢adinin en Onemli unsuru haline gelmistir.
Sanatc¢i c¢alismalarini, fotograf veya video, imge, metin, ses, duradan veya
hareketli ayrim yapilmaksizin, bilgisayarda isleyerek onu yaratici slirecin
cok Onemli bir araci kilmaktadir. Bu baglamda bilgisayarin bir sanat ve
tasarim Uretim araci olarak kullanilmaszi; sanat¢ci vya da tasarimci
yetenedinin, uygulama becerisinin ve duyarlilidinin gbz ardi edilmesi gibi
bir sonucu yaratmamalidir. Tepecik (2002: 51) insan disiincesinin milkemmel
bir bulusu olarak nitelendirdigi bilgisayarlarin, bilinmesi ve kullanilmasi
gerektigini salik verirken; Dbunlari kullanacak =zeki ve bilgili insanlara
ihtiya¢ oldugunu belirtmektedir. Bu degerlendirme ile sanat¢i vya da
tasarimci yetenedginin, uygulama Dbecerisinin wve duyarlilidinin Onemine
isaret edilmektedir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bilgisayarla sanat ve tasarim hakkindaki genel durum kisisel diusince
ve genel kanaatler Otesine gegememektedir. Bu konuya, konunun asil
muhataplarindan olan sanat¢i akademisyenler nasil baktiklarina dair ciddi
calismalar bulunmamaktadir. Calismanin amaci; Tirkiye’de hald aktif goOrevde
bulunan sanat¢i akademisyenlerin Dbilgisayarla sanat ve tasarima bakis
acilarini bir alan arastirmasi ile ortaya koymaktir. Calisma, konu ilzerinde
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arastirma vyapan ve vyapmayl disinenlere dodru bilgi saglamasi ag¢isindan
O6nemli gortlmektedir.

Alan arastirmasi sonucu elde edilen bulgularin, “bilgisayarla sanat /
tasarim” kavramlarina bir aciklik getirerek konu hakkindaki tartisma ve
bilgi alis verisine de katki saglayacagdi distniilmektedir.

3. BILGISAYARLA SANAT VE TASARIM (COMPUTER AIDED ART AND DESIGN)

Bilgisayarla sanat ve tasarim kavrami genel anlamda bilgisayarin bir
iiretim araci olarak kullanilmasini vurgulamaktadir. Burada bilgisayarin
roli; geleneksel anlamda kullanilan boya, firca, kalem, k&Jit vs. arag ve
gereglerin roltt ile benzer disinilmektedir. Bilgisayarin Dbizzat bir
sanat veya tasarim sunum ortami olarak ele alinmasindan daha ziyade; sanat
ve tasarim lUretiminde bir arac¢ olarak dederlendirilmesi s&z konusudur.

“Bilgisayar sanati” veya “bilgisayarla sanat ve tasarim” gelismis
teknoloji sayesinde bugliinkii haline wulasmistir. Farkli teknolojilerin tek
noktada bulusmasi ve birlikte c¢alismasi, sanatcgilara gdrsel ve zihinsel
anlamda etkileyici c¢alismalar sunmalari ic¢cin oldukg¢a glicli imkdnlar
sunmustur (Stranger, 2002: 40).Temel olarak diskler ve hard disk {izerinde
bilgi olarak depolanan elektronlari iceren Dbilgisayarla sanat olgusu,
bununla da sinirli kalmamakta, depolanan bu veriler Dbaski ve kesim
teknolojileri ile nesnel eserlere donlisebilmektedir. Bilgisayarin
sanatcilar ve tasarimcilar tarafindan bir arac¢ olarak kullanilmasi, sanati
teknolojiyle Dbiitinlestiren bir sltireci de Dberaberinde getirmektedir. Bu
durum bilgisayarin hem bir ara¢ olarak kullanilmasi hem de bizzat sanat
sunum ortami olarak kullanilmasi ile Orneklendirilebilir. Bongsung (2002:
50-58) bilgisayarin sanat ve tasarim alaninin dederli bir bileseni haline
geldigini wvurgularken; sanat c¢alismalari yaratmak ve Dbu c¢alismalarin
cekiciliklerini arttirmak icin de 6nemli bir arac olabilecegini
belirtmektedir.

Vera Molnar’a gdre, bilgisayar; sonsuz renk, big¢im ve sanal alan
imk&ni sunmasi, disilince ve disiinceyi somut sekle doéniistiirme arasinda gegen
zamanl kisaltmasi ve izleyici tepkilerini ©psikolojik olarak ©&lcmede
yardimci olabilmesi ac¢isindan ©&6nemli islevlere sahiptir (akt. Stranger,
2002: 39-40). Puhalla da (2005:118) vyazilim firmalari tarafindan tasarlanan
vazilim wuygulamalarinin gelismis bir renk secim yoéntemi sundugundan
bahsederken bahsi gecen bilgisayarin o6nemli islevlerine vurgu yapar. Ote
yandan; bazi sanatg¢ilar bilgisayari fabrikasyon bir {retim araci olarak
degerlendirirken, bazi sanatg¢i ve tasarimcilar bilgisayari yaratici bir
teknoloji harikasi olarak gdrerek bilgisayarla calismayi tercih
edebilmektedir.

Bilgisayar, sanat ve tasarim alanina bircok olumlu katki saglarken
bazen de olumsuz durumlara da neden olabilmektedir. Bowen (2003:219)
bilgisayar teknolojisi ve internete dayanan ve her gecen glin ondan daha
fazla etkilenen gilinliimiiz kiiltiirinde, sanat vyapma pratiginin geleneksel
bicimlerinin daha karmasik bir hale geldigini belirtmektedir. Makinelesme
(bilgisayarlasma) toplumun diger kesimlerinde oldudgu gibi sanat diinyasinda
da calismanin ve yapmanin bilinen yollarinda biylik deJisime sebep olmustur.
Well (2007: 13) ve Bektas’in (1992: 13) Dbelirttigi gibi; “ozellikle
endistri devrimi ile birlikte fabrikasyon iretimle ortaya c¢ikan ve estetik
degerleri hice sayan anlayisa” ¢ok benzeyen bir durumun ortaya c¢iktidi da
gdzlenmektedir. Sanat ve tasarim alaninin her asamasinda sikca karsilasilan
benzer big¢imler ve temalar bu fabrikasyon {retim elestirisini kanitlar
niteliktedir. Ornedin, tuval Uzerine cesitli boyama teknikleri ile yapilan
sanatsal {Uretimlerde bilgisayar ve Dbilesenlerinin sundudgu imkanlarin
devreye girmesi ile ayni kompozisyonlar renk ve big¢im kombinasyonlari
deJistirilip defalarca iretilerek sanat tiliketicisine sunulabilmektedir. Bu
durum da vyukarida bahsi gecen fabrikasyon {lretimle ortaya c¢ikan estetik
degerleri ve 6zginligl gdz ardi etmenin yaninda etik olmayan durumlari da
beraberinde getirebilmektedir.
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Tum bu sanatsal Uretim merkezli deferlendirmelerin yaninda
sanatc¢ilarin uyum sorunlari, algi ve tutumlari ile ilgili olarak farkla
diisiinceler de sanat cevrelerince ortaya konmaktadir. Ornedin; iilkemizde
illistrasyon calismalarinin onciilerinden Firuz ASKIN gibi sanatc¢ilarin codu
her ne kadar bilgisayari bilisim amaci ile kullaniyor olsalar da iretim
araci olarak pek benimsemediklerini ifade etmektedirler. Alisageldikleri
kalem, k&git, firca ve Dboya gibi arag ve gerecglerle {retmeyi tercih
etmektedirler ( Varol ve Tuna, 2008:67,68). Santella (2005:7), bilgisayar
ortaminda, Adobe Photoshop gibi foto filtresi olan bir programla calisma
stirecinde, sanatc¢inin esneklidi ile belirli durumlara uyum saglayamadidini
belirtmektedir. Palmer (2004:1) bilgisayarin sundudu sanal ortam, tasarim
agisindan incelendiginde, fiziksel bir nesnenin yokludundan kaynaklanan
baz1i sonuclara vyol acabildigini Dbelirtmektedir. Yani kalemle c¢izmek,
fircayla tuvali boyamak, yapistirmak, tasi yontmak, metali yidmak, edmek ve
biikmek gibi fiziksel islemlerin ve nesnenin olmayisi 06zellikle sanatci ve
tasarimci acisindan bazi sorunlari beraberinde getirebilmektedir.

Twemlow'un da (2008: 64) belirttigi gibi, artik bilgisayari ¢ok yodun
kullanan tasarimcilarin bile bilgisayar ile iretilmis islerin
benzesmesinden, bu fabrikasyon {retimden rahatsiz olarak, Dbilgisayari
birakip elle UUretim vyapmaya baslamalari bahsi gecen sorunlari kanitlar
niteliktedir. Bilgisayar, sanat ve tasarimin her alaninda kullanilmasina
ragmen yodun sekilde grafik tasarim alaninda da kullanilmaktadir. Bircok
sanat¢i ve tasarimci, bilgisayarin o6nemli imkdnlar sundudunu diisiinmektedir.
Ancak yine birc¢ok tasarimci bilgisayar programlarinin bazen istenen dokuyu,
tadi veremedigini de diisiinebilmektedir.

Knipp’e (2003:7-8) gbre de teknoloji (sanatcilarin tasarim aleti,
bilgisayar), atlikarinca etkisi vyaratabilir. Bu durumda sanatc¢i veya
tasarimci, sirekli olarak edilgen binici pozisyonundadir, ayni sahneyi
gormekle kisitlanmakta, edilgen c¢alismalara yani hazir {retimlere tekrar
araci olmaktadir. Bilgisayar programlari kullanilarak yapilan uygulamalar,
edilgen Dbinicileri cesaretlendirir, dokunmali / gdrsel etkinlikler gibi
kendiliginden baslayan hareketleri ise baskilayabilir.

Gorsel sanatlar kapsaminda bilgisayar, iddia edildigi sekli ile el
becerisi gerektiren, sikici isleri acele yapabilme imk&ni sunmaktadir. Bu
6zellik, geleneksel tekniklerin (dokunmali / gbdrsel alistirmalar) zaman ve
emek acisindan sikici, gereksiz, rahatsiz edici ve faydasiz oldugu gibi
bazen olumsuz bir kaniya da yol acabilmektedir. Bu ylizden bircok tasarim
alani ilgilisi, sanat ve tasarim Odrencileri, sanatsal yetenedi bilgisayar
yazilimlarini kullanabilme konusunda usta olmakla esdeder gdrmektedirler
(Arikan, 2009: 53-56 ).

4. BULGULAR VE TARTISMALAR (FINDINGS AND DISCUSSIONS)

4.1. Yontem (Research Method)

Calismanin amaci; Dbilgisayarla sanat ve tasarim konusu ile ilgili
olarak, sanat¢i akademisyenlerin géris ve dislUncelerin ne yodnde oldugunu
tespit etmektir. Bu amaca yonelik olarak, Tirkiye’deki resmi ve 0Ozel
iiniversitelerin Gilzel Sanatlar EJitimi, Glizel Sanatlar Tasarim Fakiilte ve
Bolimlerinde gdrev vyapan akademisyenlere anket uygulanmistir. Bu alan
arastirmasinda kullanilan anket sorulari Ooncelikle alan wuzmanlari ile
yapilan gorlismeler neticesinde tespit edilerek sinanmistir. Sinama
sonucunda kesinlesen sorularla anket formu hazirlanmistir. Fakllte ve
bolimlerin resmi web sitelerinin taranmasi ile ve birebir goriisme ile elde
edilen email adresleri kanaliyla, 850 kisilik sanatg¢i akademisyen grubuna,
hazirlanan anket c¢alismasi Haziran 2010 tarihinde ¢evrimig¢i (online) anket
yontemi ile wulastirilmistir. Anket c¢alismasi ikiser haftalik slrecler
halinde hedef kitleye iki kez gdnderilerek cevaplanmasi saglanmistir. Bu
uygulamaya tUlke genelinden 148 kisilik akademisyen grubu cevap vermistir.

Cevrimig¢i anket c¢alismasinda, hazirlanan sorular Uyelik sistemi ile
calisan c¢evrimigi anket web sitesine (Sevindik, 2010) vyiklenerek ve yine
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ayni sitenin sistemi araciligi ile hazirlanan email adreslerine
ulastirilmistir. Yapilan On test calismalarinda siteden gdnderilen anket
linkine sadece godnderilen email adresinden wulasilabildigi wve Dbir kez
cevaplanabildigi godzlemlenmistir. BOylece sistem ayni kisinin birden fazla
anket doldurmasinin oniine gecmis ve uygulama glivenirlilidgi saglanmistir.

4.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi (Data Collection and Analysis)

Calisma grubunun demografik oOzelliklerini wve bilgisayarla sanat ve
tasarima iliskin tutumlarini Olc¢mek icin yirmi (20) soruluk bir 6zgiin anket
formu kullanilmistir. Arastirma sorularini dederlendirmek amaciyla
calismada, Frequencies uygulanarak betimleyici (Descriptives) analiz
yontemiyle veriler deferlendirilmistir. Verilerin analizinde SPSS 17.0
paket programi kullanilmistir.

Daha onceki calismalarda kullanilmamis olan anket formunun
givenilirlik degeri Cronbach alpha katsayisi1.855 hesaplanmistir.
Buytukoztirk ‘e (2008: 171) gdre bu katsayi besli, likert 06lgekli bu anketin
glivenirlik katsayisi yuksektir. Gecgerliligi ylizey gegerliligi ile ortaya
konmus ve sanatci akademisyenlerin bilgisayarla sanat ve tasarima iliskin
olarak tutumlari besli likert o6lgegiyle (1= Kesinlikle Katilmiyorum, 5=
Kesinlikle Katiliyorum) Olclilmistir. Anket formunda sanatci
akademisyenlerin bilgisayarla sanat ve tasarima iliskin tutumlarini Olgen
sorularin disinda ayrica katilimcilarin sanat ve tasarim Uretimi, mesleki
durumlari ve demografik degiskenlerle ilgili vyedi (7) soruya yer
verilmistir.

Katilimci grubun %41,2’'si(61) kadin, %$58,871(87) erkek sanatca
akademisyenlerden olusmaktadir. Calisma grubunu olusturan akademisyenlerin

%2,7"si(4) lisans, %$25,7"s1(38) yliksek lisans, $71,6"s1(1006)
doktora/sanatta vyeterlik editim diizeyine sahiptirler. Ayrica mesleki
acidan, sanatc¢i akademisyenlerin %56,8’1(84) 0OJretim gbérevlisi/arastirma
gbrevlisi/uzman/okutman, %$28,471(42) Yardimci Dogent/ Yardimci Docgent
Doktor, %$8,871(13) Docent/Docent Doktor, %6,1’1i(9) Profesdr/ Profesdr
Doktor konumundadirlar. Katilimcilarin $99,3714(147) bilgisayar
kullanmaktadir. Katilimcilarin agirlikla olarak doktora ve sanatta
yeterlilik diizeyini tamamlamis alan uzmani sanatc¢i akademisyenlerden
olustugu, cinsiyet dagiliminin birbirine yakin degerlerde oldugu
goriilmektedir.

Tablo 1. Anket katilimcilarinin sanat ve tasarim ¢alisma alanlari dagilimi
(Table 1. Artistic domain ranges of participants)

Responses
N Percent
Alanlar | Resim 57 27,0%
Grafik 59 28,0%
Hevykel 20 9,5%

Tekstil ve Moda tasarimi 12 5,7%
Geleneksel Tirk Sanatlari | 17 8,1%

Fotograf 23 10, 9%
Seramik ve cam tasarimi 9 4,3%
Sinema 7 3,3%
Temel EJitim 7 3,3%
Toplam 211 | 100,0%

Katilimci sanat¢i akademisyenlerin birden fazla sanat ve tasarim
alaninda c¢alistiklari anlasilmaktadir. Ankete 148 kisi katilmasina radmen,
calisma alanlarina gdre dadilim tablosunda toplam 211 dederi gorilmektedir.
Bu durum bir sanatc¢i akademisyenin bir veya birden fazla alanda calistigini
gbstermektedir. Bu durumda anket katilanlardan %27"si (57) Resim,
%$28,071(59) Grafik, %9,571(20) Heykel, %5,7"si(12) Tekstil ve Moda
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Tasarimi, %8,171(17) Geleneksel Tiurk Sanatlara, %10,9"u(23) Fotograf,
%4,3"13(9) Seramik ve Cam Tasarimi, %3,3’1U(7) Sinema, %3,3’4(7) Temel EJitim
alanlarinda calismaktadir (Tablo 1).

Tablo 2. Anket katilimcilardan grafik tasarim alanindakilerin lretim

dagilimi
(Table 2. Production ranges of participants in graphic design domain)
Responses
N Percent
Uretim | I1liistrasyon 28 14,3%
Ex-Libris 29 14,8%
Masa usti yayincilik® | 48 | 24,5%
Ozgtn bask1?® 39 |19,9%
Dijital ortam’ 29 | 14,8%
Tipografi 23 11,7%
Toplam 196 | 100,0%

1 afis, brosiir, kitap,dergi vs.

’graviir, serigrafi, litografi vs.
Sweb tasarim, enteraktif tasarim, animasyon vs

Katilimca sanatc¢i akademisyenlerin grafik tasarim alaninda
calisanlarin birden fazla Uretim alaninda dretim yaptiklari
anlasilmaktadir. Ankete 148 kisi katilmasina ve Dbunlardan 59 kisinin
($28,0) grafik alaninda olmasina radmen, grafik tasarim dretim alanlarina
gbre dagilim tablosunda toplam 196 degeri gorilmektedir. Bu durum grafik
tasarim alaninda {Uretim veren bir sanatc¢i akademisyenin bir wveya birden
fazla grafik tasarim iretim alaninda c¢alistigdini gdstermektedir. Bu durumda
ankete katilanlardan %$14,3"1(28) illiistrasyon, %$14,8"1(29) Ex-Libris,
%24,5"1(48) Masa Usti Yayincilik, %19,9’u(39) Ozgiin Baski, %14,8’i (29)
Dijital Ortam, %11,7"si(23) Tipografi {dretim alanlarinda c¢alismaktadir
(Tablo 2).

Bilgisayarla sanat ve tasarima yvaklasima iliskin olarak
siniflandirmada besli likert 0©6lc¢cedinden esinlenilmistir. Sorulara en disiik
1, en ylksek de 5 puani ifade eden yanitlar verildigi ve toplam puan de§eri
olusturuldugu ic¢in 4/5 = .80 puan aralidinda 1’den Dbaslamak {zere
derecelendirme yapilmistir. Bu anlamda; 1,00-1,80 = c¢ok disik; 1,81-2,60 =
distk; 2,61-3,40 = orta; 3,41-4,20 = yiksek; 4,21-5,00 = c¢ok yiiksek sekilde
degerlendirilmistir.
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Tablo 3. Bilgisayarla sanat ve tasarima iliskin olarak sanatci
akademisyenlerin tutumlarina yonelik betimleyici analiz sonuc¢larai.
(Table 3. Descriptive analysis of artist academicians’ attitudes concerning
computer aided art and design)

Bilgisayarla sanat ve tasarima iliskin Denek En En Aritmetik | Standart
tutum maddeleri sayisi |dusik |yuksek | ortalama sapma

8- Bilgisayari, sanat ve tasarim ig¢in

bir arac¢ olarak kullanirim. LA L R Ay S8 7858

9- Bilgisayarla sanat ve tasarim
uygulamasi, c¢ogaltim slirecinde teknik 148 1 5 4,49 , 714
olarak kolaylik saglamaktadir.

10 -Bilgisayar glinlik hayatimin

vazgecilmez bir parcasidir. 148 L > L 7928
11- Bilgisayarda ilretilmis olan sanat ve 148 1 5 3,82 ,931
tasarim calismalarindan hoslanirim.
12- Bilgisayarla sanat ve tasarim
uygulamasinin, dider ydntemler gibi, 148 1 5 4,11 ,885

sanatsal bir iretim yontemi
olabilecedini diustniyorum.

13- Bilgisayarla uygulama, sanat ve
tasarim alaninda grafik, sinema vb. 148 1 5 3,78 ,993
alanlarda en gegerli yontemdir.

14- Bilgisayar, sanat ve tasarim alanina

6dnemli imka&nlar sunmaktadir. Lt L £ A 7 02

15- Bilgisayar teknolojisi ile hizlanan
iretim ve codaltim, sanat ve tasarim
alaninda daha fazla etik sorunlar
yvaratmaktadir.

148 1 5 3,81 1,026

16- Bilgisayarla sanat ve tasarim
uygulamasi ile sanatsal retim 148 1 5 1,94 , 927
yapillamaz.

17- Geleneksel yontemlerle sanat ve
tasarim uygulamasi yapamayanlarin,
Bilgisayarda uygulama yaptiklarini

distntiyorum.

148 1 5 2,39 1,117

18- Bilgisayar teknolojisi her gegen giin
birbirinin kopyasi olan calismalarin 148 1 5 3,14 1,172
artmasina neden olmaktadir.

19- Bilgisayarla sanat ve tasarim
uygulamalari, sanatg¢inin dokunsal
duyum ve yaratici becerilerini yok

eder.

148 1 5 2,61 1,098

20- Bilgisayarla hazirlanan sanat ve
tasarim calismalari, cogunlukla
istenen plastik degerleri
verememektedir.
Genel degerler 148 1,69 5,00 3,74 , 587
Not: Maddelerin hesaplanmasinda veriler alinan yanitlara gdre doJrudan
hesaplanirken, genel dederlerin hesaplanmasinda olumsuz yargilar ifade eden
15, 16, 17, 18, 19 ve 20 numarali maddeler tersten kodlanarak

148 1 5 2,60 1,147

hesaplanmistair.
Sanatci akademisyenlerin bilgisayarla sanat ve tasarima
yvaklasimlarina 1iliskin olarak tutumlarinin “yiksek dizeyde” (3,74) 1iyi
oldugu vyargisina varilabilir. Katilimcilar “gok vyiksek dizeyde” (4,34)

bilgisayari sanat ve tasarim alaninda bir ara¢ olarak kullanmayi olumlu
bulmaktalar, “cok yiksek dizeyde” (4,47) bilgisayarin sanat ve tasarim
alanina Onemli imkdnlar sagladidini ve yine “gok vyiiksek dizeyde” (4,49)
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bilgisayarla sanat ve tasarim uygulamasinin c¢ogaltim slrecinde teknik
kolaylik sagladigini disinmektedirler.

Katilimcilar “yiiksek diizeyde” (3,78) bilgisayarla uygulamanin grafik,
sinema vb. alanlarda en gecerli yontem olarak gdrmekteler, “ylksek diizeyde”

(3,82) bilgisayarda iretilmis olan sanat ve tasarim calismalarindan
hoslandiklarini belirtmektedirler. Katilimcilar “yiksek dlzeyde” (4,11)
bilgisayarla sanat ve tasarim uygulamasinin dider yodntemler gibi sanatsal
bir {dretim yoéntemi olabilecedini ve vyine “yiksek dizeyde” (4,16)
bilgisayarin ginlik hayatin vazgecilmez bir parcasi oldugunu
diisiinmektedirler.

Ote yandan katilimcilar “yliksek diizeyde” (3,81) bilgisayar
teknolojisi ile hizlanan Uretim ve ¢odaltimin, sanat ve tasarim alaninda
daha fazla etik sorunlar varattidini Dbelirtmektedirler. “Bilgisayar

teknolojisi ile hizlanan {iretim ve codaltim, sanat ve tasarim alaninda daha
fazla etik sorunlar vyaratmaktadir” ifadesinin, katilimcilarin olumsuz
dislinceler icersinde “ylksek diizeyde” bir ortalamayla en yiksek sekilde
katildiklarza olumsuz yargi oldugu gorilmektedir.Olumsuz yargilardan
“Bilgisayar teknolojisi her gecen giin birbirinin kopyasi olan c¢alismalarin
artmasina neden olmaktadir” disltncesinin “orta diizey” de olsa da 3,14 1lik
bir ortalamayla; “Bilgisayar teknolojisi ile hizlanan iretim ve c¢ogaltim,
sanat ve tasarim alaninda daha fazla etik sorunlar yaratmaktadir” ifadesine
yakin bir deerde c¢ikmasi; Dbahsi gegen etik sorunlara vurgu yaparken,
ortaya c¢ikan calismalarin nitelikleri ile ilgili de ipuclari vermektedir.

Katilimcilar, “Bilgisayarla sanat ve tasarim uygulamasi ile sanatsal
iretim yapilamaz” diisiincesine “diusiik dizeyde” (1,94) katilmaktadirlar. Bu
tutumlari ile bilgisayarla sanatsal {retim yapilamayacadi dislincesini pek
de uygun bulmadiklari anlasilmaktadir. Y“Geleneksel ydntemlerle sanat ve
tasarim uygulamasi yapamayanlarin, bilgisayarda uygulama vyaptiklarini”
diistincesine “diigsiik diizeyde” (2,39) katilmaktadirlar. Yine katilimcilar
“Bilgisayarla hazirlanan sanat ve tasarim c¢alismalari, c¢odunlukla istenen
plastik dederleri  verememektedir™ ifadesine “distik dizeyde” (2,60)
katilirlarken; “Bilgisayarla sanat ve tasarim uygulamalarinin, sanatg¢inin
dokunsal duyum ve yaratici becerilerini” yok ettigini ifadesine de “diisik
diizeyde” (2,61) destek vermektedirler (Tablo 3).

5. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND RECOMMENDATIONS)

Ankete katilanlarin ©zellikle Resim ve Grafik alanlarinda yodun
oldugu go6rilmektedir. Bu alanlardan Dbilgisayarla uygulamayi en yodun
kullanan alan, Grafik alanidir. Grafik didretim alaninda da bilgisayarin
kesinlikle kullanildigi Masa Ustl yayincilik %24,5 ve Dijital Ortam %14,8

olduguna gbre, bilgisayarla Uretim yapmayanlarin olabileceg§i de
diistinilebilir. Buradan da anlasilacadgi 1Uzere katilimci akademisyenlerin
tamaminin bilgisayarla i{retim vyaptiklari iddia edilemez. Bu agidan

bakildiginda, ortaya c¢ikan tutum sadece Dbilgisayarla {retim vyapanlar
tarafindan degil; ayni =zamanda, belki bilgisayari kisisel olarak kullanan
ama calistidi alan itibariyla tretimde kullanmayan sanatc¢ci akademisyenler
tarafindan da belirlenmistir.

Yapilan dederlendirmelere gdre; bilgisayarla sanat ve tasarima olumlu
bak11ldigi anlasilmaktadir. Sanat¢i akademisyenlerin, bilgisayari sanat ve
tasarimda kullanilan geleneksel {iretim araclarindan pek de farkli Dbir
konumda algilamadiklari anlasilmaktadir. Bu durum olumlu ifadelerin “yiiksek
diizeyde” olumsuz ifadelerin “diusik dizeyde” c¢ikmasi ile de kesinlesmistir.
Ancak; bilgisayarin iretim ve ¢ogaltimda sagladigi hizin, sanat ve tasarim
alaninda daha fazla etik sorunlar vyarattigini belirten dislincenin de
“yliksek dizeyde” destek almasi 1ise ciddi Dbir etik sorunun oldugunu ve
sanat¢ci akademisyenler tarafindan fark edildigini ortaya koymaktadir.
Bununla Dbirlikte; bilgisayar teknolojisinin sagladidi pek c¢ok avantaja
ragdmen, her gegen gin birbirinin kopyasi olan c¢alismalarin artmasina neden
olduguna iliskin ifadenin nerede ise “yliksek diizeyde” destek almasi da;

8
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sanat¢li ya da tasarimci yetenedinin, uygulama becerisinin ve duyarlilidinin
o6nemine daha da anlam kazandirmaktadir. Tepecik de (2002: 51) “bilgisayarzi
sanat ve tasarim alaninda kullanacak zeki ve Dbilgili insanlara ihtiyac
vardir” derken, sanat¢i ve tasarimci duyarlilidinin, yetenedinin, uygulama
becerisinin ve meslek etidinin Onemini bu calisamadan da anlasildidi Uzere
dikkatle vurgulamistir.

Genel olarak sanat¢i akademisyenler “bilgisayarla sanat ve tasarim”
olgusuna olumsuz bakmamaktadirlar. Bilgisayarin geleneksel iretim araclari
gibi bir {iretim araci oldudu, iretim ve codaltim siirecini hizlandirdidi ve
6nemli imké&nlar sagladidi yoniinde ortak bir disiince belirmektedir. Bununla
birlikte; estetik de§erlerin gbz ardi edilmemesine radmen, yine de
calismalarain niteliklerinde insan faktdorinden kaynaklanan disisler
olusabilecedi wve buna ilaveten etik sorunlarin da ortada oldudu sonucu
cikmaktadir.

Sonu¢ olarak; sanat ve tasarim alaninda bilgisayarin etkili bir
iiretim araci oldugu ortadadir. Ancak; sagladigi imkdnlar nedeniyle yegéne
ve en gecerli {Uretim araci seklinde degerlendirilmemelidir. Geleneksel
iretim vyontemleri ile Dbirlikte hem tek basina hem de ortak sekilde
kullanilabilecek bir {retim big¢imi olarak gdrmek dodru bir vyaklasim gibi
goriinmektedir. Diger taraftan; sanatgi ve tasarimcilar geleneksel
yontemleri kisisel gelisimleri wve farkli estetik deJerler vyaratmak ic¢in
kullanirken; bilgisayarlari iretim siirecinde sagdladidi avantajlardan dolayi
kullanabilmelidir.

Ote yandan bu calisma, uygulama alani genisletilerek ve yeni sorular
eklenerek daha giiclendirilerek siirdiiriilebilir. Ozellikle katilimci sanatca
akademisyenlerin c¢alistiklari sanat alani ile 1ilgi soru iki ayri soru
seklinde sorularak daha detayli bir calisma ortaya c¢ikarilabilir. Mevcut bu
calismada “Hangi sanat alanlarinda c¢alisiyorsunuz? Birden fazla secgenek
isaretleyebilirsiniz” sorusu 1le sanat¢i ve akademisyenlerin alanlari
tespit edilmeye c¢alisilirken, Uretim yaptiklari alanlar da sorgulanmistir.
Bu soru ikiye ayrilarak Oncelikle sanatcinin kendi alani sorgulanmali sonra
da dretim yaptigi sanat ve tasarima iliskin Uretim alanlari
sorgulanmalidair.

Ayrica c¢alisma alaninda uygulama yapilan sanat¢i akademisyen sayisi
arttirilarak ve calisama alanlarinin c¢esitliligine yonelik temsil oranlari
yikseltilerek, degiskenler arasindaki anlamlilik iliskisi aranabilir.
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