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ILKOGRETIM OKULLARINDA MATEMATIK DERSLERINDE WEBQUEST KULLANIMI: BIR VIDEO
ORNEK OLAY CALISMASI

OZET

Yeni bir bilimsel yaklasim olarak o6rnek olaylarin dijital platforma
dontistirtildigtt wvideo 0Ornek olay c¢alismalari giinimiz editim alaninda ve
6zellikle Ogretmenlere teknoloji bilgi ve yeterlikleri kazandirma anlaminda
oldukca sik Dbir Dbicimde kullanilmaktadir. Bu calismada, Teknolojinin
Matematik Egitimine Entegrasyonu (TME?) projesi kapsaminda ilké§retim
2.s1n1f matematik dersi konu alaninda WebQuest kullanimina yodnelik
gerceklestirilmis bir ornek olay burada resimlerle desteklenerek, detayli
bir sekilde anlatilmis ve WebQuest’in matematik &Jretiminde nasil ve ne
sekilde kullanilabilecedi O&rneklenmeye calisilmistir. BoOylece c¢ok amacgla
bir o6gretim teknigi olan WebQuest’in 0OdJretimde kullaniminin etkililigi
anlatilmis ve Dbu vyolla 0Odrencilerin Ust dilizey dislinme Dbecerilerinin
gelisecedgi, sosyal becerilerinin gelisecedi, isbirlikli 6grenme
ortamlarinin olusturulacadi, matematik &Jretiminde teknolojinin etkili bir
sekilde kullanilabilecedi, proje tabanli Odretimin oldukgca kolay biri
bi¢cimde gerceklestirilebilecedi belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: WebQuest, Video o&rnek olay, Matematik Ogretimi,

Teknoloji Entegrasyonu, Proje Tabanli OJretim

USING WEBQUESTS IN MATHEMATICS LESSONS IN ELEMENTARY SCHOOLS: A VIDEOCASE
STUDY

ABSTRACT

Videocases, as a new scientific approach and transformations of cases
to digital forms, have Dbeen increasingly used in today’s educational
research areas particularly to support teachers with the opportunity to
develop technology knowledge and skills. In this article, a videocase,
which was developed by Technology Integration Into Education (TME?) Project
team in mathematics subject with second graders about the use of WebQuest,
is presented in detail by using text and pictures. Through this wvideocase
it is aimed to exemplify the way technology can be used in mathematics
instruction. Thus, effectiveness of WebQuest, which is a multipurpose
teaching technique, in instruction was illustrated. It is also noted that
by means of using WebQuests some critical educational outcomes such as
developing students' higher-order thinking skills, developing students'
social skills, creating collaborative learning environments, using
technology effectively in instruction, and utilizing project-based
instruction comfortably might be easily achieved.

Keywords: WebQuest, Videocase, Mathematics Teaching,

Technology Integration, Project Based Learning
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1.GiRiS (INTRODUCTION)

Teknolojinin karmasik vyapisi igerisinde ortaya c¢ikan sorunlara
getirilebilecek ¢o6ziim vyollarindan birisi olarak WebQuest teknidi son
zamanlarda egitimciler arasinda siklikla kullanilmaya baslanmistir.
WebQuest, Subat 1995'te San Diego Universitesi Egitim Teknolojileri
Boluimii’ nde 0OJretim dyesi olan Bernie Dodge tarafindan gelistirilmis bir
etkinlik olup kisaca egitim ile WWW (World Wide Web) kaynaklarinin birlikte
calisilmasi sonucunda ortaya c¢ikarilmistir.

Bernie Dodge internet ortaminda {st dlizey diisiinme becerilerini
gelistirmeyi amacladidi bir etkinlik olarak bu internet tabanli OJrenme
aracini olusturmustur. Hazirladidi WebQuestlerin Odretmenler tarafindan tam
olarak OgJrenilmesini saglamak ic¢cin “Some Thoughts About WebQuest” adli bir
makale vyazan Dodge (1997) bu makalesini web ortaminda vyayinlayarak
Ogretmenlerin bu konuda bilgi edinmelerini sadlamistir. Bunun yani sira
gelistirdigi WebQuest etkinliklerine de yer vererek &Jretmen ve O6Jretmen
adaylarina bu konuda model olmus ve ornekler sunmustur.

Dodge’1n vyani sira WebQuest konusunda c¢alismalar vyapan bir diger
arastirmaci ise Tom March’tair. Tom March’ta Dodge’in c¢alismalarini
zenginlestirmis, 6rnek WebQuest etkinliklerini <c¢esitlendirmis ve Dbu
teknigin Ogretimde kullanilmasi Uzerine makaleler vyazarak o&gretmenler ve
O0gretmen adaylarini bilgilendirmistir.

Ulkemizde de WebQuest konusu arastirmacilar arasinda ilgi
uyandirmistir. Bu dogrultuda cesitli arastirmalar yapilmistir.
Halat (2008;2005;2001) tarafindan yapilan calismalarda WebQuest’in matematik
6gretiminde kullanimina yonelik o&Jretmen adaylarinda vyaygin bir goriis
bulundugu, WebQuest’in OJretmen adaylarinin motivasyonunu artirdidi ve
matematik Ofretimine karsi olumlu tutum gelistirmelerine katki sagladidi ve
ayrica OJgretmen adaylarinin ders kitabi ve geleneksel Ogretime karsi gercek
yasam durumlarini da modelleyebilen bir ortam olarak WebQuest’in Ogretimde
kullanimina daha istekli bakabildikleri ortaya c¢ikarilmistir.

WebQuest destekli isbirlikli &Jrenme yonteminin matematik dersindeki
erisiye etkisininin arastirildidi bir c¢alismada Kurtulus ve Kilig¢ (2009)
WebQuest destekli igbirlikli 0©oJrenme yoénteminin o&Jrencilerin matematik
dersindeki erigsi dizeylerini yikseltmede bir faktdr oldudu sonucuna
ulasmislardir.

Glilbahar, Madran ve Kose (2008), WebQuest’i, “Web Macerasi” olarak
Tirkceye c¢evirmisler ve Dbilgisayar vyazilimlari ile WebQuest hazirlama,
dizenleme programi gelistirmislerdir. Amaclari etkilesimli dinamik
WebQuest’ler gelistirmek olan arastirmacilar statik olarak hazirlanan
WebQuest’lerin amacina ulasamayacagini belirtmis ve hazir WebQuest’lerin
dinamik hale getirilebilecedi, dlizenlenebilecedi ve de forum vyoluyla
iletisimin kurulabilecedi kapsamli bir WebQuest platformu olusturmuslardir.

Tim dinyada olduk¢a ilgi uyandiran ve bircgok platformun olusturuldugu
WebQuest in hazirlanmasa konusunda egitimcilerin dikkatli olmasi
gerekmektedir. WebQuest’in nitelikli bir sekilde hazirlanmasi o6nemlidir. Bu
dogrultuda Dodge(1997)’un nitelikli bir WebQuest ic¢in gerekli gordugl;
WebQuest’in siniflama, karsilastirma, timevarim, timdengelim, hata analizi,
kanit olusturma, soyutlama ve gOriisleri analiz etme gibi distnme
becerilerini gelistirici etkinlikler icermesi gerektidi hususu Onem
tasimaktadir. Bu anlamda WebQuest’in amacina uygun olarak ve nitelikli bir
sekilde hazirlanmasi gerekmektedir.

1.1 .WebQuest Tiirleri (Types of WebQuest)

Dodge (1997) kisa sureli ve uzun slreli olmak izere iki tir WebQuest
tanimlamistir:
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Kisa sireli WebQuest, 6grencilerin yeni bilgilere kolaylikla
ulasabilmesi, bilginin kazandirilmasi ve sentezini amag¢layan, 1 ile 3 ders
saatinde tamamlanmak iizere tasarlanmis bir WebQuest tiiridir.

Uzun slireli WebQuest 1ise, 0©6grencilerin bilgiyi analiz etmesini
amaclayan, 1 hafta ile 1 ay siire icerisinde tamamlanmak Uzere tasarlanmis
bir WebQuest tlurtdir. Uzun sireli WebQuest’te 0Odrenciler bilgiyi baska bir
konuyla iliskilendirebilmekte, konu ile ilgili materyalleri
hazirlayabilmektedir.

1.2. WebQuest’in Boliumleri (Sections of Webquests)

WebQuest; giris, gbrev, slreg¢, dederlendirme, sonu¢ ve kaynaklar
olarak adlandirilabilecek alti bolimden olusmaktadir. WebQuest hazirlarken
bu bélimlerin yer almasina ve boélimlerin diceriklerinin uygun sekilde
hazirlanmasina dikkat edilmesi gerekmektedir.

Hazirlanacak WebQuest Giris bélimiiyle baslamalidir(Sekil 1). Giris
boliuminde, 6§rencinin  konuyla ilgili eski bilgilerini hatirlamasini
saglayan bilgilere ve etkinligin igeridi ile bilgilere yer verilmektedir
Dodge, 1997). Giris bolumiindeki bilgilerin, 0©&drencilerin konuyla ilgili 6n
bilgilerini kullanmalarina olanak saglamasina ve 6grenciyi gldiiler
nitelikte olmasina &6zen gdsterilmelidir. Ayrica Giris bdlimiine &Jrencinin
ilgisini cekecek nitelikte konu ile ilgili resimlere de yer verilmelidir.

irL 6;{E<:>F?‘\th:

URE

—

DEGERLENDIRME

ONU . .
GIRIS
KAYNAKLAR Bu yil okulumuzun bahgesine yeni bir oyun alani yapilmasi planlandi. Qkulun bahgesine yapilacak bu
oyun alaninin nasil bir sekli olacagina karar veremedik. Sizden bu oyun alanini planlamanizi ve bu alanda
yer alacak oyuncaklari tasarlamanizi istiyoruz. Bu alam kurabilmek igin &ncelikle kullanacaginiz
oyuncaklarin neler oldugunu ve nasil bir sekle sahip olduklarini 6grenmeniz gerekiyor.

Geometrik cisimler nelerdir? Nasil bir sekle sahiptirler? Bu cisimlerin adlari nelerdir? Yeni oyun

alanizda bu gekilleri nasil kullanirsiniz?

Basarilar.....
Sekil 1. WebQuest’in anasayfa ve giris boliml Ornedi
(Figure 1. An example of webquest’s main page and introduction section)

e

WebQuest’in diger bir bolimil Gorev bolimiidir (Sekil 2). Gorev boliumi,
6grencilerin ilgisini c¢eken, {ist dizey diislinme becerilerini destekleyen,
6grencileri zorlayan ama basarilabilir bir etkinligi icermelidir. Genel
olarak nitelikli bir WebQuest’in 6drencilerin ist dizey distinme
becerilerini gelistirici etkinlikler icermesi gerektigi izerinde
durulmaktadir. Bu kapsamda Odrenciye konuyla 1lgili verilecek gorevin
onlarin disinme ve arastirma becerilerini gelistirici etkinlikleri icgermesi
onem tasimaktadir.
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GOREV

@

Iris

Gdreviniz interneti kullanarak 4 yeni geometrik cisim hakkinda arastirma yapmaktir. Kiire, silindir,
kip ve liggen prizma hakkinda bilgiler toplamaniz gerekmektedir. Bu cisimlerin ne gibi &zellikleri
URE! olduguna iliskin size bazi bilgiler verilecektir. Bunun icin @ncelikle 5 kisiden olusan bir grup
olugturacaksiniz. Daha sonra bu geometrik sekilleri kullanarak yeni oyun alanini yaratacaksiniz.

(]
O:
=
m
=

DEGERLENDIRME

Y
KAYNAKLAR @ @ @

Sekil 2. WebQuest’in gbrev bolimi Ornedi
(Figure 2. An example of webquests’ task section)

bl

Sire¢ boliumi, etkinligin tamamlanmasi ic¢in Odrenciye adim adim

rehberlik saglayan bélimdir (Sekil 3). Bu bolimde Odrencilerin verilen
etkinligi tamamlamak igcin neler yapacaklarzi acik bir sekilde
belirtilmelidir. Etkinlik vyapilirken kullanilacak internet kaynaklari,

Power Point Sunumlari, sarkilar, bilmeceler, tekerlemeler, doldurulacak
formlar ve benzeri tim materyaller bu boéliimde yer almalidir.

SUREC

iRt 1. Geometrik cisimler hakkinda bilgi toplayiniz. Asagida verilen sekillerin Gzerine tiklayarak cisimler
hakkinda bilgilere ulagabilirsiniz.

URE:
DEGERLENDIRME -
ONU

KAYNAKLAR

Mt

2. Asagida verilen slayti izleyin. Bu slaytta geometrik cisimlerle ilgili bilgilere ulagacaksiniz.
Geometrik Cisimler

3. Simdi geometrik cisimleri yakalama zamanil Sinifimizi ve okulumuzu arastiralim. Hangi geometrik
ricimlere dArnekler hulahiliriz? “Geametrik Cicim Au" farmunun cilcha alin ve huldu&innz cigimleri
Sekil 3. WebQuest’in slire¢ bolimi oSrnedi
(Figure 3. An example of webquests’ process section)

Degerlendirme bolimii WebQuest’in amacina ulasip ulasmadiginin tespit
edildiginin belirlendidi bolimdir (Sekil 4). Degerlendirme, rubrikler veya
kontrol 1listeleri seklinde vyapilmaktadir. Dederlendirmede kullanilacak
rubrik veya kontrol listelerinin, Sltre¢ bdéliminde verilen konu ile ilgili
tim etkinlikleri, hazirlanan formlari ve grup c¢alismasinli kapsamasi
gerekmektedir.

(el
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DEGERLENDIRME
GIRIS KATEGORILER Mikemmel Giizel iyi Baha fazla .
caligiimasi gerekiyor
G!EO_METR'IK_ ) Tim geometrik | Yalnizea 3|1 veya 2|Geometrik
CISIM BILGISI | cisimlerin geometrik geometrik cisimlerle ilgili
URE isimleri cisimlerin cisimlerin higbir bilgi
belirlenmig, bu | isimleri isimleri olugturulmamis.
e sekillerle ilgili | belirlenmig, bu | belirlenmis, bu
bilgilerin timii | sekillerle ilgili | sekillerle ilgili

ONU

bl

olugturulmus.

bilgilerin timdii
olusturulmus.

bilgilerin tiimdii
olusturulmus.

GEOMETRIK Oyun alani igin | Oyun alani i¢in | Oyun alani i¢in| Oyun alani icin
a8 LTS CISIMLERIN tiim geometrik|3 ya da 2|2 ya da 1|hicbir geometrik
KULLANIMI cisimler geometrik geometrik cisim
kullanilmig cisim cisim kullanilmamis.
kullanilmis. kullanilmis.
PLAN, MAKET | Oyun alant | Oyun alant | Oyun alani| Oyun alani plani
VE SUNUM plani ve oyun|plani yapilmis | plani  kismen|ve maket
alani  maketi| fakat  maket | yapilmig. hazirlanmamis.

Sekil 4. WebQuest’in dederlendirme
(Figure 4. An example of webquests’

bo6limi Ornedi
evaluation section)

Sekil 4'te de goéruldigu gibi dederlendirme farkli kategoriler altinda

6grencileri Strec boyunca degerlendirebilme esasini tasimaktadir.
Ofrencilerin verilen etkinlikleri hazirlama, verilen kaynaklari kullanma,
drettigi poster, proje veya sunumu gerceklestirme dizeyleri

gibi
degerlendirilebilmektedir.
Ofrencilerin tamamladiklari etkinlik sonucunda neler &Jrendiklerinin
yer aldigi, hazirladiklari poster, sunum, projenin etkililigi hakkinda
O0grencilere doniit verilen; OJretmen ve &Jrencinin ortak beklentilerinin yer
aldigi bolim ise; Sonu¢ bolimtdir (Sekil 5). Sonu¢ boliminde amacg,
O0grencilerin eski bilgileriyle yeni bilgileri arasinda bir bag
olusturmasini ve bilgi transferinin gercgeklesmesini saglamaktir. Bunlarin
yanl sira yapilan proje konusuna benzer bir konuda O&§rencilerin yeni Dbir

grup c¢alismasi veya bireysel c¢alismalari da

calisma vyapmaya yonlendirilmeleri ile ilgili konudaki fikirler de bu
boélimde yer almaktadir.
IRL SONU¢

o o
O
2
m
=

TEBRIKLERI

6rubunuz mikemmel bir oyun alani yaratmis. Yaphiginiz bu ¢alisma sayesinde dgrencilerimiz artik
okul bahgesinde eglenceli zaman gegirecekler. Oyun alanimizi arkadaglarinizla paylasabilirsiniz.
Arkadaglariniza kullandiginiz sekillerden, bu sekillerin zelliklerinden ve oyun alani plan ve maketlerini
nasil yarattiginizdan bahsedebilir, bu béliimden yapilan tim ¢alismalara ulagabilirsiniz.

URE

ONU: + Formlar
¢ Uriinler
KAYNAKLAR

L)
m
G
wl ||B
& w
m
Z
o
b
pel
=
m

Sekil 5. WebQuest’in sonug¢ bolimi Ornedi
(Figure 5. An example of webquests’ conclusion section)

WebQuest’in son bolimi olan Kaynaklar bdlimiinde, &Jrencilerin verilen

etkinligi tamamlamalari i¢in kullanacadi internet temelli kaynaklar,
etkinlik kitaplarz, hazirlanan Power Point, tekerleme, bilmece gibi
kaynaklar vyer almaktadir (Sekil 6). Bu bdlimde 0©OJrencilere Onerilen
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kaynaklarin, Odrenci seviyesine uygun olmasi, yapilacak calismayla iliskili
olmasi, kolaylikla wulasilabilir olmasi ve OJrenmeyil destekler nitelikte
olmasi onemlidir. Bu kaynaklar internet tabanli olabilecegdi gibi, internet
disi kaynaklar da olabilir. Onemli olan bu kaynaklarin amac do§rultusunda
ve ylksek kalitede hazirlanmis kaynaklar olmasidir.

IRL

KAYNAKLAR

()
IE

2

m

<

URE %+ Proje ekibi tarafindan hazirlanmis olan resimlerde ve sunumlar

< Tudem, Tiim Dersler 2 kaynak kitabi.
DEGERLENDIRME + Matematik Bilgini, Kirmizi Beyaz Yayincilik 2. Sinif kaynak kitabi

ONU

KAYNAKLAR

bk

Sekil 6. WebQuest’in kaynaklar bolimi Srnedi
(Figure 6. An example of webquests’ resources section)

Yukarida ac¢iklanan bélimlerdeki ana ama¢ yansitici, akici ve dinamik
olan WebQuest’i olusturmaktadir (Watson, 1999). WebQuest hazirlanirken bu
bolimlere ait konu iceridi ile her bir bdélime ait iceridin iyi bir sekilde
hazirlanmasina dikkat edilmelidir.

1.3. Video Ornek Olay Metodu (Videocase Method)

Cogu arastirmalar oOgretmenlerin teknolojinin o6gretimde kullanilmasi
konusunda kendilerini hazir hissetmedidini gbdstermektedir (Moursund &
Bielefeldt, 1999, Strudler & Wetzel, 1999). Teknolojinin OJretime entegresi
boyutundaki karmasik bilgi gelisimi ve problemlerin c¢ozlimiinde ortaya c¢ikan
cézimlerden biri ornek olaylarin kullanimidir (Oksiiz, Ak, Uca & Geng,
2009,Ball & Lampert, 1998; Stepich, Ertmer & Lane, 2001; Hayek & Tanase,

2002; Jonassen & Hernandez-Serrano, 2002). Ornek olay bir ortamin, bir
konunun, bir dokiiman yidininin veya bir olayin detayli olarak incelenmesi
olarak tanimlanmaktadir (Merriam, 1998). Ornek olaylar geleneksel olarak

gercek vyasam durumlarina veya olaylarina badli Dbetimleyici dokiimanlar
olarak ve basili metin big¢iminde verilmektedir. Video ©&rnek olay bir
problem durumunun ifadesinin ve modellenmesinin video ile
hikayelendirilmesidir. Yeni bir bilimsel gelisim olarak, ©ornek olaylarin
dijital platforma doénismiis bicimi olan video ©&rnek olay, Ogretmenlerin
teknoloji bilgi ve vyeterliklerini gelistirme firsati sunmasi bakimindan
glinimiiz egitim arastirmalarinda artan bir hizla kullanilmaktadir.

1.4. Teknolojinin Matematik Egitimine Entegrasyonu
Projesi-Tme? (Technology Integration Into Education Project)

Ana amacil 6gretmen ve 6grencilerin siniflarda teknoloji
kullanimlarini desteklemek ve gelistirmek olan ve TUBITAK tarafindan
desteklenen “Teknolojinin Matematik EJitimine Entegrasyonu” (TME?) projesi
kapsaminda birgcok Ornek olay gelistirilmektedir. Bu ana ama¢ dodrultusunda
proje kapsaminda OJretmen ve OJretmen adaylarina teknoloji entegrasyonu
konusunda Ornekler ve bu konuda temel olabilecek 0Odretim modelleri

sunulmaya ¢alisilmaktadir. Proje irin olarak teknolojinin 1lk&Jretim
matematik OFretiminde kullanildigi en iyi matematik wuygulamalari video
ornek olaylarini iceren dijital bir veri bankasi olusturmayi

amaclamaktadir. Oretmenlerin ve OJretmen adaylarinin internet yoluyla bu

verli Dbankasina wulasarak teknolojinin entegrasyonu konusunda bir anlayis

gelistirmesi, farkli modeller gdrebilmesi, fikirler almasi ve gordilkleri bu
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metot, yontem ve teknolojiyi kendi 0Odretimlerine dahil edebilmeleri
beklenmektedir. Bu anlamda okullarimizda hem teknoloji kullanma sikligi hem
de kullanilan teknolojinin ¢esit ve kalitesinin artirilmasi gibi faydalar
elde edilmesi hedeflenmektedir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bu c¢alismada siniflarda kullanilacak bir teknoloji platformu olan
WebQuest, siniflardaki gercekligi ogretmen adayi editimi veya OJretmen
hizmet ic¢i egitimine tasimayili amaclayan bir video &6rnek olay ve WebQuest
teknigi kullanilarak gelistirilen video 6rnek olayin sunumu ele alinmistir.
Bu anlamda Oncelikle WebQuest izerine bugiine kadar yapilmis olan ulusal ve
uluslar arasi arastirma ve c¢alisma sonug¢larina dedinilmis, WebQuest’i
olusturan vyapilardan s6z edilmistir. WebQuest lzerine {dlkemizde vyapilan
calismalar incelendiginde, genel olarak matematik &Jretimi ve isbirlikli
O6grenme Uzerine oldugu gorilmiistiir. Bu 0Ozelliklere ek olarak bu calismada
WebQuest’in proje tabanli &Jretime nasil bir katki sadladidi oOrneklerle
anlatilmaya calisilmistir.

Bu calismada TME? projesi kapsaminda yer alan ve teknolojinin
ilkdgretim matematik OJretiminde en iyi sekilde kullanilmaya ¢alisildig:
il1ké6gretim 2.sini1f matematik dersi konu alaninda WebQuest kullanimina
yonelik gerceklestirilmis bir video Ornek olayin detayli bir sekilde metin
ve resimlerle desteklenerek okuyucular tarafindan anlasilmaszi
amaclanmistir.

3. WEBQUEST’ IN MATEMATIK DERSLERINDE KULLANIMI
(WEBQUEST USE IN MATHEMATICS LESSONS)

I1kégretim 2. Sinif Matematik dersi Geometri &frenme alaninda
Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunu kapsayan bir Ornek olay bu bdlimde
anlatilmis, resimlerle desteklenmis ve teknolojinin O6§retimde kullanimina
iyi bir ornek teskil etmesi amac¢lanmistir.

3.1. Sinif Dizeni (Classroom Organization)

i

Sekil 7. Sinif dizeni
(Figure 7. Classroom organization)

Sekil 7’de go6rildigi gibi o6drenciler geleneksel egitime uygun bir
sekilde yiizleri tahtaya doéniik olarak siralarinda oturmaktadirlar. Bu durum
O0gretmenin sunus yoluyla, dodJrudan ©Ogretim gerceklestirdigi durumlarda
tercih edilmesi gereken bir ydéntem olup; bu dizende 6Jrencilerin birbirleri
ile etkilesimlerinin ve ¢alismalarinin en asgari oldugu bilinmelidir. Bu
anlamda sekildeki oturma diizeni {lkemizde c¢odu sinif ortamlarinda oldugu
gibi geleneksel olarak diizenlenmistir. Bu durum olumsuz bir 6zellik olarak
goriilmektedir. Ancak &rnek olayda yer alan siniftaki siralarin teker
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kisilik olmasi ve nispeten daha kolay tasinabilir olmasi yeri geldiginde
grup ¢alismalarinin gerceklestirilebilecedi bir ortama izin vermektedir.

Teknoloji donanimi olarak sinifa bakildiginda; sinifta OJretmenin
laptopu, data projektori, ses sistemi, projeksiyon perdesi oldugu
goriilmektedir. Sinif icerisinde Dbilgisayarin sadece OJretmen masasinda
oldugu ve O&Frenciler ig¢in ayrica bilgisayar bulunmadidi gorilmektedir.
Gunimiiz kosullarinda verilen egitimde Odrencilerin kullanimi ig¢in de
sinifta bilgisayar Dbulundurulmasi istenmektedir. Bu oran genellikle
gelismis ilkeler ic¢in 6:1’dir(Lynch, 2006; OECD, 2002) . Bu vyoniiyle
bakildiginda sinifta Odrenci kullanimi ic¢in olusturulmus bir bilgisayar
ortami bulunmamaktadir ve bu durum olumsuz bir ©6zellik olarak sayilabilir.
Siniftaki donanima bakildidinda bilgisayarin OJrencilerin geg¢is yollari
iizerinde vyer almadigi, ortalikta kablo wvs. nin bulunmadigi, data
projektdriiniin  Odrencilerin ulasamayacadi bir yikseklikte ve kontrol
kumandasiyla kullanilabilir oldudgu gorilmektedir. Bu sayilanlar gilivenlik
acisindan oldukca olumlu &zellikler olarak sayilabilir.

Tahta olarak hala kara tahta kullanildigdi gorilmektedir. Sadglik
nedenlerinin yani sira Odretim amag¢li olarak da beyaz tahta tercih sebebi
olmalidir. Ayrica beyaz tahtanin bulundugu durumlarda perde kullanmadan
tahta 1{zerine vyansitma vyapilabilecek wve vyansitilanlar {izerinde kalemle
isaretleme yapilip yazi yazilabilecek bir ortam olusturulacaktir.

3.2. Dersin Islenisi (Facilitating Lesson)

WebQuest kullanilarak Geometrik Cisimler ve Sekiller konusunun
kavratilmasinin hedeflendigi bu derste 6gretmen 6grencilerin eski
bilgilerini hatirlatarak derse baslamis ve Sekil 8’de gorildigi gibi
PowerPoint programinda hazirlanmis olan bir slayt gdsterisini Ogrencilere
izleterek Odrencilerin derse karsi ilgisini c¢ekmistir. Hazirlanmis olan
slayt gosterisinde geometrik sekil ve cisimlerin giinlik hayattaki o&rnekleri
(dikddrtgen seklinde bir masa, daire seklinde bir saat vb.) yer almaktadir.
Oretmen bu slayt gdsterisi sirasinda &Jrencilere etraftaki nesnelerin
hangi geometrik sekil ya da cisme benzediklerini sormus, &Jrencilerin konu
ile 1ilgili Dbilgilerini hatirlamalarini sadglamis ve On bilgilerinin ne
diizeyde oldugunu gérme sansini elde etmistir.

M

Sekil 8. PowerPoint etkinligi
(Figure 8. A PowerPoint activity)

Bu on bilgilerin daha da pekismesi ve somut olarak gorilebilmesi
amaciyla sinifta Dbulunan geometrik sekiller ve cisimler &Jrencilere
gbsterilmis (Sekil 9) ve Dbu sekil wve cisimler {izerine OJrenciler
konusturulmustur. Bu esnada 0Ozellikle sekil ve cisimler arasi iliskilere
dedinilmis ve hangi seklin ig¢inde diger sekilleri oldudu veya hangi cismin
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icinde diger cisimlerin yer aldigz seklinde bilgiler edinilmeye
calisilmistir.

Sekil 9. Somut nesnelerle gergeklestirilén bir etkinlik
(Figure 9. An activity carried out with concrete objects)

PowerPoint ve somut nesne etkinliklerinin ardindan O0fretmen
“Geometrik Cisimler ve Sekiller” konusu ile ilgili bir proje
hazirlayacaklari hakkinda &drencilere bilgi vermistir. Hazirladiklari bu
projede 0Ogrencilere geometrik cisim ve sgekillerden vyararlanarak bir oyun
parki olusturacaklarini sdylemistir. Geometrik cisim ve sekillerle ilgili
olarak hazirlanmis olan WebQuest internet sitesinden acilarak &Jrencilere
yapacaklari c¢alisma ile 1ilgili bilgiler asama asama godsterilmistir. Bu
anlamda Oncelikle ©ogJrencilere WebQuest’in giris bolimi gdsterilmistir.
Giris bolimiinde 6grencilere geometrik cisim ve sekillerden yararlanarak bir
oyun parki olusturacaklari bilgisi hikayelestirilmis sekilde verilmistir

WebQuest’in Giris b61imi gbsterildikten sonra Gorev  bolumiine
gecilmistir. Gorev Dbdélimiinde O6Frencilere olusturacaklari oyun parkini
hazirlarken neler yapacaklari hakkinda kisa bilgiler verilmistir.
Ofrencilere &ncelikle dért geometrik cisim; kiire, silindir, kip ve {igcgen
prizma hakkinda arastirma vyapmalari gerektidi ve sonrasinda bir grup

olusturarak bir oyun parki olusturmalari gbrevinin verildigi
belirtilmistir.
WebQuest’in GOrev bo1limi verildikten sonra Slirecg bolimiine

gecilmistir. Bu bolimde &grencilere hazirlayacaklari oyun parki ile ilgili
yapmalari gerekenler asama asama verilmistir. OJrencilerden &ncelikle
gruplar olusturmalara istenmis ve gruplari nasil olusturacaklara
aciklanmistir. Boylece OJgrenciler grup c¢alismasina yoOnlendirilmistir.
Ogrencilere geometrik cisimlerle ilgili bilgiler wverilirken, somut
nesnelerden ve PowerPoint etkinliklerinden yararlanilmistir (Sekil 10).

Sekil 10. WebQuest’in sirec¢ bolimiinin gdsterimi
(Figure 10. Presentation of webquests’ process section)
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Daha sonra Ogrencilerden geometrik cisim ve sekillere c¢evrelerinden
o0rnekler bulmalari ve bu O&rnekleri Sitre¢ bdliminde yer alan “Geometrik
cisim ve Sekil Avi formu” na yazmalari istenmistir. Bu bodliimde son olarak
hazirlayacaklari oyun parkini planlamalari, tasarimlarini yapmalari, Dbir
karton {izerine tasarladiklari oyun parkinin maketini yapmalari ve
yaptiklari calismalari bir rapor halinde sunmalari istenmistir (Sekil 11).

GRUP UYELERININ ISIMLERI:

GEOMETRIK CISIM VE SEKIL AVI FORMU

Buldugunuz Geometrik Ozellikleri Cevremizde Nerelerde
Sekiller Bulunuyor?

Sekil 11. Geometrik cisim ve sekil avi formu
(Figure 11. A hunting form of geometric shapes and objects)

Stire¢ bolimli tam olarak acgiklandiktan sonra Dederlendirme bolimine
ge¢cilmistir. Bu boliimde 6grencilerin hazirlayacaklari projenin
degerlendirme Olc¢iitlerinin ac¢iklandigi bir rubrik yer almaktadir. Bu rubrik
ile 0Ogrencilerin geometrik cisim ve sekil bilgisi, geometrik cisim ve
sekillerin proje igerisinde kullanimi, O&Jrencilerin hazirlayacaklari plan,
maket, sunumlar ve O&drencilerin grup c¢alismasindaki gdrevlerini ne Olglide
gerceklestirdiklerinin degerlendirilmesi amaclanmistir. Bu rubrik
yardimiyla Odrenciler ©projeyi hazirlarken nelere dikkat edeceklerini
anlamalari ve hazirladiklari calismanin ne sekilde dederlendirileceklerini
gormeleri amac¢lanmistir.

DeJerlendirme boluminden sonra, Sonug¢ bolimiine gecilmis ve OJrenciler
projelerini en iyi bir bic¢imde hazirlamalari konusunda motive edilmistir.
Bunun yani sira bu boélimde Odrencilerin c¢alismalarina yer verilecedi ve
dolayisiyla c¢alismalarin tim gruplarca deJerlendirilebilecedinden s6z
edilmistir. Bu dodrultuda O6drencilerin elestirel bakabilmelerinin, elestiri
yapabilmelerinin, elestiriye acik olmalarinin ve 0z elestiri
yapabilmelerinin sadlanmasi amag¢lanmistir.

Sonu¢ boélimiinden sonra WebQuest’in Kaynaklar bolimine gecilmistir. Bu
bolimde &Jrencilerin hangi kaynaklardan vyararlanabilecekleri konusunda
O0grencilere bilgiler verilmistir. Bu yoOniiyle hem WebQuest ic¢ci baglantilarla
verilen kaynaklar ve hem de disaridan kullanilmasi istenilen kaynaklar
konusunda gelisiglizel bir yonelme ortadan kaldirilmis ve OJrenciler
biling¢li bir sekilde kaynak kullanimina yoénlendirilmislerdir.

WebQuest’in bolimleri verildikten sonra 6grencilerin projeyi
hazirlarken WebQuest'’ teki asamalardan, baglantilardan, formlardan ve
yonlendirmelerden yararlanmalari ig¢in TME? projesinin web sayfasinin adresi
dgrencilere verilmistir. OJrencilere projeyi hazirlamalari icin bir hafta
siire verilmistir. OJrenciler bu siire icerisinde WebQuest’e her =zaman
ulasabilme sansi elde etmis, oradaki yonlendirmeler dogrultusunda
calisabilmis, oradaki formlari doldurarak <calismada {driin olusturmaya
yonelik yapilandirilmis bir o6Jrenme siireci icerisine girebilmislerdir.

Bir haftalik siire tamamlandiktan sonra ©&Jrenciler grup olarak
hazirladiklari projelerin sunumunu yapmislardir (Sekil 12). Bu sunumlar
sirasinda grup Uyeleri ve grubun projesi tahtaya <c¢ikarilmis, grup
icerisinden secilen bir kisi proje c¢alismasini nasil gerceklestirdikleri
konusunda diger odrencilere bilgi vermistir. Grup sunumunu yaptiktan sonra
diger oOgrencilerden projeyi sunan kisileri dederlendirmeleri istenmistir.
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Sekil 12. WebQuest ile olusturulmus proje calismalarinin gdsterimi
(Figure 12. Presentation of projects Generated with Webquests)

Tum gruplarin hazirladiklara projelerin sunumlari
gerceklestirildikten sonra Odretmen hazirladiklari projeler ig¢in tim
6grencileri  tebrik etmis wve bu hazirlanan projelerin fotodraf ve
raporlarinin TME® projesinin web sayfasinda yer alacadini belirtmistir.

Proje siireci icerisinde bu derste kullanilan WebQuest sayesinde
O0grencilerin derse karsi ilgilerinin arttidi, arastirmaya yoneldikleri,
derste oldukc¢a aktif olduklari, grup c¢alismasindan olduk¢a zevk aldiklarz,
oldukg¢a tretken olduklari ve vyaratici projeler {rettikleri gorilmistir.
WebQuest’in matematik derslerinde &gdretimi desteklemek amaciyla etkili bir
sekilde kullanilabilecedi, bu calismada acik bir sekilde goérilmistir.

>

. I P
Sekil 13. Ogretmen ve &8Jrenci goriismeleri
(Figure 13. Teacher and student interviews)

Proje kapsaminda sadece hazirlanan video Ornek olay sunulmakla
kalinmayip bu Ornek olaydaki dersle 1ilgili tim materyallere (PowerPoint
Sunular, Formalar vs), Ornek olaydaki &gretmen biyografisine, Video Ornek
olayin her bélumiyle ilgili videoya (Giris, Etkinlikler, Sonuc),OJretmenin
islenecek derse iliskin 6n gorlismesine, OJretmenin islenen derse iliskin
son goriismesine, Siniftan 3 0OJrencinin islenen derse iliskin elestirel
goriislerine (Sekil 13), wvideo ©rnek olaya iliskin wuzman goriislerine
(Teknoloji, Pedagoji ve alan uzmani) ve OJretmenin kendi &6zelestirisine de
yer verilerek Ornek olayin tim ydnleriyle anlasilmasina calisilmistir.

4 .SONUGC VE TARTISMA (CONCLUSION AND DISCUSSION)

Teknoloji entegrasyonunun karmasik gozlkmesi 6gretmenlerin
siniflarinda teknoloji kullanimi konusunda korkularinin olusmasina ve bu
konuda zorluklar yasanmasina neden olmaktadir (Ball & Lampert, 1998). Bu

calismada o6Jretmen eJitiminin gereklerinden biri olan 6Jretimde teknolojiyi
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kullanabilme 06zellidini onlara kazandirmada; editimde karmasik Dbilgi ve
problem ¢bzme yeterlidi kazandirmada kullanilan yontemlerden biri olan
Ornek olay ydntemi kullanilmis ve gelistirilmis bir video 0&rnek olay bu
amacla kullanilmistir. O§retimde kullanilabilecek teknolojinin
cesitliligini, farkliligini ve farkli kullanim vyollarini gdstermeyi
amag¢layan oOrnek olaylar zemininde bu O&rnek olayda WebQuest teknigdi ve
hazirlanisi hakkinda bilgiler verilmis, hazirlanmis bir WebQuest projesi
ayrintili bir sekilde aciklanmis ve WebQuest projesinin ilkodretim okulu
O0grencileri tarafindan sinifta proje etkinligi olarak kullanilisi hakkinda
bilgiler verilmistir. Bu video Ornek olaylarin; O0gretmen editimini
destekleyecedi, metot derslerinde O0gretime teknolojinin katilmasini
destekleyecedi, OJretmenlerin vyeni metot ve stratejileri siniflarinda
uygulamalarindaki basariyi artiracagi ve siniflardaki ©6Jretime teknolojinin
katilmasi konusunda o6gretmen algisini ve basarisini etkileyecegi
distinilmektedir. Ayrica Dbu video Ornek olaylar OJretmen hizmet ici
egitimlerinde de farkli amac¢lar ic¢in kullanilabilir.

Calismada konu edilen WebQuest teknidi sayesinde Odrencilerin proje
tabanli bir O6gretimi benimseme ve gerceklestirme konusunda istekli ve
basarili olduklari gdzlenmistir. Proje sonucunda Odrencilerden yaratici ve
yiksek kalitede fdiriinler elde edilmistir. Proje c¢alismasi isi sansa
birakilmamis vyapilandirilmis Dbir ortam olan WebQuest’te her asamasi
ayrintili bir sekilde verilmistir. Bircok arastirma sonug¢larina benzer bir
sekilde WebQuest kullaniminin &drencilerin {ist diizey diisiinme becerilerinin
ve sosyal becerilerini gelistirdigi sonuclari da gdzlemlenmistir. Matematik
O6gretiminde etkili bir sekilde kullanilan  WebQuest’in diger konu
alanlarinda da kullanimi konusunda gelistirilecek 0&rnek olaylar O&Jretmen
egitimi konusunda oldukc¢a faydali olacaktir.

NOT (NOTICE)

Bu makale, 20-22 Mayis 2010 tarihleri arasinda Firat Universitesinde
diizenlenen “9. Ulusal Sinif OJretmenligi EJitimi Sempozyumu”nda bildiri
olarak sunulan, Sempozyum Oturum Baskanlarinin yazili Onerisi ve Yiritme ve
Bilim Kurulu tarafindan da “Basarili” bulunan calismanin yeniden
yapilandirilmis versiyonudur.

“Bu calisma TUBITAK (Proje No:107k412) tarafindan desteklenmistir.”
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