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AMBALAJ TASARIMI DERSI ISLEYIS SURECINDE ESKIZ CALISMALARININ ONEMI VE
KRITIKLER/ELESTIiRILER

OZET
Bu calismada, ambalaj tasarimi dersi kapsaminda verilen bir
proje lzerinden OJrencilerin calisma ydntemleri ele alinmis ve isleyis

sireci Orneklerle incelenmistir. Sanayi devrimi sonrasi kitlesel
tiketimin hizla artmasi drinlerin, korunma, depolama ve tasinma
problemlerini beraberinde getirmistir. Bunun sonucunda ambalajin
gerekliligi artmis ve ambalajin tasarimi da Dbu surecte Onem
kazanmistair. Uzerinde bulundurdugu tipografik unsurlar, renkler,
illtistrasyon ve fotograflar ile aslinda bir iletisim araci olan
ambalajin, tiketiciyle go6rsel iletisimi dodru kurabilmesi ve bunu

yaparken de etkileyici olabilmesi gerekmektedir. Dodru iletisim igin
egitim ve c¢alismanin gerekli oldugu disintlirse, dUUniversitelerin
grafik tasarim Dbolimlerinde egitimi verilen “Ambalaj Tasarimi”
dersinin isleyisi Onem kazanmistir.
Anahtar Kelimeler: Sanat EJitimi, Ambalaj Tasarimi,
Grafik Tasarim, Eskiz, Kritik

PROCESS OF PACKAGING DESIGN COURSE, IMPORTANCE OF SKETCH STUDIES AND
CRITICS

ABSTRACT

This study examines the working methods of students on a project
as part of packaging design course and education ©process using
examples. In addition, design of the packaging materials wused 1is
limited to paper or paperboard. Rapid increase in mass consumption
following the Industrial revolution brought various problems
concerning preservation, storage and transportation of products. As a
result of such concerns need for packaging increased and the design of
package gained importance 1in parallel. The package as a means of
communication with its typographic elements, colors, illustrations and
photographs needs to establish an accurate communication with the
consumer and must be impressive in doing so. Considering that an art
education 1is necessary for an accurate communication, the education
process of the “Packaging Design” courses in graphic design
departments of the universities gain more importance.

Keywords: Art Education, Packaging Design, Graphic Design,

Sketch, Critique
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

Tarihi, ticaretin dodusuna kadar uzanan ambalaj, tasima ve
depolama sirasinda icerisinde bulunan drini dis etkenlerden
korumaktadir. Modern ambalajin tarihi, 18. yiizyilin sonunda ilk olarak
Fransa’da et, sebze ve meyvelerin korunmasi ic¢cin hava gecirmez cam
kaplar icerisinde satilmasiyla baslamistir. Daha sonra, 18. Ylzyilin
baslarinda Napolyon ordulari ic¢in gelistirilen seri {retim gidalar,
endliistriyel silirecte sivil gida sanayine sunulmus, ardindan tim diinyada
ambalaj sanayi kullanilmaya baslamistir (McDermott, 2007:175-176).
Onceleri vyalnizca tasima ve saklama islevi olan ambalaj, guniumiizde
igcerisindeki {rinin reklamini vyapma ve diger {drin ambalajlariyla
rekabet edebilme 6zelliklerinin yani sira, uUrinin hangi kosullarda ve
nasil saklanmasi gerektigi gibi ©nemli bilgilendirme ve iletisim
gbrevlerini de distlenmektedir. Uzun vyillardir ambalajlama tlrleri,
tamamen fonksiyonel olmanin &tesinde bir rol oynamis ve ambalaj
markanin kendisini de tanitan bir deder haline gelmistir (Calver,
2007:8) .

Ambalaj tek Dbasina bir iletisim araci olmakla beraber formu,
dretim malzemesi ve grafik tasarimiyla bir butin olarak
distinilmelidir. Formunun kullanisliligir ve Urint muhafaza etmesinin
insan hayatini kolaylastirdidi sOylenebilir. Ancak {Uzerinde Dbulunan
grafik tasarim olmadan ambalaj igerisinde ne oldudunun anlasilabilmesi
oldukg¢a giligtiir. Grafik tasarim, {rinin icecek mi, temizlik malzemesi
mi, toz deterjan mi, yoksa hazir ¢orba mi oldufunun anlasilmasini
saglamaktadir. Bu durumda tasarimcinin ambalaj fidzerindeki tasarimiyla
hedef kitleyle dodru gdrsel iletisimi kurabilmesi gerekmektedir.
Gorsel iletisim; dil, vyazi ve gdrsel Ogelerin (fotodraf, resimleme,
vb.) estetik olarak bir araya gelerek entelektiiel ve duygusal anlamda
hedef kitleyi etkileyebilmesidir (Hemmree, 2008:14) . Yanlis
bilgilendirme ve isaretlendirmeler iletisimde problemlerin olusmasina,
istenmeyen durumlarin ortaya c¢ikmasina neden olabilir. Bu durumda
ambalaj lzeri grafik tasarimin gerekliligi ve Onemi de ortaya
¢ikmaktadair.

Ambalajin tasima, depolama ve bilgilendirme ©&6zellikleriyle
birlikte hedef kitle beklentilerini de dodru bir bicimde karsilamasi
gerekmektedir. Yas, cinsiyet, vyasam sekli ve kiiltiirel ortam, hedef
kitle belirlenmesinde gdz Oninde bulundurulmasi gereken faktdrlerdir.
Ayni zamanda ambalajin, piyasa arastirmalari sonucunda belirlenen
hedef kitlenin beklentilerini karsilayabilecek etkileyici bir tasarima
da sahip olmasi beklenmektedir. Etkileyici bir ambalaj tasariminin
farklilaik yaratarak satin alma gudiisiini tetikleyebilecegdi
sbylenebilir. Kisaca, tiketiciyle dodru gdrsel iletisimi kurarak
etkileyebilmek, ambalaj tasariminin temel amacidir. Ancak bu kosul
yerine getirilebilirse ambalajin basarili oldugu disinilebilir. Grafik
tasarim egitiminin bir parcasi olarak karsimiza c¢ikan ambalaj
tasarimi, dodru ve nitelikli ambalajlarin Uretilebilmesi ve toplumun
gbrsel kiltirel zenginliginin gelistirilebilmesi agisindan dnem
tasimaktadir.

Ambalajin formu, endistri {rinleri tasarimcisinin, belirlenen
Olclitler kapsaminda, {UUretim malzemesiyle birlikte tasarladigi Dbir
objedir. Ancak bir rin izerindeki grafik tasarimiyla birlikte ambalaj
tasarimi olarak goOrilebilir. Bu noktada endistri tasarimi ve grafik
tasarimi birbirinden ayrilmaktadir. Endistri {rinleri tasariminin

131



e-Journal of New World Sciences Academy 4ERI
NWSA-Fine Arts, D0123, 8, (1), 131-141.
Ilisulu, T.I.

kapsami estetize edilmis, islevsel ve ergonomik formlarken, grafik
tasarim gorsel iletisim sorunsaliyla, mesaj iletmeyi ve farkindalik
yaratmayl amaclar.

2. CALISMANIN ONEMi (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Grafik tasarim 68rencilerinin, 6zellikle ambalaj tasarimi
derslerinde tasarimlarina eskiz c¢izerek Dbaslamalarinin, sonucu daha
iyi gbrebilmeleri ic¢in Onemli bir nokta oldugu disiintilmektedir. Bu
sayede hem OJrenci hem editmen tasarimin gittidi yond daha net
belirleyebilmektedirler. Bu ¢alismayla ambalaj tasarimi derslerinin
daha verimli olabilmesi i¢in nelerin gerekli oldudu &rnekler lzerinden
incelenerek ders isleyis slirecinin daha iyi anlasilabilmesi
hedeflenmistir.

3. AMBALAJ TASARIMI DERSI VE PROJE ASAMALART
(PACKAGING DESIGN COURSES AND PROJECT STAGES)

Genel olarak {niversitelerin gilizel sanatlar fakiilteleri grafik
tasarimi bodlimlerinin, yedi ve sekizinci doénemlerinde (dordinci yil)
yurttilen “Ambalaj Tasarimi” dersi, 1iU¢ boyutlu ylzeylerde hazirlanan
grafik tasarim uygulamalarini kapsamaktadir. Genel olarak gida ve gida
disi olmak {lzere 1ki alt Dbolimde yiritilen ambalaj tasarimi
derslerinin amaci, grafik tasarimin ambalaj vyilizeyi {zerinde etkili
kullanimiyla dodru gdrsel iletisimin kurabilmesini saglamaktir.
Kitlesel tuketimin hizla arttidi glinimlizde, glindelik vyasamin her
alaninda karsimiza c¢ikan ambalajin Ustlendigi iletisim gdrevinin Onemi
ve bir tasarim dederi olarak ele alinmasi gerektigi konusu da ders
kapsamin da verilmektedir.

3.1. Asama I: Projenin Tanimi, Problem Tanimi)
(Stage I: Description of the Project, Problem Description)

Ambalaj tasarimi dersinin isleyis slirecinde ilk olarak tasarimi
yvapilacak Urintn o6zellikleri ve detay bilgileri O6grencilere hem yazili
hem de s6zlii olarak wverilir. Arastirma, fikir {retimi, eskiz
calismalari, ©6n maket model ve son maket model teslim tarihi gibi
bilgileri de zaman ¢izelgesi adi altinda ©grencilere duyurulur.
Tasarim sorunsalinda, proje siirecinde istenilenlerin dodru anlasilip
anlasilmadigi godzlemlenerek problem tanimi 6grenci ig¢in netlestirilir.
Gerekli gorildigi durumlarda ¢ Dboyutlu maket Ornekler {izerinden
problemin tanimi vyapilarak Odrencinin projeyi daha iyi kavramasi
saglanabilir. Cinkl problemin dodru tanimlanmasi, ¢ozimin de dodru bir
bicimde tasarima aktarilmasi anlamina gelmektedir. Genel olarak, proje
taniminda istenen ve ambalaj Uzerinde bulunmasi gerekenler soyledir:
marka ve logosu, Urin adi, ig¢indekiler, agirlik, besin degerleri,
iretim/son kullanma tarihleri, cesitleri, barkodu (Klimchuk, Krasovec,
2006:84). Bu sliregte O6Jrenciden beklenen etkili ve hedefe uygun
tasarim cozimleri iiretmesi ve bunu dodru bir bicimde uygulamasidir.

3.2. Asama II: Arastirma (Stage II: Research)

Projenin tanimi yapildiktan sonra 6grencilerden, drinin
6zellikleri, hedef kitlesi, piyasadaki O&rnekleri, kullanim ve saklama
kosullari konularinda arastirma yapmalari istenmektedir. Burada amacg,
6fdrencilerin {drinle 1ilgili yeterli bilgiyi edinmelerini sadlamak ve
algi hizini arttirmaktir. Tasarimin bir slire¢ oldugu disinilirse, Urin
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hakkinda Odrendikleri her bilginin, tasarim sirecinde kendilerine
olumlu katkilar saglayacadi diisiinilebilir. Ancak, arastirma siirecinde
sadece internet ve kiitiphane arastirmalarinin yeterli olmayacadi,
bunun yani sira piyasada satilan giincel ambalajlarin incelenmesinin de
6nemli bir nokta oldudu unutulmamalidir.

Ambalaji tasarlanacak Uridnin o6zellikleri ¢odunlukla tasarimda
belirleyici etkenlerden olabilmektedir. Projede istenen drinitn
benzerlerinin, bugline kadar yapilmis eski ambalaj tasarimi
O0rneklerinin &§renciler tarafindan incelenmesi, tasarim kriterlerinin
nasil dedistidini/gelistidini gdzlemlemeleri acisindan yararli olacagi
sdylenebilir. Ofrenciler tarafindan vyapilan arastirmalarin, stiidyo
ortaminda dider o&grenciler ve egitimcilerle paylasilmasi, fikir
iretimi o6ncesi proje siirecinde olumlu katkilar saglayabilir.

3.3. Asama III: Fikir Uretimi ve Eskiz Calismalari
(Stage III: Brainstorming and Sketching)

Uclinci adim, bir tasarim problemi olarak ele alinan projenin,
¢bzUim ilretme slirecinde yapilan arastirmalar sonucunda elde edilen tim
bilgiler 1siginda, kiUltirel yasamin etkileri ile birlikte disiinme ve
fikir Uretme asamasidir. Bu asama tasarimin baslica sorunsalidir ve
fikir {retme slireci egitimin de en ©Onemli parcalarindan biridir.
Uretilen fikirlerin ifade kabiliyetinin eskiz yoluyla gelistirilmesi,
her =zaman temel editimin bir parcasi olmalidir (Rayala, 1995: 33).
Buradan hareketle birinci, ikinci wve {d¢linci siniflarda alinan proje
uygulama, grafik tasarim, temel tasarim, teknik ¢izim, tipografi ve
desen gibi tasarim alani derslerinin birikimleriyle &drenci, istenen
veya ihtiyaca cevap verebilen vyaratici fikir iretimine eskiz c¢izerek
baslamalidir.

Iki boyutlu tasarim, eskiz anlayisi ile baslar. Eskiz, gbdrsel

iletisimi bic¢imlendirmek ic¢in tasarim &6Jelerinin biling¢li olarak

diizenlenmesidir. Temel amaci, gdrsel diizenlemeyi vyaratarak,
uyarici, etkileyici ve memnun edici tasarimlar ortaya

cikarmaktir (Klimchuk, Krasovec, 2006:79).

Problemin ¢o6zimiinde Onemli rol alan kadit-kalem 1ile vyapilan
eskizlerin UUrin ambalajinin nasil gdriinecedi konusunda OJrenciye
degerli bilgiler ilettigi soOylenebilir. Gelisen teknoloji ve ileri
programlama teknikleri, tasarim asamasinda cok buyltk kolaylik
saglamaktadir. Bu durumu kullanmak isteyen o&drenciler  tasarim
sirecinin en ©Onemli asamasi olarak nitelendirebilece§imiz fikir
iretimi ve eskiz ¢alismalarini atlayarak, dogrudan bilgisayar
ortaminda tasarimlarina Dbaslamaktadirlar. Oysaki eskiz calismasi
O0grenciye ortaya ¢ikacak ambalaj tasariminin neye benzeyecedgi
konusunda c¢ok Onemli ipug¢lari vermektedir. Tipografi, renk, imge
kullanimi gibi diger &gelerin yine eskizler tUUzerinden tasarlanmasi
fikir dUUretimi slirecini gelistirmekle Dbirlikte, OJrencilerin projeye
farkli bakis acilariyla yaklasmalarina da yardimci olmaktadir. Sanal
ortamda tasarima baslanarak devam edilmesi durumunda o0grenci,
kullandidi programin yetenekleri Olc¢isiinde kisitlanmakta, farkinda
olmadan tasarimini programin yoénlendirmesine izin vermektedir. Bircok
O0grencinin bu sekilde calismasi durumunda program Ozellikleri
dogrultusunda belki de birbirine benzer ambalaj tasarimlarinin
iretilmesi s0z konusu olabilir. Bilgisayar ortaminda, beyin ve el
koordinasyonu arasina bilgisayar programlari ve tabletler girmekte,
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oysaki eskiz c¢alismasinda beyin ve el koordinasyonu bire Dbir
yapilmaktadir. Bu sayede Ozglirce, hic¢ bir kisitlama olmadan ve c¢ok
sayida fikrin {retilmesi mimkiin olabilmektedir.

Bununla birlikte bilgisayar ortaminda yaratica fikir
calismalarina baslanmasi durumunda teknoloji, O0grenciyi
sinirlandirmakta, elektrik, bilgisayar, tablet gibi Dbir c¢ok ara
elemana ihtiyac¢ duymakta, kisacasi mekan kisitlamasi &6drencinin
karsisina cikmaktadir. Bu durum yaraticiligi olumsuz yonde
etkileyebilmektedir. Oysaki eskiz calismasi i¢in gerekli olan yalnizca
kalem kagittir ve mekan kisitlamasi olmadan O0grenci yaratici
fikirlerini c¢izerek istedidi yerde hayata gecirebilmektedir.

Guntmtizde tasarimcilar genellikle ©projenin ilk asamalarinda
kalem, miirekkep veya diger tek renkli kalemlerle c¢alisir. Baska
degiskenler devreye girmedigi icin bu durum tasarimin
gelistirilmesinde avantaj saglar (Stewart, 2007: 79) . Buradan
hareketle, Odrencilerin, eskiz 1le c¢alisma aliskanlidi kazanmasi,
mezun olduktan sonra tasarimci olarak kendilerine olumlu katkilar
saglayabilecedi sOylenebilir.

Bolim Ogrencilerinden Hiiseyin Ersin Aydin tarafindan hazirlanan
eskiz calismalarinda (Gortuntd 1) farkli form denemeleri vyapilirken,
ambalajin idzerinde kullanilmasi planlanan gdrsel iletisim elemanlari
da bu formlarla birlikte distntlmistiir. Burada en ©onemli nokta, kagit
izerinde bu iki bilesenin (form ve gdrsel iletisim elemanlari) ayni
anda bir arada go6rintilenebilmesidir. Eskizlerde, tipografi, logo,
illtistrasyonlarin ve dider bilgilendirme vyazilarinin kutu idzerindeki
yerlesimi, kutuya orani ve bulunacadi yer kullanilacak form fizerinde
¢izilmistir. Bu sayede tasarimlarin godrsel olarak nasil olacagi daha
iyi anlasilabilmektedir. Bu eskizlerde c¢ogunlukla tipografi iizerinden
cozimler aranmakta oldugu goriinmektedir. Ambalaj tasariminda
tipografi, gdrsel iletisimi saglayan en Onemli &delerden biridir.
Renk, fotograf wveya illistrasyonlarla iletilemeyen tim bilgiler
tipografi sayesinde aliciya iletilir. Tipografinin bu denli gltc¢li ve
gerekli oldugu ambalaj tasariminda odrencilerin bu konuda calismaya
yonlendirilmeleri uygun olacaktir. Basarili ambalaj tasarimlari icin
tim tasarim Ogrencileri siklikla tipografi kullanimi ve alanlara
konusunda arastirma yapmalidirlar (Stewart, 2007:85).

Ayrica, Uurinin g¢esitli acg¢ilardan yapilan ¢izimleriyle formun g
boyut etkisi de kolaylikla anlasilabilmekte, hem &6drenci hem egitimci
i¢in tasarimin nasil olacadi konusunda de§erli fikirler vermektedir.
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Goriinti 1. OJrenci Eskiz Calismalari I / Baskent Universitesi, Giizel
Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Goérsel Sanatlar ve Tasarim
B6lumii, Grafik Tasarim Programi OJrencisi Hiiseyin Ersin Aydin.
(Image 1. Sketch Works I / Faculty of Fine Arts, Design and
Architecture, Department of Visual Arts and Design, Graphic Design
Program Student Hiseyin Ersin Aydin)

Bolim o6grencilerinden Ayca Yicesoy eskizlerinde (Gorintid 2), iki
farklz form denemistir. Ogrenci kullanilacak gbrsel iletisim
elemanlarinin kutu {zerinde vyerlesimlerini tasarlarken ayni zamanda
renk olgusunu da eskizlerine yansitarak daha da gercekg¢i gdrinmelerini
saglamistir.

Renk grafik tasarimin en onemli ve giliglii pargalarindan biridir,
tasarimi gercgekgi gbsterir, bilgilerin gereklilik sirasina gdre On
plana c¢ikmasini ve tasarimin hizla bir big¢imde anlasilmasini sadlar
(Ambrose, Harris, 2009:156). Bazen ambalaj izerinde ilgi c¢ekmek icin
iriin ile iliskisi olmayan zit renkler kullanilirken, kimi zaman trtnle
iliskili renkler kullanilabilir. EJitimci ag¢isindan bakilacak olursa,
eskizlerde renk kullaniminin, O&grencinin hem kullanilan grafik tasarim
elemanlarinin birbirleriyle olan iliskisini hem de boyut farkini
algilama hizini olumlu yonde etkiledigi sodylenebilir.
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Gorunti 2. OJrenci Eskiz Calismalari II / Baskent Universitesi, Glizel
Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Goérsel Sanatlar ve Tasarim
B6limii, Grafik Tasarim Programi OJrencisi Ayca Yiicesoy.

(Image 3. Sketch Works II / Faculty of Fine Arts, Design and
Architecture, Department of Visual Arts and Design, Graphic Design
Program Student Ayca Yiicesoy)

Baska bir c¢alismada (Gorintid 3) bolim OJrencilerinden Merve
Akcay eskizlerinde, farkli acilardan c¢esitli formlar denemistir.
Farkli form arayislari OJgrencilerin estetik kaygilar icerisinde en
dogru forma ulasma c¢abalarinin {Uriinleridir diyebiliriz. Ogrenci,
ambalaj Uzerinde kullanilacak illiistrasyonlarla birlikte dider gdrsel
elemanlari renklendirerek, eskizleri daha da etkili hale getirmistir.
Tipografik c¢ozimlerin de renklendirildigi eskizlerde, fikirlerini tam
olarak kagida aktarabildigi gdzlemlenmektedir. Illiistrasyon
renklerinin kahverengi tonlarda olmasi, Urinin fiziksel 0zelligi
olarak disintlmiis ve tim eskizlerde ayni yol izlenmistir.
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Gérunti 3. OJrenci Eskiz Calismalari III / Baskent Universitesi, Giizel
Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Goérsel Sanatlar ve Tasarim
Bolimii, Grafik Tasarim Programi OJrencisi Merve Akcay.

(Image 3. Sketch Works III / Faculty of Fine Arts, Design and
Architecture, Department of Visual Arts and Design, Graphic Design
Program Student Merve Akcay)

Uc oOrnekte de ambalajlarin hem 6n hem arka vylizeyleri ayni anda
cizilerek tasarlanmis, bu sayede O0grenciler formun bltinint
gbrebilmistir. Cozuim {Uretme asamasinda en Onemli adim olan eskiz
calismalarinda, fikirlerin tam olarak belirlenebilmesi ve bu fikirler
lizerinden tasarimin gelistirilmesi, eskiz calismalarinin dogru
yontemlerle yapilmasina baglidir. Eskizlerde ambalaj formu, tipografi,
renk, fotograf wve illistrasyon kullanimi bir Dbiitin olarak ele
alinmalidir. GOrsel iletisimin dodru ve saglikli kurulabilmesi icin,
kullanilan grafik tasarim elemanlarinin belli Dbir okutma sirasz
olmali, hangi elemanin Once hangisinin sonra gOrinmesi gerektidi net
olarak eskizlerde belirlenmelidir. Ayrica eskizlerin renkli yapilmasi
daha dogru ¢oézimlerin Uretilmesinde dederli katkilar saglayacaktir.
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3.4. Asama IV: Kritikler/Elestiriler ve Maket Model Yapimi
(Stage IV: Critique and Modeling)

Kritik, stidyo siniflarinda, 6Jrenci ve egitimcinin tasarim
stUreci hakkindaki goérislerinin birbirlerine aktarimidir. Kritik
slirecinde calismaya kisa bir ara verilerek fikirler
paylasilir... Kritiklerin tek bir amaci veya belirli bir formatzi
yoktur. Cok c¢esitli sekillerde vyapilandirilabilir ve calisma
stireci pek cok farkla bakis acilarini ortaya cikartair.
Kritiklerin iki ©&nemli 6zellidi vardir. Birincisi, tim dikkat

O0grenci calismasina ve slirece verilir. fkincisi, 6frenci,
calismasinli eJitimci ve dider 0Ogrencilerle paylasir. Bu sayede
goris alisverisi yapilarak tasarim slirecine katkida

bulunulur (Hetland, Winner, Veenema, Sheridan, 2007: 27).

Bu asamada, eskizler {zerinden vyapilan tasarim kritikleri
dogrultusunda &drenci, dizeltmelerini yine eskizler tzerinden uygular.
Renk, tipografi, fotodraf ve illistrasyon kullanimi ile ilgili yapilan
kritikler 6grencinin dogru bir bicimde yonlendirilmesini
saglamaktadir. Daha sonrasinda 0©Odrenci belirlenen en uygun tasarim
¢obztiminll bilgisayar ortamina aktarir ve bilgisayar programlari
yardimiyla tasarimini son asamaya dgetirir. Ardindan &drenci istenilen
dlciilerde ¢ boyutlu bir &n maket model hazirlar. On maket model
istenmesinin amaci, bu asamaya kadar ambalajin iki boyutta
tasarlanmasindan dolayi (eskiz ve bilgisayar ortami) fiziksel olarak
ii¢ boyutta nasil gdrindiglinin etlit edilebilmesinin saglanmasidir.
fletisimde en ©6nemli noktalardan biri olan ambalaj Uzerindeki
tipografik 0©6gelerin, okunma problemleri olup olmadidi maket lzerinden
incelenir, problem varsa dizeltilir. Bununla birlikte renk ve
kullanilan illdstrasyonun/fotografin ¢ozunurlik, renk tonu gibi
cesitli uygulama problemleri de godzlemlenerek gerekli iyilestirmeler
bilgisayar ortaminda yapilir. Oneriler dogrultusunda &Jrenci projeye

son halini vererek, sanki market raflarinda diger drinlerle
satilacakmiscasina titiz bir c¢alismayla yeni bir maket model hazirlar
(Goruintid 4, GoOruntid 5, GOrintd 6). Maket Uzerinde yapistirici artig:
ve katlama sirasinda olusabilecek deformasyonlar olmasi istenen
durumlar degildir. Problemin ¢cOzumi icin yapilan tasarim

uygulamalarinin sunumu hem OJrenci hem egitimci i¢in c¢ok Onemlidir.
Basarili bir ¢dzim 0Ozensiz bir maket model uygulamasiyla basarisiz
hale ddntisebilir. Bu nedenle O6drencinin maket model vyapimina Ozen
gbstermesi, bu gibi durumlari Onlemesi gerekmektedir.
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Gérintt 4. Orenci Maket Model Calismalari I / Hiseyin Ersin Aydain.
(Image 4. Student Packaging Model I / Hiuseyin Ersin Aydin)
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Goriintt 5. Ofrenci Maket Model Calismalari II / Ayca Ylcesoy.
(Image 5. Student Packaging Model II / Ayca Yucesoy)
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Aromali Filtre Kahve

Goriintt 6. Ofrenci Maket Model OJrenci Calismalari III / Merve Akcay.
(Image 5. Student Packaging Model III / Merve Akcay)

4. BULGULAR VE SONUC (FINDINGS AND CONCLUSION)

Ambalaj tasaraimi, renk, fotograf, illistrasyon ve tipografik
0gelerin, belirli bir dizen igerisinde tasarlanarak bir araya geldigi
bir siireg¢tir. Bu silirecte grafik tasarim ©&Jeleri amaca uygun ve
farkindalik yaratacak bicimde kullanilarak, tiketiciyi
etkileyebilmelidir. Bu etkinin olumlu yonde ve sltrekli olmasi
gerektigdi wunutulmamalidir. Ancak Dbu vyapilirken ambalajin iletisim
gbrevi de goz ardi edilmemelidir. Evde, is yerinde, alisveriste kisaca
hayatin her alaninda karsimiza ¢ikan ve doért bir vyanimizi kaplayan
ambalajlar, bizleri iletisim/mesaj bombardimanina tutarken biz bu
mesajlarin bazilarini alir, bazilarini ise gdrmezden geliriz. Boylesi
bir karmasa durumunda dodru ve etkili iletisim kurabilmek ambalajin
temel hedefidir. Yalnizca bu hedefe ulasildigi zaman ambalajin
basarisindan sdz edilebilir ve “bu ambalaj basarilidir” denebilir.
Basarili ambalajlarin tasarlanmasi ise c¢iddi bir editim ve c¢alisma
stirecini gerektirmektedir. Boylesi 6nemli bir alanda, egitimin
tasarima katkilari elbette ki olumlu ydnde olacaktir.

Tasarim editimi slreci icerisinde dodru metotlarin izlenmesi,
0zellikle eskiz c¢alismalari ve kritiklerin olumlu ydnde katkilarinin
oldugu sdylenebilir. Eskiz c¢alismalari, fikirlerin olusum sirecinde
hayata gecirilmesi ic¢in Onemli bir ara birim godrevi distlenmektedir.
Ayrica, tasarimin parcadan bilitine nasil gdrinecedi konusuna 1sik
tutarken, ambalaj lzerinde kullanilmasi disiintilen grafik tasarim
elemanlarinin, nereye, nasil ve hangi sirayla yerlestirilecedi,
etkisinin nasil olacadi gibi konularda hem 6drenciyi hem de editimciyi
bilgilendirmektedir.

Kritikler ise &Jrencinin projeye ara vererek cgalismaya disaridan
bakmasini ve tartismalar sonucunda yeni bakis acilari gelistirmesini
saglamaktadir. Tasarim egitiminin en O&nemli parcasi olan kritikler,
O0grencinin yonlendirilmesini, farkla ve etkili distinebilmesini,
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yaratici slrecin gelismesini ve Dbilgili paylasimini sadlamaktadir.
Stirecin dogru isleyip islemedigi ve hedefe ne kadar yaklasildiginin
anlasilmasi ancak kritiklerin yapilmasiyla mimkin olmaktadir. Kisaca,
O0grenci c¢alismalarina odaklanildidir zaman, kritik, c¢ok gli¢cli bir
O0gretim araci olmaktadir (Hetland, Winner, Veenema, Sheridan,
2007:27) .

O§rencinin diger tasarim derslerinde edindigi bilgilerin de
katkisiyla ortaya c¢ikaracadi ambalajlarin, doyurucu ve hedefe ydnelik
olmasi, editim disiplini ve diizenine bagli oldugu diusinilebilir. Dodru
yonlendirilen &drencinin mezuniyet sonrasi basarisi bu disiplin ve
calisma prensiplerine badli oldudu goz ardi edilmemelidir. Mezuniyet
sonrasi egitimli tasarimcilar tarafindan hazirlanan basarila
calismalarin ¢ogalmasai, toplumun gdrsel iletisim kiltirinin
gelismesine de katki saglayacadi unutulmamalidir.
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