ISSN:1306-3111
e-Journal of New World Sciences Academy
m 2011, Volume: 6, Number: 2, Article Number: 2C0034

AL L i v ) )i
AN A\ RV J J 774

A S S\ L 2 o4
2>

Emine Koca!l

VOCATIONAL EDUCATION Fatma Koq:2
Received: November 2010 Ozlem Kaya®
Accepted: February 2011 Gazi University!™
Series : 2C Hitit University’
ISSN : 1308-7355 ekocalgazi.edu.tr
© 2010 www.newwsa.com Ankara-Turkey

SN Ao a D
KOSTUM TASARIMCILARININ TASARIM SURECINDE KARSILASTIKLARI PROBLEMLER

OZET
Giyim sektértiinde o6nemli bir yer tutan ve 0zel bir c¢alisma
disiplini ve deneyimi gerektiren kostim tasariminin tasarimcilar

agisindan degerlendirildigi ve yasadiklara problemlerin
belirlenmesinin amaclandidi bu calismada; Istanbul ve Ankara Devlet
Tiyatrosu ile iniversite ve ozel sektdrde calisan kostim

tasarimcilarina, arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket formu
uygulanmistir. Elde edilen veriler Sosyal Bilimler Istatistik Paketi
(Statistical Package For Social Sciences) kullanilarak analiz edilmis,
tablolar halinde sunularak yorumlanmis ve Oneriler getirilmistir.
Arastirma sonug¢larina gdre, kostim tasarimcilarinin muze ve kaynak
arastirmalarinda problem yasamadiklari, kostim kalibi hazirlama, prova
yapma ve malzeme temininde problemlerle karsilastiklari tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kostiim, Sahne Sanatlari, Kostim Tasarimi,

Kostim Tasarimcisi, Tasarim Problemleri

THE PROBLEMS OF COSTUME DESIGNERS AT DESIGN PROCESS

ABSTRACT

Costume design that holds a big place in textile-garment and
requires a special working discipline and experience is discussed in
this study, evaluating in terms of designers and aiming to determine
to their problems and a questionnaire developped by researchers was
applied to costume designers working with the Istanbul and Ankara
State Theatre and also with wuniversity and the private sector.
Obtained data have been analysed using Statistical Package For Social
Sciences, interpreted, and suggestions were presented in the tables.
According to results of the research, it 1s observed that costume
designers are not encountering the problem in museum and literature
research Dbut they encountering the problem in pattern preparing,
rehearsing and obtaining materials.

Keywords: Costume, Performing Arts, Costume Design,
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

Yer aldigdi tim sosyal organizasyonlarin, merkezinde olmayan
ancak Dbitiini tamamlayan kostiim, bir karakterin temel doJasinin,
yasadid1li cevrenin ve cagin bir ifadesidir. Sahne sanatlarinda kostim
ise, en belirgin ve godsterisli giysilerden c¢agdas kiyafetlere kadar,
her oyunun performansinda ve hikdye anlatiminda onciil roll olan c¢ok
6nemli bir aracgtir. Ayrica kostimler, =zamanin ruhunu, bir donemin
egemen dedJerlerini, tutumlarini, tarihi wve siyasi olaylarini ve
ekonomik kosullarini yansitan maddi kiiltir dederleridir.

Kostuimler, karakterlerin 0Ozglin 0Ozelliklerinden badimsiz olarak
hazirlanan, c¢esitli detay ve aksesuarlara zemin olarak hizmet eden,
genel olarak karakterlerin Dbulunduklari durum, zaman ve mekani
yansitan giysilerdir (Bicat, 2003). Bu nedenle kostim tarihcileri
giyim tarihini ktltirliinin gercek bir yansimasi olarak gorirler. "Giyim
kisinin ginliik yasaminin en Onemli unsurlarindan biridir ve ayni
zamanda bir doénemin kiltiirel kaliplari i¢ine derin bir sekilde
gomiilmiis olan sosyal faaliyetlerin bir ifadesidir" (Horn & Gurel,
1981: 3). Sahne sanatlari acisindan degerlendirildiginde kostimler,
tim tiyatral wunsurlar gibi oyun ic¢inde c¢oklu gdstergesel vyapi arz
ederler ve oyunun herhangi bir noktasinda, Dbirden fazla anlam
tasiyabilirler. Ornedin kostiim hem sosyoekonomik, hem psikolojik, hem
de ahlaki karakteristikler tasir (Elam, 1980: 11). Tiyatronun en
parlak c¢aglarinda giysilerin, sadece gdrsel olarak dedil, metnin
¢o6zlilmesine de yardimci olarak, disiinceleri, bilgileri ya da duygulari
seyircilere iletme islevini iistlenmesi, tarih  boyunca tiyatro
giysilerinin “anlam”a dedin islevi olan Dbirer gdsterge oldudunu
vurgulamaktadir (Barthes, 1985: 23).

Sahne sanatlarinda bir eserin sahnelenmesi grup c¢alismalariyla
miimkiin olmakta, oyun yazarinin, dramaturgun, rejisdrin, kostim, dekor
ve 1sik tasarimcilarinin, sanatc¢ilarin birlikte wve uyum ig¢inde
calismasiyla yapit basarili bir sekilde gbsterime girmektedir (Nutku,
1983; Bicat, 2003). Metin, reji, oyunculuk, dekor, kostim, 1s1k ve
diger tim ©geler; oyunla iletilmek istenen diisiincenin ve bu disiinceyi
aktaris Dbic¢iminin birer parcasidirlar (Aybar, 2003: 68) . Sahne
tasariminin kendi ic¢inde bir biitiinliigi olmasi ve dekor, kostim ve 1si1ik
tasarimcilarinin yodnetmenin liderlidinde is birligi ig¢inde olmalara
gerekmektedir. Dekor, tek basina teknik OJelerden ayri bir seymis gibi
disinllemez. Dekorda kullanilacak renklerle, giysilerin renkleri,
dekorun uslubuna uyacak esyalari, yine dekorun getirdigi c¢izgiler ve
renklerle 1si1din verilis ag¢ilari ve renkleri birlikte ele alinmalidir
(Nutku, 1989: 275)

Tiyatrodaki c¢esitli gorsel wunsurlar ic¢inde en 0©zel olanlari
kostimlerdir. Cinkl onlari bizzat oyuncular tasirlar. Gorsel olarak;
oyuncu ve kostiim bir olarak algilanir ve onlar sahnede tek bir imaj
olarak var olurlar (Wilson, 1976:358). Tiyatro kostimleri bir ddnemin
izlenimini vyaratirlar. Tasarimci hangi siluet unsurlarinin ve hangi
ayrintilarin c¢agdas izleyicinin gdziinde o doénemi hatirlatacagini
bilerek kostim izerinde vurgulamasi gerekir. O zaman seyirci karakteri
dogru algilar(Ingham ve Covey, 1992: 51). Bu nedenle kostim
tasarimcisi sanat yaratmaya c¢alisan c¢ok basli yapinin bir basi olarak,
tim vyapim ekibinin fikirlerini paylasmasi ve detayli bir arastirma
yapmasi gerektidini kostim tasariminda ilk kural olarak gdrmelidir.

Tum giysilerde oldudu gibi kostimlerin de en ©Onemli sorunu
tasarimdir. Bu nedenle, kostim tasarim siirecini organize
edebilen,gereksinimlere uygun ¢oOzimler Uretebilen, bilimsel
arastirmalara dayali ve estetik deJerlere sahip, islevsel, o&zgin ve
cagdas niteliklerde tasarim vyapan tasarimcilara ihtiya¢ wvardair
(Demiriz, Kog¢ wvd., 2010: 162).
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Kostim Tasarimai, belirli ilkeler dogrultusunda tasarim
kavramlarinin formiile edilerek yorumlandidi ve {i¢ boyutlu irin haline
donlistiiriildiigi kostiim olusturma siirecini kapsayan bir arastirmadir.
Kostim tasarimcisi ise, karakterlerin performanslarinda Onemli roli
olan giysileri olusturmakla sorumlu kisidir. Kostim tasarimcisi
karakteri irdeler ve ardindan kendi gbzlemlerini kumasla
bitiinlestirerek kostimli tasarlar. Bir kostim tasarimcisinin temel
gbrevi belli bir karakterin goriniminti en 1iyi sekilde saglayacak
kostim tasarimini olusturmaktir. Bu nedenle kostim tasarimi, sahne
sanatlarinin cok ylksek derecede dikkat ve 0Ozveri gerektiren Oonemli
aktivitelerden biri olarak tanimlanabilir.

Kostlim tasarimcilarinin kostim tasarimlari film veya sahne de
kullanilma durumuna gore farklilik gbdsterir. Tiyatro ic¢in tasarlanan
kostiimler uzun zaman gerektirir. Oyunun 6zellidine gbre yikanabilir ve
dayanikli olmalari gerekir. Tiyatro kostimlerinin tasarimi, sahne
1siklari altinda iyi bir godrintime sahip olmali ve gerektidinde aktor
veya aktrislerin, kostimleri hizla de§istirmesine uygun olmalidir.
Film i¢in kostim tasariminda, genellikle giysiler daha karmasik
ayrintili olmasi gerekir wve oyuncularin giysileri hizli dedistirme
gereklilikleri sahne kostiimlerine oranla daha azdir.

Kostiimler oyunun tonunu ve stilini belirlemek, olaylarin gectigi
zamanl ve mekdni gdstermek, oyun kisilerinin hayat i¢indeki duruslara,
meslekleri ve kisilikleri hakkinda bilgi tasimak, karakterler
arasindaki iliskivyi, ana karakterleri digerlerinden ayiran
6zellikleri, bir grubun bir baska gruba olan karsitligini sergilemek
gibi islevlere sahip olmalidirlar (Wilson, 1976: 358). Bir kostium
olusturuldugunda, sadece kostim gdsterilmez, tim karakter ¢izilir.
Karakter ig¢in tim viicut detaylarinin kompozisyonel glizellikleri
islenir ve karakter ©ozelliklerinin giici artistik olarak wvurgulanir
(Tan, 2004). Kostim tasarimcinin gdrevi, hayal giiciini besleyebilmek
i¢cin orada olan izleyicilerin inanc¢larina =zit dismeyecek ve hayal
gliglerini tetikleyecek sekilde gobrsel 0&geler sunarak oyunun gectidi
zamani, meké&ni ve karakterlerin Ozglin O6zelliklerini dodru olarak
yansitmaktir (Bicat, 2003; Aktaran: Tekin, 2007: 1).

Yonetmen tasarimcilara, reji yorumunda oyun kisilerinin dais
diinyayla olan iliskilerinin nasil oldudunu ac¢iklamalidir. Reji yorumu
tasarimcilarda dokular, renkler ve vyansimalara iliskin disiinceler
olusturmaya Dbasladigi andan itibaren; yonetmenin zihni birden bire
gbrsel imgelerle dolmaya baslar. Tasarimcilar ydnetmenle, bu konularla
ilgili konusma yapmalidirlar. Yonetmenle tasarimci arasinda fikir
uyusmazligdili oldudunda, bunun ortak bir c¢alisma oldugunu dislinerek
birlikte calismaktan vazgecmelidirler (Cohen, 1988: 11-113).

Bir kostiim tasarlanirken kullanim amaci distnitilerek, gelebilecek
elestirileri ortadan kaldirmaya yoénelik dizeltmeler vyapilabilecek
sekilde hazirlanmali, kostimtin hangi rolde ve nasil kullanilacagi
temel hareket noktasi olmalidir. Bu noktada tasarimcinin bakis acgisz,
yaraticiligdi, sanatsal yonli, arastirmaci kisiligi ve egitimi Onemli

bir etkendir (Demiriz, Kog¢ vd.,2010: 162). Kostim tasarimcisi ister
proje bazinda ¢alisan serbest tasarimci olsun, 1ister bir kurumda
gorevli veya akademik bir tasarimci olsun, karakterin sosyal statisi

veya kisiligini yakalamak ic¢in c¢abalar, ayrica performans siliresi ile
ortamin uyum halinde kalmasi ic¢cin kostim tasarlamaya Ozen gdsterir. Bu
is 1iyi dikis Dbecerilere sahip olmayi gerektirdigi ig¢in, tasarimcinin
cesitli dikim yontemlerini uygulayabilme yetenegdine ve pratik
deneyimine sahip olmasi Onemlidir. Ayrica detaylar Uzerinde titizlikle
durulmasi ve tasarim OJelerinin kostimin bUtinligint saglayacak
sekilde kullanilmasi, kostiim tasariminin dederi acisindan son derece
6nemlidir. Karaktere gOre tasarlanmis kostimlerde yapilacak herhangi
bir dedisiklik ic¢in tasarimcinin yaraticilik yetenedi de c¢ok Onemli
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bir faktodrdiir. Bu yetenek ayni zamanda kostimler teslim edilmeden O&nce
tasarim kusurlarini tanimlamaya da yardimci olacaktair.

Tasarim 6geleri, oyun yazarinin mesajlni ve vizyonunu hem ince
hemde giicli ifadelerle yansitarak, moda cadgrisimi icinde izleyicilere
tasir. 1Isik, desen, bicim, renk gibi tasarim 0&dJeleri izleyicileri
oyunun ic¢ine ¢eker, katilimini sadlar ve izleyicilerin oyun yazarinin
ruh halini, tarzini ve yodunlugunu yakalamasina yardimci olur (Luere
ve Berger, 1998: 111).

Kostim tasarimcisi sahnede renk, <¢izgi, Dbic¢cim, doku gibi tasarim
elemanlarindaki uyum ve uyumsuzluklari kullanarak;

e Oyunculara gergeklik hissi veren giysiler saglamayi,

e Doku, kullanilan zengin malzemeler ve eslestirmeler ile
seyircilerde gbrsel ve duyussal c¢ekiciligi arttiran atmosfer
yaratmayai,

e Oyunun sinirlarini belirleyen somut ¢izgiler saglamayi,

e Oyuncu grubu ic¢in bir birini tamlayan ve her bir oyuncunun viicut
ve durus tiplerine yakisir nitelikte tasarimlar yapmayl
amaclamalidir (Stamoolis, 2007: 23).

Her kostim tasarimcisinin vyaklasimi, karakterlerin giysileri
kadar kisisel olmasina radmen, karakterlerin giysilerinin ortak bir
amaci paylastigi g6z ardi edilmemelidir. Bircok izleyici ig¢in, el
sanatlari ve kostium tasarimi yetenedi oyunu ana amacindan
uzaklastirarak dikkat dagitabildigi gibi, “tasarimdaki soyut, gercgekci
ya da sembolik herhangi bir vurgu veya detaylar yazarin senaryosuna
dramatik bir ivme kazandirabilir” (Cohen, 1983: 97).

Kostiim tasarimcilari kendini yetistirmek adina mevcut filmlerin
ve oyunlarin kostim analizlerini vyaparak, karakterlerde gbze carpan
kostim detaylarinin neler oldudunu, kostimlerin karakterler ic¢in nasil
birer sembol oldugunu, oyunun gidisatini vydnlendiren renkler ve
kumaslari Dbelirlemelidir. Kostim tasarimcisi, kiltirtint, bilgisini,
gecmisteki deneyimlerini, karakter hakkindaki arastirmalariyla
birlestirerek yorumlamasi sonucunda, olusturacadi tasarima yeni Dbir
yorum ve yeni bir bakis ag¢isi getirebilir.

Gozlem, arastirma, inceleme ve yaratma gibi uzun zaman
gerektiren kostiim tasarim sirecinin Dbelirli asamalarinda, kostim
tasarimcilarinin bazi problemlerle karsilastiklari ve bu problemlerin
¢cozimliyle orantili olarak kostimlerin tasarim kalitesinin Onemli
Olcide etkilendigi bilinmektedir. Kostim tasarim stirecinde
tasarimcilarinin yasadiklari problemlerin belirlenmesi ve tasarimcilar
agcisindan degerlendirilmesinin amac¢landigi bu calismada amaca ulasmak
i¢cin asagidaki sorulara yanit aranmistir:

e Kostiim tasarimcilari tasarim Oncesi arastirmalarinda problem
yasamakta midir?

e Kostlim tasarimcilari kostlimlerin kaliplarini hazirlamada problem
yasamakta midir?

e Kostiim tasarimcilari kostiimlerin provalarinda problem yasamakta
midir?

e Kostim tasarimcilari kostim malzemelerinin temininde problem
yasamakta midir?

2. CALISMANIN ONEMi (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Kostim, giyinme araci olarak bir doénemin, bir ulkenin, Dbir
kisinin 06zelliklerini belirten bir sunumudur ve her zaman uygarligdin
dedisimini yansitmaktadir. Tarihi siire¢ ic¢inde kostlimler, cadin ve
bulundugu toplumun ekonomik toplumsal, kiiltirel ve siyasal
yapisindan etkilenerek bicimlenmis ve Dbirbirinden ayri ©&zellikler
gostermistir. Sahne sanatlarinda kostim ise, en belirgin ve godsterisli
giysilerden c¢addas kiyafetlere kadar, her oyunun performansinda ve

56



e-Journal of New World Sciences Academy
Vocational Education, 2C0034, 6, (2), 53-65.
Koca, E., Ko¢, F. ve Kaya, O.

hikdye anlatiminda oncil rolid olan ¢ok &Snemli bir aractir. Bir kostim
tasarimcisi tarihsel bir badlam ic¢inde bir kisilik uyandirmak ic¢in, en
ince sosyolojik detaylari hesaplar ve gdrsel bir dil kullanarak
tasarimlarina vyansitir. Uzun bir zaman gerektiren tasarim Oncesi
arastirma ve tasarim silirecinde tasarimcilarin yasadiklari problemler
kostimlerin kalitesi agisindan Onem tasimaktadir.

Sahne sanatlarinda kostim tarzi, sahne bicimi, dekor stili,
hareket kaliplari, 1sik ve ses yodgunlugu her yoniiyle bu alandaki
sanatcilar tarafindan vyiuritilmektedir. Kostiim tasarimcilari sahne
gerisinde yer alan bu sanatcilarin en Onemlilerinden biridir. Ciunki
kisinin kiyafetleri ilk bakista hangi zaman dilimi ic¢inde yasandigz,
fantezi ya da gercgek olup olmadidi, sosyal stati gibi pek c¢ok seyin
tespitine olanak saglar ve karakterin wve oyunun performansinda
etkilidir. Bu nedenle sahne sanatlarinda kostiim ve dolayisiyla kostim
tasarimcisinin onemli bir yeri vardir.

Kostim tasarimcisai, tasarimlarini yaparken hangi malzemeyle
nasil bir etki vyaratilabilecegini dislinerek ve dodru malzemenin
hangisi olduguna karar vererek c¢izimlerini vyapmaktadir (Nutku, 1983;
Tekin, 2007). Bu karar silirecinde, tasarimcinin yogdunlastigi konu
hakkindaki arastirmalarini deneyim ve ktiltlirel birikimi ile
birlestirerek vyorumlamasinin etkisi oldugu kadar, ¢izimlerini g
boyutlu {riin haline doniistiirebilmesinde kullandidi ana ve yardimci
malzemeleri temin edebilme olanaginin da onemli etkisi wvardir.

Bir kostiim tasarimcisi tarihsel bir baglam ig¢inde bir kisilik
uyandirmak i¢in, en ince sosyolojik detaylari hesaplar ve gdrsel bir
dil kullanarak tasarimlarina vyansitir. Uzun bir =zaman gerektiren
tasarim oncesi arastirma ve tasarim slirecinde tasarimcilarin
yasadiklari problemler kostimlere de yansiyabilmektedir. Tasarimcilar,
kostiim hazirlayacadi karakterler hakkinda detayli bilgiye ulasmada,
kalip formu olusturmada ve kostumiin tasarim detaylarini vyansitacak
kumas, desen, renk, doku, aksesuar ve sislemeler ic¢cin gercedine uygun
malzeme temin etmekte problemler vyasamaktadirlar. Tasarimcilar c¢odu
zaman problemlerini kendi c¢abalari ile asmaya c¢alismakla birlikte, bu
durum tasarim siiresinin uzamasina ve tasarim kalitesinin diismesine
neden olabilmektedir. Kot bir tasarim, karakter {izerinde wuyumsuz
durusuyla rolin etkisini azaltabilir ve  oyuncuyu zor durumda
birakabilir. Buna karsilik iyi bir kostim ise oyuncunun karakteri daha
iyl yasamasina olanak saglar ve karakter ozellikleri seyirciye daha
iyi yansir. Iyi bir gériintii sa§layarak, zayif kalmis bir senaryonun
glicinli arttirabilir, dogrudan dikkati c¢eker ve karakter tipini godrsel
olarak Dbilitinler. Oyuncunun hareketlerini gelistirir ve seyirciyle
senaryo arasinda iletisim kurulmasini saglar.

Kostiim tasarimcisinin tasarladidi kostimlerle oyundaki karakter
tasvirleri arasinda Dbadglanti kurmada seyirciye vyardimci olacadi
dikkate alindiginda, bir oyunun performansi ag¢isindan kostlimlerin
tasarim kalitelerinin ne kadar 6nemli oldudu da ortaya c¢ikmaktadir.

3. YONTEM (METHOD)

Kostim tasarim sirecinde tasarimcilarinin yasadiklari
problemlerin belirlenmesi ve tasarimcilar agisindan
dederlendirilmesinin amac¢landidi bu arastirmanin evrenini, 2009-2010
yillari arasinda Tirkiye 1‘de devlet tiyatrolarinda ve 0Ozel sektdrde
calisan tim kostim tasarimcilari olusturmaktadir. Arastirmanin
o0rneklem grubunu ise, zaman ve kolay erisilebilirlik ag¢isindan
secilen, Ankara ve Istanbul Devlet Tiyatrolari ile Istanbul’da &zel
sektdrde 2009-2010 vyillari arasinda c¢alisan kostim tasarimcilari
olusturmaktadir. Ornek capi belirlemede Serper ve Aytac’in (2000)
Orneklem belirleme formiildd kullanilarak Orneklem belirlenmistir.
Guvenirlik katsayisi ve hata payi dikkate alinarak deferler girilmis
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ve Orneklemin en az 49 kisi olmasi gerektidi sonucuna ulasilmistair.
Elde edilen sayinin minimum deer oldudu disinliilerek Orneklem sayisi

52 olarak belirlenmistir. (Formiilde e: hata payi, n: 6rnek biylikligi,
z: gliven katsayisina karsi gelen z degerini ifade etmektedir)
s
g2

Orneklem grubunun yas dagilimlari tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Orneklem grubunun yas dagilimi
(Table 1. The sampling group’ age)

Yas S %
20-25 3 5,8
26-30 23| 44,2
31-35 13| 25,0
36-40 9 17,3
41 ve lizeri | 4 7,7
Toplam 521 100,0
Arastirmada kullanilan veriler, arastirmacilar tarafindan

gelistirilen ve 1iki bolimden olusan veri toplama araci (anket) ile
elde edilmistir. Aracin hazirlanmasinda benzer calismalardan ve ilgili
literatiirden yararlanilmistir. Veri toplama aracinin ilk bélimi kostim
tasarimcilarin demografik oOzellikleri ve kostiim tasarimcisinin sahip
olmasi gereken o6zelliklerle ile ilgili sorulardan olusmaktadir. Ikinci
boltimde tasarimcilarinin kostim tasarim slirecinde karsilastiklara
problemler ile ilgili goriislerini iceren {¢ld ve dortlt likert tipi
O0lcek yer almaktadir.

Toplanan veriler Sosyal Bilimler Istatistik Paketi (SPSS 13.00
(Statistical Package For Social Sciences) kullanilarak analiz
edilmistir. Her bir anket sorusundan elde edilen dedisken gruplarinin
frekans ve yizde dagilimlari hesaplanmis, veriler arasindaki iliski
diizeyleri ki kare (y¢?) testi uygulanarak, p< .05 anlamlilik diizeyinde
analiz edilmistir.

4. BULGULAR VE YORUM (FINDINGS AND DISCUSSIONS)

Bu Dbolimde arastirmanin alt problemlerine iliskin vyapilan
istatistiksel analizler sonucunda ulasilan bulgu ve yorumlar yer
almaktadir. Kostim tasarimcilarinin kostim tasarimi ile ilgili egitim
alma durumlari tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Kostim tasarimcilarinin tasarim egitimi alma durumlari
(Table 2. Costume designers’ design education level)

Secenekler S %
Lisans egitimi almis 26 50,0
Anne/baba yaninda yetismis 4 7,7
Modaci yaninda calisarak yetismis 8 15,4
Piyasa kosullarainda farkli firmalarda
. ) 14 26,9
calisarak yetismis
Toplam 52 100,0
Tablo 2. incelendiginde, kostiim tasarimcilarinin %50’ sinin

lisans egitimi aldigi, dider vyarisinin 1ise Dbir editim kurumundan
tasarim egitimi almadan, farkla vyerlerde <c¢alisarak kazandiklara
deneyimler sonucunda kostim tasarimcilidi yaptiklari gdrilmektedir.
Kostim hazirlayabilme isinin sadece model c¢izmekle bitmedigi
(Goknil, 2000) dikkate alindiginda; tasarim sirecini olusturan her bir
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islem (kostim tasarimi ile 1ilgili ©On arastirma, malzeme belirleme,
kalip hazirlama ve Dbitmis {Urdn olusturmayi kapsayan dikim sireci)
birbirinden badimsiz disiinilemedidi ic¢in, tasarimcinin her siirecte yer
almasi dogru ve zamaninda, problemsiz bir tasarim stirecinin
gerceklesmesi icin bir gerekliliktir.

Tablo 3. Kostlim tasarimcilarinin sahip olmasi gereken &zellikler
(Table 3. Costume designers need features)

Secenekler S %
Tasarim sirecinin tim asamalarini uygulayacak beceriye sahip 36| 69,2
olmasi gerekir. !
Kostimii tasarlamasi yeterlidir, Uretim yapma becerisine
. 16| 30,8
sahip olmasi gerekmez.
Toplam 521100,0

Tablo 3’te, Orneklem grubunun %69’unun “kostiim tasarimcilarinin
tasarim silrecinin tim asamalarini uygulayacak beceriye sahip olmasi
gerektigini” belirtmeleri, kostiim tasarimcisinin tasarim siirecinin tim
asamalarini organize edebilen ve uygulayabilen becerilere sahip olmasi
gerekliligdini destekler niteliktedir.

Kostiim tasarimi, analitik diisiince, diinya goéritst, akimlari takip
etme, hesap yapma, arsivleme, arastirma, genel kiultir, kalip ve dikis
bilgisi, pratiklik, sistem, ekip ruhu ve anlasilabilir olmak gibi
donanimlari gerektirmektedir. Tim kostimlerde oldugu gibi, o&zellikle
tarihi bir oyunun kostimlerini hazirlamak ic¢in, oyunun gectigi doénemin
iyi arastirildiga bir tarihi bilgilere, karakterlerin kisisel
6zelliklerini belirlemeye ve uygulama icin teknik becerilere ihtiyag
vardir. Bu nedenle tasarim Oncesi ©on arastirma tasarim ve tasarimci
acisindan ¢ok Onemlidir.

Tablo 4. Kostim tasarimcilarinin On arastirma yapma slrelerine gdre
miize arastirmalarinda yasadiklari problemler ki-kare testi sonucglari
(Table 4. Results of chi-square test for costume designers
encountering the problem in museum research with respect to research

periods)
On Arastirma Yapma Problem Yasama Durumu Genel
Stireleri Hayir Bazen Evet Toplam
S % S % S % S %
1 ay 13 65,00 3 15,00 4 20,00 20 100
3 ay 0 0 11 78,57 3 21,42 14 100
5 ay 3 25,00 9 75,00 0 0 12 100
6 ay ve lzeri 2 33,33 4 66,66 0 0 6 100
Toplam 18 34,061 27 51,93 7 13,46 52 100

n=52, df=6, x°=22,870, p=0,001

Tablo 4. incelendidinde, kostimi tasarlamadan &nce On arastirma
sliresini 1 ay olarak belirten kostiim tasarimcilarinin %6571
mizelerdeki gOrsel kaynaklara ulasmada problem vyasamadiklarini ifade
etmislerdir. Kostim tasarimcilarinin kostimi tasarlamadan Once On
arastirma sirecinde miizelerdeki kaynaklara ulasmada sikinti
yasamamalari tasarim sireci i¢in avantajli bir durumdur. Arastirma
siiresi 3, 5, 6 ay ve lzerine ¢iktiga zaman “bazen” problem
yasadiklarini belirten tasarimcilarin orani da dikkat c¢ekicidir. Bu
sonu¢ tasarim slresinin uzun olmasinin mizelerde saklanan giysilerin
korunmaszi konusundaki hassasiyetten kaynaklandigi seklinde
yorumlanabilir. Tirkiye’deki bircok miize her donemin 0Ozelliklerini
tasiyan Dbircok materyali bilinyesinde Dbarindiran eserlere sahiptir.
Ozellikle etnografik eserlerin korunmasi ayri bir titizlik

59




e-Journal of New World Sciences Academy LRI
Vocational Education, 2C0034, 6, (2), 53-65. RIUUSA
Koca, E., Ko¢, F. ve Kaya, O.

gbsterdiginden, uzun siren 1incelemelerin eserlere zarar verebilecegi
unutulmamalidir.

Ki kare testi sonuclarina godre, kostiim tasarimcilarinin kostimi
tasarlamadan Once ©On arastirma yapma siireleri ile miizelerdeki gorsel
kaynaklara ulasmada yasadiklari problem durumlari arasinda
istatistiksel acidan anlamli bir iliski oldudu (x?=22,870 p=,001)
goriilmektedir.

Tablo 5. Kostim tasarimcilarinin 6n arastirma yapma slirelerine gore
yazili kaynaga ulasmalarinda yasadiklari problemler ki-kare testi
sonug¢lari
(Table 5. Results of chi-square test for costume designers
encountering the problem in literature review with respect to research

periods)
. P 1 Y D
Kostim Tasarimcilarinin On roblem Yasama Durumu Genel Toplam
. . Hayir Bazen Evet
Arastirma Yapma Silreleri
S % S % S % S %
1 ay 10 50,0010 50,00 |0 0 20 100
3 ay 0 0 14]1100,00]0 0 14 100
5 ay 1 8,33 9| 75,00 (2]|1l6,67 12 100
6 ay ve lzeri 2 33,33| 4 | 66,66 |0 0 6 100
Toplam 13 25,0037 71,15 |2]| 3,85 52 100

n=52, df=6, x°=19,60, p=0,003

Tablo 5’e gdre kostimli tasarlamadan Once On arastirma siresini 1
ay olarak belirten kostim tasarimcilarinin %50’si tasarim Oncesinde
yazili kaynada ulasmada problem yasamadiklarini, %50 ‘si ise “bazen”
problem vyasadiklarini ifade etmislerdir. Arastirma siiresine 1 ayin
lizerinde zaman ayiran kostiim tasarimcilarinin Onemli ¢odunludunun,
tasarim Oncesinde vyazili kaynaklara ulasmada problem yasamamalari
arastirma siliresinin uzun tutulmasinin kaynak taramada ©onemli oldudunu
gbstermesine radmen, bu siirenin tasarim siirecinin sonraki asamalarini
kisitlayacak kadar wuzun olmayacak sekilde planlanmasi gerektigi de
unutulmamalidair.

Bir eser ig¢in kostiim tasarimi yapilirken oyunun gectigi doénem,
dénemin modasi, karakterin yasadigi yer, karakter yapisi, karakterin
ekonomik, psikolojik ve sosyal durumu incelenmelidir (Kurug, 1987).
Kaynak tarama, kostiim tasarim siirecinin ilk asamasi ve silireci
sekillendiren bir zaman dilimidir. Bu siirede giyim tarihi, kostim
hazirlanacak karakterlerin kisilik wve fiziksel 06zellikleri, aksesuar
ve giysi tamamlayicilari, donemin giysi tasarim Ozellikleri gibi
bircok kaynak (gbrsel, vyazili vb.) taranmaktadir. Dolayisiyla bu
sirecte kostim tasarimcilarinin problem vyasamadiklarini belirtmis
olmalari olumlu bir sonu¢ olarak yorumlanabilir.

Ki-Kare testi sonuglarina gdre kostim tasarimcilarinin arastirma
sirelerine gdre vyazili kaynada ulasmada problem vyasama durumlari
arasinda istatistiksel acidan anlamli bir iliski (x°=19,604 p=,003)
gdzlenmektedir.

Kostim tasarimcilari farkli yontemler kullanarak kostimlerin
kalip formlarini olusturabilirler. Bu surecte kalip hazirlama
bilgisine sahip olmak slreci takip etmek adina Onemlidir. Ancak kostim
tasarimcilarinin bir kismi kostim tasarimi igcin tim asamalari
bilmenin, yani dretim yapma becerisine sahip olmanin gerekli
olmadigini disinmektedirler. Dolayisiyla kalip hazirlama becerisine
sahip olmayan kostim tasarimcilari bu noktada sikinti
yasayabilmektedirler. Tasarlanan kostimlerin Uretilebilmesi ve
sanatcilarin vicut 6lciilerine gdre kalip elde edilebilmesi icin kostim
tasarimcilarinin bu editimi almalari ve yeterli bilgiye sahip olmalara
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gerekmektedir. Kostim tasarimcilari, egitimi {Universitelerin 1ilgili
bolimlerinden alabilecekleri gibi ginimiizde bircok 0©6zel kurulustan da
bu egitimi alabilmektedirler.

Tablo 6. Kostim tasarimcilarinin editim durumlarina gdre kostimlerin
kaliplarini hazirlamada yasadiklari problemler ki-kare testi sonuglari
(Table 6. Results of chi-square test for costume designers
encountering the problem in pattern preparing with respect to
educational level)

. Problem Yasama Durumu
Kostim Tasarimcilarinin Genel Toplam
s Hayir Bazen Evet
Egitim Durumu
S % S % S % S %
Lisans mezunu (tasarim 14 |53,84|12]46,15(0| 0 26 | 100
alani)
Aile yaninda yetismis 4 100 0 0 0 0 4 100
Modaci yaninda yetismis 5 62,50| 3 137,50(0 0 8 100
Piyasada yetismis 0 0 11|78,57|3(21,43| 14 100
Toplam 23 44,2 (26| 50,0 |3] 5,8 52 100
n=52, df=6, x?=22,908, p=0,001
Tablo 6. incelendiginde, lisans egitimi almis olan kostim
tasarimcilarin %53,84’{4nin kostimlerin kaliplarini hazirlamada problem
yasamadigi, %$46’'nin 1ise “bazen” problem vyasadigi goOrilmektedir.

Kostim tasarimi egitimi almayan, piyasa kosullarinda c¢alisarak
kazandigdi deneyimleri ile kostiim tasarlayanlarin $%78’inin “bazen”
kalip hazirlamada problem vyasadiklarini belirtmeleri, bu kisilerin
tasarim detaylari fazla ve karakterlerle 0Ozdeslesmis kostlimlerin
kaliplarini hazirlamada problem yasayabilecekleri seklinde
yorumlanabilir.

Ki-Kare testi sonug¢larina gbdre, kostiim tasarimcilarinin editim
durumlarina gdre kostuim kaliplari hazirlamada problem yasama durumlari
arasinda istatistiksel ac¢idan anlamli iliski oldudu (x°=22,908 p=,001)
goriilmektedir.

Kostim tasarimcisi rejisdrin disincelerini &Jrendikten sonra
provalara seyredip her karakter {izerinde bilgi sahibi olarak
calismalarina baslamaktadair. Oncelikle eskizler hazirlayarak,
rejisdrle gorisip kritik alarak, gerekli dizeltmeleri vyapip renkli
paftalarini c¢izerek malzeme ¢izelgesini hazirlamaktadir.

Kostimlerin tasarimlara, kaliplara ve kesim islemleri
tamamlandiktan sonra, kostimu giyecek olan sanatg¢ilarla ve
tasarimciyla birlikte provalari yapilarak Uretim islemlerine
gecilmektedir. Bu provalar sirasinda sorunlarin yasanmamasl i¢in

dikkatli ve planli hareket etmek gerekmektedir.

Tablo 7. Kostim tasarimcilarinin kostim provasinda problem yasama

durumlari
(Table 7. Costume designers encounter problems in costume rehearsal)
Secenekler S %
Evet 10 19,2
Bazen 40 76,9
Hayir 2 3,8
Toplam 52 100,0

Tablo 7’'ye gbre, kostim tasarimcilarinin %76, 9'u prova siirecinde
“bazen” problem yasamaktadirlar. Kostim provalari sirasinda oyuncudan
kaynaklanan problemler, karakterin kostiimden beklentileri ve istedigi
degisiklikler olabilecedi gibi, provaya zamaninda gelmeme veya prova
sirasinda provayil olumsuz etkileyecek farkli nedenler olabilir.
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Oyuncudan kaynaklanan problemlerin tasarimci tarafindan en uygun
sekilde c¢oOzimlenmesi Onemlidir. Ancak oyuncunun kostim {zerinde
istedigi degisiklikler yapilirken, karakterin 6zellikleri ile
O0zdeslesmis detaylar, ana ve yardimci malzemelerin birbirine uyumu
dikkate alinarak, kostiim oyuncunun viicuduna uygun hale getirilmelidir.
Bunun vyaninda kostim-malzeme uyumu, kostim-vicut-model uyumu gibi
tasarimcidan kaynaklanan problemler ise tamamiyla tasarimcinin bilgi
ve becerisi ile iliskilidir.

Problem c¢&6zlimii, yol gdsterme, yeni bir kesifte bulunma, gerekli
detay degisiklikleri gibi anlik karar verme isi tasarimcilar
tarafindan gercgeklestirilir. Kostimli prova yapilirken, kostim, dekor
ve 1sik duzenlemelerinin vyaninda kostimiin oyuncunun performansina
etkileri de g6z o6niinde tutulmalidir. Ornedin sanatcinin etek boyunun
uzun olmasi ylUrimesine engel olarak sahnede olumsuz bir gorintid
yaratabilir wveya kostimiin formundan dolayi aktdr kostimlini vyeteri
kadar hizli de§istiremeyebilir. Bir dekorun Onlinde kostimiin rengi
kaybolmus veya sahne 1siklari altinda olmasi gerekenden farkla
goriinebilir. Cinki dekor ve kostliim, tim c¢alisma boyunca birbirinden
bagimsiz farkli atdlyelerde iiretilerek ilk defa kostimli provada bir
araya getirilmektedir. Provalar ilerledikge kiicik rdotuslar yapilarak
problemler c¢o6zimlenebilir. Tasarimci deneyimleri dodrultusunda daha
dogru ve pratik c¢ozimlere ulasabilir.

Sahne sanatlarinda ana malzemelerin vyani sira, kostimleri
destekleyici nitelikte aksesuarlar, ayakkabi, peruka, mask ve makyaj

gibi bir takim tamamlayici ©&geler de kullanilmaktadir. Brockett
(2000), antik ddénem kostimleri birbirine benzerlik gbstermekle
birlikte, simgesel olarak canlandirilmak istenen karakterlerin

birbirlerinden kullanilan aksesuarlarla ayrilabilecedini belirtmistir.
Ornegin kral asa ile savasci ok 1ile vyalvaran dal ile haberci bir
celenk 1ile ifade edilmistir. Ayni durum Orta ¢ad donemi ig¢in de
gecerlidir. Orta Cag doéneminde kostimler dissellikten c¢ok simgeselci
nitelikte olup oyunculari birbirinden ayiran, kostlimlerinden ¢ok
aksesuarlari olmustur. Dolayisiyla kostim tasariminda malzeme ve
aksesuar secimi c¢ok Onemlidir wve tasarimcilar bu konuda zaman zaman
problem yasamaktadirlar.

Tablo 8. Kostim tasarimcilarinin On arastirma yapma slUrelerine gdre
malzeme temininde problem yasama durumlari ki - kare testi sonucglari
(Table 8. Results of chi-square test for costume designers
encountering the problem in material supply with respect to research

periods)
. . Problem Yasama Durumu
Kostum Tasarimcilarinin On Genel Toplam
.. . Hayir Bazen Evet
Arastirma Yapma Sureleri
F % F % F % F %
1 ay 0 0 16| 80,00 4 120,00 20 100
3 ay 0 0 4 | 28,58 |10|71,42 14 100
5 ay 0 0 9| 75,00 | 3 125,00 12 100
6 ay ve Uzeri 233,34\ 4 66,66 | 0 0 6 100
Toplam 2| 3,84 |33| 63,47 |17|32,69 52 100

n=52, df=6, x°=28,732, p=0,000

Tablo 8’de, On arastirma yapma siirelerini 3 ay olarak belirten
kostim tasarimcilarinin %711 kostim malzemelerinin temininde problem
yasadiklarini belirtmislerdir. On arastirma icin 1 ay ve daha uzun
stire ayiran Orneklem grubunun c¢oJunludunun da kostim malzemelerinin
temininde “bazen” problem vyasamasi, malzeme temininin tasarimcilar
igin Onemli bir sorun olusturdugu seklinde vyorumlanabilir. Kostim
tasarimcilari, o6zellikle tarihi oyun kostimlerinin dodnem Ozelliklerini
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yansitacak kumas ve aksesuara ulasmakta gliclik cekmekte, ayni sekilde
karakterlerin kisilikleri ile 0&zdeslesmis kostimlerin hazirlanmasinda
da 6zel kumas ve aksesuar tasarlatmak zorunda kalmaktadirlar. Ozel
uzmanlik wve titizlik gerektiren kumas ve aksesuar tasarimi icin
harcanan sire, zaman acisindan tasarim slirecini olumsuz
etkileyebilmektedir. Kostim tasarimcilarinin malzeme temininde
yasadiklari problemlerin bu durumdan kaynaklandidi distniilmektedir. Bu
nedenle tasarimci kostiim tasarimi ic¢in siire belirlerken, ©on arastirma
icin vyeterli slirenin vyaninda malzeme ve aksesuarlari nasil elde
edecegini g6z Oniinde Dbulundurularak zaman etiidi vyapmali, {retim
stiresini kisitlayarak kostim tasariminin Uretim kalitesinin dismesini
6nlemelidir. Kostim tasariminda malzeme uygunlugu kadar dikim
tekniginin uygunlugu da kostimiin dénem ve karakter Ozelliklerini
yansitmak a¢isindan Onem tasimaktadir.

Ki-kare testi sonuc¢larina gdre 1se kostiim tasarimcilarinin
tasarima baslamadan Once ©on arastirma vyapma slUreleri ile kostim
malzemelerini 06zel tasarlatma durumlari arasinda istatistiksel acidan
anlamli iliski (x%=28,732 p=,000) oldudu gdriilmektedir.

5. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND SUGGESTIONS)

Kostim tasarim sirecinde tasarimcilarinin vasadiklara
problemlerin belirlenmesi ve tasarimcilar acisindan
degerlendirilmesinin ama¢landidi bu c¢alismada; arastirma sonuglari

dogrultusunda kostiim tasarimcilarinin tasarim sirecini bir Dbitin
olarak ele aldiklari ve karsilasilan bir problemin tim siireci
etkilemesinden dolayi bazi problemlerle karsilastiklarini soylemek
mimkindir. Arastirmadan elde edilen sonuclar asagidaki sekilde
siralanabilir:

e Kostiim tasarimi siirecinde <c¢alismakta olan isglctnin egitim
dizeyinin diistik olmasi, slirecin paydaslari arasinda iletisim
kopukluklarina neden olabilmektedir. Tasarim sirecinde yer alan
bireylerin bazilari standart bir egditimden gegerken bazilarinin
asgari dizeyde egitim almalari, ya da usta ¢irak iliskisi ile
kazandiklari tecribelerin glincel isteklere yeterince
yetisememesi, iletisim ac¢isindan elemanlarin ortak bir paydada
bulusmalarini bazen zorlastirabilmektedir.

e Kostiim tasarimcilarinin tasarim Oncesinde miize arastirmalarinda

ve yazili kaynaklara ulasmada problem yasamadiklari
belirlenmistir.
e Kostium tasarimcilarinin prova sirasinda bazen problem

yvasadiklari, kostlimlerin kaliplarini hazirlamada 1ise egitim
almayan kostiim tasarimcilarinin editim alanlara oranla daha
fazla problem yasadiklari gbzlenmistir.

e Kostum tasarimcilarinin kostuim malzeme ve aksesuarlarini 0&zel

tasarlatma durumlarinda gerek zaman acisindan gerekse
malzemeleri temin etme noktasinda problemler yvasadigi
goriilmektedir.

Bu sonug¢lar dogrultusunda asagidaki Oneriler gelistirilebilir:

e Kostim tasarimcilarinin alanla 1ilgili egitim almasi ve bir
kostim tird {iUzerinde wuzmanlasmasi daha profesyonel bir sireci
beraberinde getirecektir.

e Kostim tasarimcilarinin lisans editiminde Temel Sanat Egitimi,
Dinya Drama Tarihi, Dramaturgi, Sanat Tarihi, Tirk Sanat Tarihi,
Kostim Tarihi, Arastirma Teknikleri, Uretim ve Kalip Bilgisi
gibi dersleri almalara, tasarim slUrecinde karsilasacaklari
sorunlari en aza indirecedi gibi, tasarimlarinin karaktere uygun
bicimde gerceklestirilmesine bliyiik &l¢iide yardimci olacaktir.
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Tasarim slirecinin gunimiz kosullarina uygun big¢imde
gerceklestirilebilmesi, kurumun sahneleme slirecinde kendini
stirekli olarak yenileyebilmesi ve gec¢cmiste vyapilan Dbenzer

islerin her defasinda daha verimli ve kisa siirede
gercgeklestirilebilmesi i¢in tasarimcilarin alanda ortaya c¢ikan
yeniliklerden haberdar olmasi gerekmektedir. Bu baglamda,

tasarimcilar dizenli olarak uluslararasi yayinlari takip etmeli,
uluslararasi platformda gerceklesen yeniliklerden haberdar
olmali, dinyanin degdisik vyerlerindeki oyunlari olanaklarini
zorlayarak izlemeye c¢alismali ve kendilerini siirekli olarak
yenilemelidirler.

Kostim tasarimcilarinin tasarim Odncesi arastirmalarinda
karsilastiklari biirokratik islemlerin en aza indirilmesi, zaman
agisindan tasarim slrecini olumlu yonde etkileyebilir.

Kostim tasarimcilarinin, alanlarindaki glincel gelismeleri takip
edebilmeleri ig¢in yabanci dil bilgisine sahip olmalari
gerekmektedir. Ayrica kurumlarin ve 0Ozel sektdérdeki kostim
tasarimcilarinin uluslararasi etkinliklere katilabilmesi,
profesyonel mesleki organizasyon ve vyayinlara 1idye olabilmesi
icin gerekli destek ve kolaylik saglanmalidir.
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